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ANEXO I- Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales de las

materias EPVA 1y Il y Expresion Artistica en la ESO

En acta de departamento a comienzo de curso se recogen las medidas y planes del alumnado.

Alumnado Medidas/ Planes Observaciones
A Medidas de Refuerzo | Se atendera a las pautas dadas el departamento de orientacion, al principio y
Educativo en 1° ESO durante el curso escolar
B Medidas de Refuerzo | Se atendera a las pautas dadas el departamento de orientacion, al principio y
Educativo en 1° ESO durante el curso escolar
C Medidas de Refuerzo | Se atendera a las pautas dadas el departamento de orientacion, al principio y
Educativo en 1° ESO durante el curso escolar
D Medidas de Refuerzo | Se atendera a las pautas dadas el departamento de orientacion, al principio y
Educativo en 1° ESO durante el curso escolar
E Medidas de Refuerzo | Se atendera a las pautas dadas el departamento de orientacion, al principio y
Educativo en 1° ESO durante el curso escolar
G Medidas de Refuerzo | Se atendera a las pautas dadas el departamento de orientacion, al principio y
Educativo en 3° ESO durante el curso escolar
Alumnado Medidas/ Planes / Observaciones
1 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le imparti6 clase el
curso pasado
2 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le impartié clase el
curso pasado
3 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le impartié clase el
curso pasado
4 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le imparti6 clase el
curso pasado
5 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le impartié clase el
curso pasado
6 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le impartié clase el
curso pasado
7 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le imparti6 clase el
curso pasado
8 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le imparti6 clase el
curso pasado
9 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le impartié clase el
curso pasado
10 Plan de Recuperacion Se atendera a las pautas dadas por el profesor que le imparti6 clase el
curso pasado
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ALUMNOS CON ADAPTACIONES
SIGNIFICATIVAS

H Adaptacion curricular significativa | Se atenderd a las pautas dadas el departamento
en 1° ESO principio y durante el curso escolar
I Adaptacion curricular significativa | Se atenderd a las pautas dadas el departamento
en 1°ESO principio y durante el curso escolar
ALUMNOS CON ADAPTACIONES
NO SIGNIFICATIVAS
J DISLEXIA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
K ASPERGER/LECTROESCRITURA | Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
L TDH Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
M TEA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
N LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
N LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
0] COMPENSATORIA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
P COMPENSATORIA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
Q TRASTORNO EXPLOSIVO | Se atenderd a las pautas dadas el departamento
INTERMITENTE principio y durante el curso escolar
COMPENSATORIA
R TEA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
S LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
T LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
U LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
\Y TEA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
W LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
X LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
Y LECTOESCRITURA Se atendera a las pautas dadas el departamento
principio y durante el curso escolar
Z TALENTO SIMPLE Se atendera a las pautas dadas el departamento

principio y durante el curso escolar
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ANEXO II - COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO - DPTO DIBUJO

3°de ESO (1 grupo) EPVA
4° de ESO (1 grupo) Expr. Artistica

Miembros Niveles Situacion Laboral

Ana Isabel Valdivieso | 1° de Bachillerato (1 grupo) D. T. 1 Definitiva.

Pefia 2° de Bachillerato (1 grupo) D. T. 2 | Jefa de Estudios Adjunta.
Itziar Bueno Mendieta | 1° de ESO (3 grupo) EPVA Definitiva.

Jefa de Departamento
Dibujo
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ANEXO III- ACCIONES Y ACTIVIDADES ENCAMINADAS AL FOMENTO DE LA
CULTURA EMPRENDEDORA - DPTO DIBUJO

Segun la instruccion de 11- de septiembre de 2013, publicada en el BOCYL, de la Direccion
General de Politica Educativa Escolar por la que se establece orientaciones pedagdgicas y se
determinan las actuaciones dirigidas a fomentar la cultura emprendedora que los centros
sostenidos con fondos publicos en la Comunidad de Castilla y Ledn deberan realizar.

En el anexo del documento citado figura que: “e/ drea de Educacion Plastica y Visual, colabora
en la adquisicion de autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacion supone
convertir una idea en un producto. Colabora estrechamente en desarrollar estrategias de
planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados. En resumen
situa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autonoma. Todo
este proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica
fomentan la iniciativa y autonomia personal”.

Por todo lo argumentado anteriormente, en todos los proyectos que se realizan se plantean con
una funcionalidad por lo que la presencia del espiritu emprendedor es constante en el desarrollo
de todas las actividades practicas y justificaciones del desarrollo tedrico de la materia.

Se realizan, entre otras, las siguientes actividades:

e (arteles destinados a informar sobre distintos eventos, fomentar actitudes responsables o
carteles denuncia sobre los objetivos de la agenda 2030.

e Se promueve la utilizacion de distintos materiales para la realizacion de obras artisticas,
fomentando, a través del reciclaje, el cuidado del medio ambiente.

e Diseflo y, en su caso, realizaciéon de maquetas, de distintos productos comerciales del
disefio grafico e industrial, como caratulas de discos, videojuegos, mobiliario urbano...

e Dentro del marketing, blisqueda de soluciones e ideas nuevas para envases y embalajes
(packaging).

e El trabajo en equipo. Planteamiento y distribucion de papeles. Blisqueda de soluciones.
Conclusiones del proyecto y realizacion del mismo.

e Creacidn de una empresa. Proceso. Marca y publicidad de la misma.

e Las formas geométricas y las tangencias utilizadas para crear formas modulares para la
decoracion de distintas superficies. Y disefio de infinidad de soportes de nuestro entorno:
cenefas, papel de regalo, estampados textiles...

e Andlisis y utilizacion de elementos, recursos y estrategias del lenguaje publicitario.

e Utilizacion adecuada de los elementos basicos del lenguaje plastico en las composiciones
con fines funcionales: carteles, logotipos, disefio de camisetas o de ropa, decoracion...

e Aplicacion de los sistemas de representacion para la realizacion de sus proyectos.

o Realizacion de presentaciones de los trabajos mediante soportes informaticos para dar a
conocer en la pagina web de los contenidos aprendidos y los resultados de las
actividades.
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ANEXO IV -MEDIDAS DE IGUALDAD - DPTO. DIBUJO

e En este departamento se trabaja desde la igualdad.

e Se fomenta la participacion del alumnado sin ninguna distincion.

e Se trabaja desde la tolerancia y el respeto en todos los ambitos.

e Se conciencia de la responsabilidad de toda la sociedad en que la igualdad sea un hecho.

e Se realizan trabajos en los que se pone de manifiesto, de forma critica, situaciones de
desigualdad y se potencie la igualdad de sexos. Mediante el andlisis de imagenes y
realizacion de actividades, principalmente en el desarrollo de contenidos del lenguaje visual
y disefio y publicidad, se llevara a cabo la prevencion de la violencia de género.

e Se potencia el conocimiento de artistas mujeres en las explicaciones y ejemplos graficos.

e En los trabajos grupales se fomenta la cooperacion entre distintos sexos.

e En 3° ESO se impartira una charla sobre mujeres pintoras a lo largo de la historia.

MUJERES PINTORAS EN LA HISTORIA

Charla sobre igualdad, mujeres y arte.
Marzo, 1 sesion.

Alumnos de 3° de ESO.

Charla impartida por Esther Lopez Sobrado.
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ANEXO V - MEDIDAS QUE PROMUEVAN EL HABITO DE LA LECTURA.
DEPARTAMENTO DE DIBUJO

Objetivos generales:

e Fomentar la critica constructiva sobre obras en general basado en elementos estudiados
durante el curso.

e Realizacion de actividades (ilustracion, comic, caligramas, collage,.. ) a partir de textos,
seleccionados y/o trabajados en otras materias.

e Valorar la importancia de la lectura, esquematizacion y elaboracion de resimenes en el
proceso de aprendizaje, por lo que se llevaran a cabo cuando se considere oportuno, lectura
en alto, realizacion de esquemas y resumenes de los temas.

e Realizar trabajos de investigacion, busqueda de documentacién sobre estilos y
manifestaciones artisticas, lectura de textos relacionados con los contenidos...

e Fomentar desde la materia el uso de bibliobus y bibliotecas municipales.

e Conseguir una mayor expresion oral y escrita de los contenidos trabajados en general,
especialmente en el desarrollo de analisis de obras artisticas.

e Realizar trabajos de investigacion y consulta.

Objetivos especificos en bachillerato
e Realizar trabajos de investigacion y consulta sobre conocimientos propios de la geometria y
su aplicacion en los diferentes campos artistico-tecnologicos (arquitectura, escultura, etc.)

EPVA 25-26



ANEXO VI: PLANES DE REFUERZO Y RECUPERACION CURSO 25-26 - DIBUJO

REFUERZO DE LOS ALUMNOS EN LOS QUE SE DETECTAN DIFICULTADES A
LO LARGO DEL CURSO Y/O VIENEN CON DIFICULTADES DEL CURSO
ANTERIOR:

A partir de los resultados de la evaluacion 0 y la primera evaluacion se realizard un andlisis de
resultados, asi como teniendo en cuenta los planes de refuerzo del curso pasado.

Se analizaran los resultados de forma grupal, e individual, principalmente de los alumnos
suspensos que no alcanzan los contenidos minimos. Con este analisis se intentaran detectar las
posibles motivos de la no adquisicién de contenidos: problemas de aprendizaje, lentitud en el
trabajo, falta de atencion, problemas de lectoescritura, problemas de comprension, absentismo,
desmotivacion, falta de estudio, falta de esfuerzo,...

Junto a las reflexiones y medidas tomadas en la junta evaluadora conjunto al departamento de
orientacion se podran tomar diferentes medidas dependiendo de la realidad del alumno:

. Se adecuaran los materiales y recursos didacticos, la distribucion de espacios y
tiempos.

. Trabajo a minimos, se realizaran examenes a partir de los contenidos minimos.

. Realizacion de exdmenes con preguntas con diferentes grados de dificultad.

. Alumnos con ritmos de aprendizaje muy lento se les reducirdan el nimero de

laminas a realizar por tema, siempre y cuando el trabajo en el aula y aprovechamiento
del tiempo sea bueno.

. Examenes adaptados, por partes, letra mas grande, preguntas mas concretas.

. Recolocacion de alumnos en el aula, colocados mas cerca o junto a alumnos de
apoyo.

. Revision de la distribucion de los espacios (partimos de dos aulas especificas
con muy diferentes caracteristicas).

. Comunicacion verbal o por escrito a las familias para tomar medidas conjuntas

referidas al trabajo en casa y dedicacion al tiempo de estudio.

REFUERZO Y RECUPERACION DE ALUMNOS QUE SUSPENDEN :

. DURANTE EL CURSO ESCOLAR:
Las evaluaciones suspensas se recuperaran entregando los trabajos atrasados en la fecha que se
indique y/o, realizando el examen teodrico correspondiente, en la primera y segunda evaluacion
el examen se realizard al principio de la siguiente evaluacion y en la tercera se iran realizando
las recuperaciones posibles durante el mismo trismestre.
Se podra, a criterio del profesorado, realizar un examen, parcial o global, de teoria y/o entregar
trabajos.
Se entregaran a los alumnos los esquemas de repaso de los temas, powers de las explicaciones
de los diferentes temas y de las laminas para que preparen la parte tedrica y practica en casa.

. ALUMNADO CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DE OTRO CURSO:
En los casos de recuperacion de un curso completo, la evaluacion correra a cargo del profesor/a
correspondiente en el curso presente.

Cuando el alumno/a se encuentre en cuarto curso, sin cursar la asignatura, o en segundo curso
de la ESO, y se tenga la asignatura del curso anterior suspensa, sera el/la jefe/a del
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departamento quien, mediante la realizacion de los pertinentes ejercicios y bajo su accion
tutorial, evaluara al alumno/a.

A comienzo de curso se realizardn reuniones con los alumnos afectados para marcar las pautas
individuales de recuperacion, dependiendo del curso del alumno se plantearan diferentes pruebas
tedricas y realizacion de ejercicios practicos a presentar en las fechas adjudicadas.

Se establece el 20 de marzo, jueves, a 4* hora, en la hora de la reunién de departamento, el dia
de recuperacion de plastica pendiente del afo anterior.

En el caso de que curse la materia en 4° y tenga suspensa la de 3°, o curse la de 3° con la de 1°
suspensa no podré aprobar la de 4° o la de 3° sin haber recuperado anterior, por lo que si pudiera
aprobar 4° o 3° (por su interés, comportamiento, actitud y contenidos conceptuales y
procedimentales) se le podria aprobar 3° o 1°. De cualquier manera debera presentarse y llevar a
cabo los planes de recuperacion en las fechas indicadas.
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IES CASTELLA VETULA DPTO. DIBUJO - CURSO 25-26

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE MATERIA PENDIENTE DE:

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 1°ESO

TODA LA INFORMACION NECESARIA PARA LA REAI,.IZACIC')N DE ESTOS EJERCICIOS LA
TENEIS EN UN GUPO DEL TEAMS “RECUPERACION PENDIENTE PLASTICA 1° ESO”

El alumno para recuperar la materia suspensa debera:
e Realizar y entregar los ejercicios propuestos a continuacion: (50 % de la nota)

o Completar con el libro los esquemas que se adjuntan, temas 1, 2, 3, y 4 del libro
(Lenguaje visual, Elementos basicos de la expresion plastica, El color y las formas).
o Realizar un ejercicio practico: REALIZACION DE UN PAISAJE con sensacion de
profundidad
o Realiza una ficha de una obra de arte.
o Realizar las hojas de trazados y geometria a partir de las explicaciones del libro y/o la
visualizacion de diferentes videos.
e Superar una prueba tedrica con los contenidos de la materia. La prueba se realizara el 23 de
FEBRERO, LUNES, a 2% hora, en el aula de plastica, zona antigua. (50 % de la nota)

ES INDISPENSABLE QUE EL ALUMNO ACUDA CON MATERIAL DE DIBUJO TECNICO:
COMPAS, REGLA, ESCUADRA'Y CARTABON, LAPICERO Y GOMA Y SACAPUNTAS.

Para resolver cualquier duda, tanto para la realizacién de las laminas como para consultas sobre la parte
tedrica, el alumno puede acudir a su profesora de seguimiento de pendientes: Itziar Bueno Mendieta
En Medina de Pomar a 15 de OCTUBRE de 2025

Itziar bueno Mendieta
Jefa del departamento de dibujo

Don/Dofia padre, madre o tutor

del alumno de ESO, ha

recibido la informacion referente a las actividades de recuperacién de pendientes de la materia de
plastica.

Fecha: Firma del padre, madre o tutor:

Se ruega recortar por la lineas discontinua y devolver firmado a la profesora Itziar Bueno. Gracias
10
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IES CASTELLA VETULA DPTO. DIBUJO - CURSO 25-26

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE MATERIA PENDIENTE DE:

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 3°ESO

TODA LA INFORMACION NECESARIA PARA LA REAI,.IZACIC')N DE ESTOS EJERCICIOS LA
TENEIS EN UN GUPO DEL TEAMS “RECUPERACION PENDIENTE PLASTICA 1° ESO”

El alumno para recuperar la materia suspensa debera:
e Realizar y entregar los ejercicios propuestos a continuacion: (50 % de la nota)
o Completar con el libro los esquemas que se adjuntan, temas 1, 2, 3, y 4 del libro
(Lenguaje visual, Elementos basicos de la expresion plastica, El color y las formas).
o Realizar un ejercicio practico, disefio de una marca de coches, a partir de la division de
una circunferencia, triangulo y cuadrado. Realizar y presentar una investigacion de
diferentes marcas de coches y explicar el proceso de trabajo llevado a cabo.
o Realizar la ficha de un analisis de una obra de arte.
o Realizar las hojas de trazados y geometria a partir de las explicaciones del libro y/o la
visualizacion de diferentes videos.
e Superar una prueba tedrica con los contenidos de la materia. La prueba se realizara el 23 de
FEBRERO, LUNES, a 2* hora, en el aula de plastica, zona antigua. (50 % de la nota)

ES INDISPENSABLE QUE EL ALUMNO ACUDA CON MATERIAL DE DIBUJO TECNICO:
COMPAS, REGLA, ESCUADRA'Y CARTABON, LAPICERO Y GOMA Y SACAPUNTAS.

Para resolver cualquier duda, tanto para la realizacion de las laminas como para consultas sobre la parte
tedrica, el alumno puede acudir a su profesora de seguimiento de pendientes: Itziar Bueno Mendieta
En Medina de Pomar a 15 de OCTUBRE de 2025

Iltziar bueno Mendieta
Jefa del departamento de dibujo

Don/Dofia padre, madre o tutor

del alumno de ESO, ha

recibido la informacion referente a las actividades de recuperacién de pendientes de la materia de
plastica.

Fecha: Firma del padre, madre o tutor:

Se ruega recortar por la lineas discontinua y devolver firmado a la profesora ltziar Bueno. Gracias
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ANEXO VII: ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
DPTO . DIBUJO

El Departamento de Dibujo organizara distintas actividades dependiendo de la oferta o
programacion de exposiciones de instituciones publicas o privadas relacionadas con nuestra
materia.

. Visita al museo Guggenheim, actividad disefiada como actividad extraescolar a
desarrollar en horario escolar, los alumnos realizardn una visita guiada del Museo
Guggenheim:
o Analizaran obras de arte contemporaneas en las que analizaran: elementos
visuales, composicion, técnica, luz, las formas, nivel de iconicidad, funcion, ...
o Conoceran el funcionamiento de un gran museo su historia y su arquitectura.
. Visita de espacios con valor patrimonial y artistico: catedral de Burgos, catedral vieja
de Vitoria.
. Exposiciones de interés en la zona de las merindades. El departamento acudira a las
exposiciones artisticas y culturales desarrolladas en el entorno de Medina de Pomar y
Villarcayo.
. Salidas al exterior, observacion del entorno, se llevaran a cabo, principalmente con

alumnos de 3° y 4° de ESO salidas al entorno para realizar dibujo al natural, analisis de formas
arquitectonicas, espacios en perspectiva conica... valorando la gran riqueza artistica y natural
de de nuestra zona Las Merindades.

. Concursos, se llevaran a cabo a lo largo del curso concursos a nivel de centro en los
que se trabajar temadticas de temas transversales: seguridad vial, resolucién pacifica de
conflictos.

. Disefio de campaiias publicitarias de repercusion en el centro sobre el fomento a la
igualdad, defensa del medio ambiente, lucha en contra del terrorismo.

. En coordinacién con otros departamentos se realizaran illustraciones y/o collage de
textos trabajados en el aula.

. Se realizaran exposiciones de los trabajos realizados en el aula en las diferentes
dependencias del centro, buscando la aceptacion y respeto al trabajo de los compafieros.

. Utilizacion de la pagina web Y FACEBOOK del centro como espacio expositivo de
las presentaciones digitales realizadas en clase.

. Intervenciones artisticas en el interior y exterior del Instituto.

. Realizacion de charlas formativas, talleres complementarios a los temas trabajados en

el aula que se refieran al curriculo de cada nivel, por ejemplo:
o 3°ESO «Mujeres artistas a lo largo de la historia » (Esther Lopez Sobrado)
I°ESO "Mientras el mundo duerme" (Esther Lopez Sobrado), charla para impartirse en

torno al 30 de enero, Dia de la Paz.

El departamento podrd tener en cuenta los apercibimientos del alumnado para la no
participacion de alumnos en las actividades complementarias o extraescolares.

12
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Actividades ya programadas:

CHARLA E INSTALACION “MIENTRAS EL MUNDO DUERME”

e (Charla conmemorativa del dia de la paz, imparte Esther Lopez Sobrado
e Exposicion de las palomas realizadas en relacion a la charla impartida en conmemoracion

del dia da la paz

e [1°ESO

e Enero/febrero, dos sesiones una para la charla conmemorativa otra para la realizacion de la
mariposa.

GUGGENHEIM BILBAO

e 3°ESO

e 6 de marzo, viernes, salida a las 8.30, regreso a las 16.00.

e Visita guiada al museo Guggenheim a las 10.30 y recorrido por Bilbao, “Del Bilbao antiguo
al Bilbao contemporaneo”, almuerzo en el arenal, regreso a Medina.

e Organiza el departamento de Historia y Dibujo.

MUJERES PINTORAS EN LA HISTORIA

e Charla sobre igualdad, mujeres y arte.

e Marzo, 2 sesiones

e Alumnos de 3°de ESO.

e Charla impartida por Esther Lopez Sobrado.
ARTE EN EL INSTITUTO

e Exposicion de diferentes trabajos artisticos realizados por alumnos del centro en las
materias de plastica sobre los objetivos 20-30, navidad, proyectos del aula.
e A lo largo del curso

MONASTERIO DE RIOSECO

e Visita guiada al monasterio de Rioseco en el valle de Manzanedo para conocer sus ruinas,
valorar el patrimonio artistico de Castilla y Leén y conocer de cerca la labor del
voluntariado en la recuperacion y conservacion de este espacio.

e Ultimo dia del segundo trimestre.

e Alumnos de 1° de ESO.

e Organiza el departamento de Historia y Dibujo.

VITORIA

e 4°ESO

e Primer trimestre, salida a las 8.30, regreso sobre las 5.30

e Visita guiada a la catedral vieja de Vitoria y visita al Memorial de las Victimas del
Terrorismo

e Organiza el departamento de Historia y Dibujo.

13
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ANEXO VIII: PLAN DE DIGITALIZACION DEL DPTO. DIBUJO

Dada la importancia de la utilizacion de instrumentos digitales en el amplio proceso de
enseflanza y aprendizaje, recogemos en este anexo una referencia mas detallada.

La digitalizacion en el proceso de ensefianza:

-Utilizacion de libro digital.

-Disefio y utilizacion de power-point sobre contenidos de la materia y disefio de actividades para
su explicacion.

-Elaboracion de materiales en diferentes soportes: word, Publisher... para elaboracion de
materiales para los alumnos, disefio de actividades, elaboracion de esquemas...

-Realizacién de tutoriales sobre los trazados geométricos bdasicos, asi como construccion de
poligonos para la realizacion de repasos por parte de los alumnos en casa.

La digitalizacion en el proceso de evaluacion

-Del aprendizaje: Se realizan en algunas actividades cuestionarios con el formas para evaluar las
actividades, algunas actividades se entregan al profesorado a través del teams donde el profesor
realiza una evaluacion de la actividad.

-Del proceso de ensefianza: Con la finalizacion del curso se pasa al alumnado un cuestionario
del forms para evaluar el proceso de ensefianza del curso escolar.

-Para la evaluacion del alumnado el profesorado del departamento digitaliza los datos a través
de excell o aplicaciones como additio.

La digitalizacion en la comunicacion:

-Se realizan grupos en el teams con cada grupo-clase donde se comparten los materiales
trabajados en el aula, hojas de repaso, enlaces de interés, recordatorios...

-Se realiza un grupo de teams con los miembros del departamento donde compartimos
materiales, elaboramos de forma compartida las programaciones del departamento...

La digitalizacion en el desarrollo de los contenidos de la materia:

-Para el desarrollo de las competencias de la materia debemos utilizar diferentes aplicaciones
informadticas relacionadas con el campo artistico, del disefio, maquetacion, programas de edicion
de video, infografias...

14
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ANEXO IX: LIBROS DE TEXTO DPTO. DIBUJO

e NIVEL MATERIA EDITORIAL ISBN
1°ESO E.P.V.A. EDUCACION PLASTICA VISUAL | 9788411207119
Y AUDIOVISUAL 1 1° ESO
PROYECTO REVUELA CASTILLA
Y LEON ED 2022 EDICIONES SM -
3° ESO EP.V.A. EDUCACION PLASTICA VISUAL | 9788411207126
Y AUDIOVISUAL II 3° ESO
PROYECTO REVUELA CASTILLA
Y LEON ED 2022 EDICIONES SM
TALLER DE SIN LIBRO -
ARTES
PLASTICAS
4° ESO EXPRESION EXPRESION ARTISTICA 4° ESO 9788448639358
ARTISTICA GRAPHOS. EDICION
LOMLOEMCGRAW-HILL
1° DIBUJO TECNICO | DIBUJO TECNICO 1° 9788411202145
BACHILLERATO | I BACHILLERATO
PROYECTO REVUELA CAST ED
2022
EDICIONES SM -
2° DIBUJO TECNICO | DIBUJO TECNICO 22 bachillerato
BACHILLERATO | I PROYECTO REVUELA CAST ED 9788419102560

2022 .Editorial SM
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PROGRAMACION DIDACTICA DE EDUCACION

PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 12 ESO

IES CASTELLA VETULA

DPTO. DIBUJO

Junta de
Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

Introduccidon: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Disefio de la evaluacidn inicial.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

En su caso, concrecién de proyectos significativos.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de
la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.




PROGRAMACION DIDACTICA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 12 DE ESO

a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se establecen en el
anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la

educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento Numero Agente Observaciones
evaluacion eva IZ:cién ses‘l'fnes evaluador e las fechas en las que se realizara la
evaluacion inicial: del 15 al 26 de septiembre,
El.a/um,no mt{estra (4 sesiones) las evaluaciones iniciales son el 29
/nteres‘, ‘act/tud Guia de ., y 30 de septiembre. Al estar al comienzo de
res 5 ::L:Z:Z Z el observacion 1 Heteroevaluacion curso .?e dedicarfi undia .a Ia- presentac'ic'in dfella
materia, materiales, criterios de calificacion,
aula metodologia... y 3 dias a la evaluacion inicial.
El alumno muestra Prueba
cre'al.“/ wdgd y practica e Las técnicas e instrumentos de evaluacion
er /_gln al{ ‘?"d son: test de creatividad, dibujos de volimenes
arlt:st{ca ““”,Z‘_’” do o espacios (habitacion, aula, casa...),
técnicas graf:cas 1 Heteroevaluacidn redacciones y/o pruebas escritas.
sencillas,
utilizando el color, * El contenido de las pruebas:
texturas y trazos -Utilizacion de las técnicas grafico pldsticas,
con val_or €s aplicacion  del color, texturas, luz,
EXPresivos. composicion...
el f’/ umno expone Prue'ba -Desarrollo de la creatividad, nivel de
interés por la gscrita complejidad, resolucion de problemas grdficos.
materia y las -Vision espacial, utilizacién de la perspectiva en
"C,ti v.idades 1 Heteroevaluacién la representacién de voltimenes y espacios.
artisti cas' fon -Utilizacion del lenguaje escrito, interés por la
correccion materia, dificultades 'y  habilidades,
lingdistica conocimiento del alumno.

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual son las establecidas en el anexo Ill del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los procedimientos, instrumentacion y técnicas,
enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de
madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos:

-Comprension e interpretacién de referentes estéticos en el arte y la cultura visual.

-Priorizacién de los procesos, técnicas y espacios de creacidén personal y grupal. Haciendo hincapié en la
importancia de los procesos mas que en los resultados.

-Utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales, seleccionando
ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias cotidianas del

alumnado.




-Valorando los procesos de reflexién y andlisis critico, vinculados al mundo de la imagen en un contexto
global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacion, imaginacion, busqueda y
manipulacion creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.

-Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistematicamente un repertorio
amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catdlogos de
exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, cémics,
junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexién y el debate. Asi como todas las posibilidades de uso
y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como son los medios informaticos, dispositivos
maviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto de
recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre otros.
Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al caracter
experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como
el centro educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran
“abiertos” es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

Se procurard una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado. En general, el agrupamiento
heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la interaccién e integracién del alumnado y
favorece la atencion a la diversidad que se da en el grupo adaptdndose a la naturaleza de las diferentes
situaciones de aprendizaje.

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos:

e Se partird de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista, potenciando la progresiva autonomia de los alumnos en
el desarrollo de su aprendizaje.

e Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

e Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

e Se propiciara en el alumnado la observacidn, el andlisis, la interpretacién, la investigacion, la
capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucion de problemas y la aplicacion
de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

e Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacion en el
desarrollo de algun contenido.

e Se llevardn a cabo técnicas expositivas, estudios biograficos, resolucién de problemas,
investigacion, experimentacion de forma individual o colaborativa, promoviendo la reflexion
sobre el aprendizaje.

e Cuando sea necesario el profesor elaborara sus materiales con el fin de posibilitar el acceso del
aprendizaje a todos los alumnos




e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones

PRIMER SA1: ... ELEMENTOS BASICOS 14
TRIMESTRE | 5A 2: ... ELCOLOR 14
SEGUNDO SA 3: ... LAS FORMAS Y LA COMPOSICION 13
TRIMESTRE SA4: ... EL LENGUAIJE VISUiAL 13
SA5: ... TRAZADOS GEOMETRICOS 10

TERCER SA6: ... GEOMETRIA PLANA Y PROPORCIONALIDAD 12
TRIMESTRE SA7:.... REPRESENTACION DEL ESPACIO 12

f) Concrecidn de proyectos significativos.

Se plantean diferentes proyectos significativos:

Entre las propuestas ligadas al ambito educativo:

-Exposiciones en el espacio del instituto: exposiciones sobre movimientos artisticos, biografia de artistas,
temadticas relacionadas con la materia, obras y ejercicios de los alumnos, intervenciones artisticas en el
centro y alrededores.

-Disefo de postales de Navidad del Instituto

-Actividades que favorezcan el desarrollo de los diferentes grupos de trabajo del centro, asi como la
colaboracidn con otros departamentos: realizacion de carteles informativos, disefio de anuncios
publicitarios con el departamento de lengua, exposicidn de trabajos junto al departamento de tecnologia,
realizacion de talleres navidefios...

En lo que concierne al ambito personal y social

-Estableciendo un contexto de habitos de vida saludable y consumo responsable disefio de carteles
relacionados con los objetivos de desarrollo sostenible agenda 2030, distribuidos a nivel de centro,
debiendo analizar diversas campafas publicitarias, para realizar su propio disefio con autonomia y
creatividad.

-En un contexto de sensibilizacién sobre la conservacién y proteccion del patrimonio artistico se realizara
una visita al Monasterio de Rioseco y a través de los miembros de su fundacidn se conocera la labor del
voluntariado en la preservacion del patrimonio. Este proyecto se llevara a cabo interdisciplinarmente con
el departamento de historia.

-En memoria de las victimas del Holocausto con el fin de dar a conocer la funcion reparadora del arte en
conmemoracion con el dia de la paz se llevard a cabo la charla “Mientras el mundo duerme” y la
realizacion de una instalacidn artistica en un espacio del instituto con las obras realizadas (12 ESO)

En lo que respecta al ambito profesional:

-Disefio, produccidn y venta de productos como realizacion de marcapaginas en 12 ESO, bolsas de tela o
camisetas en 32 ESO. Planificando el proyecto, realizando bocetos y croquis, utilizando las nuevas
tecnologias en el disefio, desarrollo y presentacion y buscando los materiales mds adecuados que
respondan a un disefio sostenible y responsable para la ejecucidn del producto final.




g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Los recursos didacticos pueden clasificarse por su naturaleza en:

o Humanos. Personas que participan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. (profesores, compafieros,
padres, ponentes, otros profesionales, etc...)

o Libros de texto:
E.P.V.A. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL |12 ESO
PROYECTO REVUELA CASTILLA Y LEON ED 2022 EDICIONES SM - 9788411207119

o Recursos Impresos:

Materiales curriculares, curriculo del area, programaciones y unidades didacticas.

Libros de consulta, didactica general, (semidtica, teoria de la imagen) libros de educacion artistica, catalogos,
comics, periddicos, revistas..., materiales impresos elaborados por el profesorado.

. Recursos Digitales e informaticos:
Paginas web, plataformas digitales, aplicaciones informaticas de comunicacién (teams, correo electrénico),
programas de dibujo (gimp, Inkscape, canva...) Presentaciones elaboradas por el profesorado

o Recursos Instrumentales.:
Recursos para la practica del dibujo artistico, técnico, pintura, collage, escultura y grabado.
Instrumentos: lapices, rotuladores, témperas, pinceles, cartulinas, pegamento, compas, reglas, escuadra,

cartabdn, plantillas, térculo, horno, juegos, puzles,...
Ordenador, escéner, impresora, smart, proyectores, impresora 3D

o Recursos manipulativos:
Técnicas grafico-pldsticas para trabajar bidimensional

Destacamos la importancia de utilizar recursos con diferentes niveles de dificultad para atender a la diversidad
del aula, trabajar el aprendizaje constructivo buscando la autonomia del alumnado.

h) Concrecidon de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.
Temporalizacion
Planes, o ] . (inZicar la SA
programasy Implicaciones de cardcter general desde la materia donde se trabaja)
proyectos
Plan de Desde el departamento de dibujo se fomentardn todas las actividades
dinamizacion | relacionadas con la biblioteca.
dela
biblioteca
SA4
En un contexto de sensibilizacién sobre la conservacion y proteccién del
PATRIMONIO Y | Patrimonio artistico se realizara una visita al Monasterio de Rioseco y a través
CONVIVENCIA | de los miembros de su fundacidn se conocera la labor del voluntariado en la
preservacion del patrimonio. (12 ESO). Este proyecto se llevarda a cabo
interdisciplinarmente con el departamento de historia.
Estableciendo un contexto de habitos de vida saludable y consumo | SA4
responsable disefio de carteles relacionados con los objetivos de desarrollo
AGENDA 2030 | sostenible agenda 2030, distribuidos a nivel de centro, debiendo analizar
diversas campafias publicitarias, para realizar su propio disefio con autonomia
y creatividad.




HOLOCAUSTO
Y
CONVIVENCIA

Con motivo del dia de la paz se llevara cabo la siguiente charla y posterior| SA3
instalacidn artistica
“MIENTRAS EL MUNDO DUERME"

- En memoria de las victimas del Holocausto con el fin de dar a conocer la
funcion reparadora del arte en conmemoracién con el dia de la paz se
llevara a cabo la charla “Mientras el mundo duerme” y la realizacién de
una instalacion artistica en un espacio del instituto con las obras
realizadas

- 1°ESO

OTROS

A lo largo del
Exposiciones en el espacio del instituto: exposiciones sobre movimientos | curso escolar

artisticos, biografia de artistas, tematicas relacionadas con la materia, obrasy
ejercicios de los alumnos, intervenciones artisticas en el centro y alrededores.

Actividades que favorezcan el desarrollo de los diferentes grupos de trabajo
del centro, asi como la colaboracién con otros departamentos: realizacion de
carteles informativos, disefio de anuncios publicitarios con el departamento
de lengua, exposicion de trabajos junto al departamento de tecnologia,
realizacion de talleres navidefio, Disefio de postales de Navidad del Instituto.

Actividades complementarias y extraescolares.

El Departamento de Dibujo organizard distintas actividades dependiendo de la oferta o
programacion de exposiciones, de instituciones publicas o privadas relacionadas con nuestra
materia.

e Visita al museo Guggenheim, actividad disefiada como actividad extraescolar a desarrollar en
horario escolar, los alumnos realizardn una visita guiada del Museo Guggenheim:

0 Analizaran obras de arte contempordaneas en las que analizaran: elementos visuales,
composicion, técnica, luz, las formas, nivel de iconicidad, funcion, ...

o Conocerdn el funcionamiento de un gran museo su historia y su arquitectura.

e Visita de espacios con valor patrimonial y artistico: catedral de Burgos, catedral vieja de
Vitoria.

e Exposiciones de interés en la zona de las merindades. El departamento acudird a las
exposiciones artisticas y culturales desarrolladas en el entorno de Medina de Pomar y Villarcayo.
e Salidas al exterior, observacién del entorno, se llevaran a cabo, principalmente con alumnos
de 32 y 42 de ESO salidas al entorno para realizar dibujo al natural, analisis de formas
arquitectdnicas, espacios en perspectiva conica... valorando la gran riqueza artistica y natural de
de nuestra zona Las Merindades.

e Concursos, se llevaran a cabo a lo largo concursos de interés relacionados en los que se
trabajen las competencias de la materia.

¢ Disefio de campafias publicitarias de repercusion en el centro sobre el fomento a la igualdad,
defensa del medio ambiente, lucha en contra del terrorismo.

e En coordinacion con otros departamentos se realizaran illustraciones y/o collage de textos
trabajados en el aula.

e Se realizardn exposiciones de los trabajos realizados en el aula en las diferentes dependencias
del centro, buscando la aceptacién y respeto al trabajo de los compafieros.

e Utilizacién de la pagina web Y FACEBOOK del centro como espacio expositivo de las
presentaciones digitales realizadas en clase.

¢ Intervenciones artisticas en el interior y exterior del Instituto.

e Realizacién de charlas formativas, talleres complementarios a los temas trabajados en el aula
que se refieran al curriculo de cada nivel.




e El departamento podrd tener en cuenta los apercibimientos del alumnado para la no
participacion de alumnos en las actividades complementarias o extraescolares.

Actividades Temporalizacion
complementarias Breve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se
y extraescolares realiza)
Charla conmemorativa del dia de la paz, imparte Esther Lépez Sobrado Sa3
CHARLAE Exposicion de las palomas realizadas en relacion a la charla impartida en
INSTALACION conmemoracion del dia da la paz
“MIENTRAS EL 12 ESO
MUNDO Enero/febrero, dos sesiones una para la charla conmemorativa otra para la
DUERME” realizacion de la mariposa.
Visita de la catedral y el museo de la evolucidn Sa2
PATRIMONIO Alumnos de 12 ESO
CASTILLAY Actividad coordinada con el departamento de Historia y/o Biologia
LEON
Visita guiada al monasterio de Rioseco en el valle de Manzanedo para | Sa4
conocer sus ruinas, valorar el patrimonio artistico de Castilla y Ledn y
conocer de cerca la labor del voluntariado en la recuperacion y
MONASTERIO conservacién de este espacio.
DE RIOSECO Ultimo dia del segundo trimestre.
Alumnos de 12 de ESO.
Organiza el departamento de Historia y Dibujo.
Recreacion d una cueva Sa2
INICIO DE LA Diciembre
IMAGEN- LA Alumnos de 12 de ESO.
PREHISTORIA Activida multidisciplinar con el departamento de Historia

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Teniendo en cuenta las diferencias individuales que coexisten en el alumnado, tales como capacidad,

ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacion, intereses, contexto social, situacion cultural,

circunstancia linglistica o estado de salud y el derecho a una educacion inclusiva y de calidad adecuada a

sus caracteristicas y necesidades, el profesor adoptara las medidas necesarias a fin de responder a las

necesidades educativas concretas de su alumnado. Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo

potencial posible del alumnado y estardn orientadas a permitir a todo el alumnado el desarrollo de las

competencias previsto en el Perfil de salida y la consecucién de los objetivos de la educacion secundaria

obligatoria.




Para adecuar la respuesta educativa a las necesidades y diferencias de todo su alumnado se llevaran a
cabo por el profesor los planes especificos de refuerzo, de recuperacién y de enriquecimiento curricular y
adaptaciones curriculares de acceso, no significativas y significativas que sean necesarios.

-Planes especificos:

e De refuerzo: Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran planes
especificos de refuerzo. Estos planes de refuerzo se revisaran periédicamente, en diferentes
momentos del curso y, en todo caso, a la finalizacion del mismo.

e De recuperacion: Para los alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente, se disefiaran
y aplicaran planes de recuperacién disefiados a comienzo de curso con el fin de adaptarse a las
caracteristicas de cada alumno.

Para los alumnos que no superen las diferentes evaluaciones trimestrales se realizaran planes de
refuerzo y recuperacion con el fin de alcanzar los minimos, se realizaran planes individualizados.

Estos planes de recuperacidn se revisaran periédicamente, en diferentes momentos del curso y, en
todo caso, a la finalizacién del mismo.

e De enriquecimiento curricular: Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se
aplicara un plan de enriquecimiento curricular que incorporara conocimientos multidisciplinares
mediante ampliaciones de contenidos o contemplara la metodologia didactica del aprendizaje
basado en proyectos, la resolucion de problemas de cierta complejidad y/o el aprendizaje
cooperativo.

-Adaptaciones curriculares:

e De acceso- Se indican las modificaciones o provisién de recursos espaciales, materiales, personales o
de comunicacion que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo: mobiliario
adaptado, ayudas técnicas y tecnolégicas...

¢ No significativas- Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para
el alumnado que lo requiera: tiempos, actividades, disefio de las pruebas...

o Significativas- Se sefialan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera: competencias especificas, criterios de evaluacién...

Quedaran recogidas en el departamento de orientacion las adaptaciones significativas realizadas a lo
largo del curso, se adjunta en el anexo Il las necesidades especificas de cada alumnado de la ESO.

Queda recogido en el ANEXO Il el alumnado con atencidn a las diferencias individuales de las materias
EPVA Iy Il y Expresidn Artistica en la ESO




1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pautas dadas por la Junta de Castilla
y Ledn en:

INSTRUCCIONES Y DOCUMENTACION
COMPLEMENTARIA PARA LA
CUMPLIMENTACION DE LOS MODELOS
DE PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
referente a los

Principios del Disefno Universal para
el Aprendizaje

Pautas dadas por la Junta de Castilla
y Ledn en:

INSTRUCCIONES Y DOCUMENTACION
COMPLEMENTARIA PARA LA
CUMPLIMENTACION DE LOS MODELOS
DE PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
referente a los

Principios del Disefio Universal para
el Aprendizaje

Pautas dadas por la Junta de Castilla
y Ledn en:

INSTRUCCIONES Y DOCUMENTACION
COMPLEMENTARIA PARA LA
CUMPLIMENTACION DE LOS MODELOS
DE PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
referente a los

Principios del Disefo Universal para
el Aprendizaje

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Pe Instrum Agente
Criterios de evaluacion so Contenidos de materia Contenidos transversales ento de evaluad SA
CE evz'1’Iuac or
i6n
1.1 Reconocer los factores | = - Manifestaciones culturales 'y |—  La comprensién lectora. Trabajo Heteroev
histéricos y sociales que artisticas  mas  importantes, | _ | 3 expresion oral y escrita. | %€ aluacion 1
rodean las producciones incluidas Ias‘ contemporaneas y | o comunicacién | nvestiga
las pertenecientes al patrimonio cion
plasticas, visuales Y de Castilla y Ledn: Estudio y audiovisual. Portfolio Coevalua
audiovisuales mas anélisis de sus aspectos formales |— La educacion emocional y cién 4
relevantes, asi como su y su relacién con el contexto en valores
funcién y finalidad, historico. — laigualdad de género Prueba | Heteroev
describiendo sus - Patrimonio artistico y cultural. | gqcacign para la | escrita aluacion
. . Importancia de su proteccién y . .
particularidades y su papel conservacién  como  legado convivencia escolar
como transmisoras de histérico-cultural de la proactiva, orientada al
valores y convicciones, con humanidad. respeto de la diversidad
interés y respeto, desde una - Llos géneros y los estilos como fuente de riqueza 4
perspectiva de  género. artisticos. —  Laformacién estética.
(CD2, CC1, CCEC1) — El respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.
1.2 Valorar la importancia | =  Valorcreativo de lasimédgenes: El | —  |a comprension lectora. Prueba Heteroev
de la conservacion del Realismo, la Figuraciony la —  Laexpresién oral y escrita. | €scrita aluacion 4
patrimonio  cultural vy Abstraccion. Imagen representativa | — | comunicacién i
artistico a través del y simbolica audiovisual. Portfolio | Coevalua
conocimiento y el analisis - Los génerosy los estilos artisticos. | _ | 3 competencia digital. aen TODAS
guiado de obras de arte de - Patrimonio artistico y cultural. — la educacién emocional Y [Trabgio | Heteroev
diferentes estilos y géneros Importancia de su proteccion y en valores de aluacion
artisticos importantes a lo conservacion como legado histérico-| _ | 5 jo;aldad de género investiga
largo de la historia, con cultural de la humanidad —  Lacreatividad cion
especial atencidn a obras del — Las Tecnologias de la
patrimonio  histérico vy Informacion y la
cultural de Castilla y Ledn. Comunicaciéon, y su uso
(CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, ético y responsable. 4
CCEC2) —  Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza
— Laformacidn estética.




El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

1.3 Identificar las t Instrumentos y materiales de dibujo La comprension lectora. Portfolio Coevalua 5
transformaciones técnico La expresion oral y escrita. cion 6
geométricas basicas - Las formas geométricas en el arte y La COMUNICAcion [ prueba | Heteroev 5
aplicadas al disefio de en el entorno. Patrimonio audiovisual. escrita aluacién 6
composiciones de dibujo arquitectonico. La competencia digital.
presentes en obras - Introduccion a la geometria plana. El fomento del espiritu
pertenecientes al Lugares geométricos. Trazados critico y cientifico
patrimonio  artistico y geométricos bisicos. Figuras planas, La educacion emocional y
arquitecténico de Castilla y Poligonos. Clasificacion y nd en valores
Ledn, valorando su construccion. Proporcionalidad. Las Tecnologias de la
.. L. Teorema de Thales. Igualdad y L.
conservacion y proteccion. Seme Eccalas. Movimient Informacion y la
emejanza. e£scalas. ovimientos en . .z
(STEM1, CCEC2) ) . ; ) Comunicacion, y su uso
el plano: Simetrias y Traslaciones. L.
ético y responsable.
Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza
La formacidn estética.
El respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.
2.1 Explicar, de forma + Valor creativo de las imagenes: El La comprension lectora. Portfolio Coevalua 3.4
razonada, la importancia del Realismo, la Figuracion y la La expresién oral y escrita. cion
proceso que media entre la Abstraccion. Imagen representativa El emprendimiento social y | Prueba Heteroev 3.4
realidad, el imaginario y la y simbdlica empresarial. escrita aluacién
produccién, superando - El proceso creativo: investigacion, El fomento del espiritu
estereotipos y mostrando planificacién, desarrollo, realizacion, critico y cientifico
un comportamiento difusion y evaluacion La creatividad
respetuoso con la - Elproceso creativo a través de Educacion para la
diversidad cultural. (CCL1, O_pfrac'onei plésticas: reproducir, convivencia escolar
CPSAA3, CC3, CCEC3) aislar, transformary asoclar. proactiva, orientada al
+ Transformaciones grafico-plasticas . .
- respeto de la diversidad
COMO recurso para la creacion. .
como fuente de riqueza
La formacidn estética.
El respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.
2.2 Analizar, de forma - Ellenguaje visual como forma de La comprension lectora. Prueba Heteroev
guiada, diversas comunicacion. La expresion oral y escrita. | €scrita aluacion TODAS
producciones artisticas, - Ellenguajeyy la comunicacion visual. La comunicacion “portfolio | Coevalua
incluidas las propias y las de Finalidades: informativa, audiovisual. cién TODAS
sus iguales, desarrollando comunicativa, expresiva y estética. La competencia digital. :
con interés una mirada Elementos basicos, contextos y La educacion emocional y | Registro | Heteroey
- . funciones anecddtic | aluacion
estética hacia el mundo y : en valores o
respetando la diversidad de - Ellenguaje stf‘al Y plaSt'_cc_’ en La igualdad de género
las expresiones culturales. zrenfa’ p‘f:’l'c'dad’ te'ﬁ‘"‘c‘_'on’ Las Tecnologias de la
(CCL1,  CCL2,  CPSAA1, 'Se”‘l’ gra 'ZO' larFe: plasticasy Informacién y la
tecnologias de la informacién. . .z
CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) J Comunicacion, y su uso
ético y responsable.
Educf'acmn. para la TODAS
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad

como fuente de riqueza

La formacidn estética.

El respeto mutuo y Ila
cooperacién entre iguales.




3.1 Seleccionar y describir - Valor creativo de las imagenes: El La comprensién lectora. Prueba Heteroev
propuestas plasticas, Realismo, la Figuracién y la La expresion oral y escrita. | €scrita aluacién | 1234
visuales y audiovisuales de Abstraccién. Imagen representativa La comunicacion [ presENT | Coevalua
diversos tipos y épocas, y simbdlica. audiovisual. ACION cién
analizéndolas con curiosidad - Ellenguaje visual y plastico en La competencia digital. ORAL
y respeto desde una prensa, publicidad, television, La educacién emocional y
perspectiva de género, e disefio grafico, artes plasticas y en valores
incorporandolas a  su tecnologias de la informacién La igualdad de género
cultura personal y su - Imagen fija y en movimiento, origen Las Tecnologias de la
imaginario propio. (CCL1, y.evomdén' Intmdlfc?ién alas o Informacion y la
CCL2, CD1, CPSAA4, CCl, diferentes caracteristicas del comic, Comunicacién, y su uso
CC3, CCEC3) la fotografia, e.l c'me, la animaciény ético y responsable. 4
los formatos digitales. Educacion para Ia
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza
La formacién estética.
El respeto mutuo y la
cooperacidn entre iguales.
3.2 Conocer, diferenciar e - Ellenguaje visual como forma de La comprension lectora. Portfolio Cf{eva/ua 4
identificar los  distintos comunicacion. La expresion oral y escrita. cion
elementos que intervienen - Elementos basicos del lenguaje El emprendimiento social y | Prueba Heteroev
en un acto de comunicacién visual: el punto, la linea y el plano. empresarial. escrita aluacion 4
aplicados a composiciones Posibilidades expresivas y La comunicacién | Guia de | Heteroev
sencillas  utilizando  los comunicativas. audiovisual. observaci | aluacidn
recursos  de manera - Elementos visuales, conceptos y Educacidn para la| "
apropiada. (CCL1, CCL2, posibilidades expresivas: forma, convivencia escolar
CCEC2, CCEC4) colory textura. proactiva, orientada al
+ La percepcion visual. La percepcién respeto de la diversidad
del espacio. La luz y las sombras .
como fuente de riqueza
+ Laforma. Tipos y sus relaciones en La educacién para la salud. 4
el planoy en el espacio. L. -
+ La composicion. Formato y La formaCIor? ,eStetlca'
encuadre. Estructuras compositivas. La eF:ILf(Eaaon para la
Conceptos de equilibrio, proporcién sostenibilidad y el consumo
y ritmo aplicados a la organizacién responsable.
de formas en el planoy en el El respeto mutuo y la
espacio. cooperacién entre iguales.
3.3 Reconocer el realismo, — Valor creativo de las imagenes: El La comprensién lectora. Portfolio C.OIeVG/UO 3
la  figuracion vy la Realismo, la Figuracion y la La expresion oral y escrita. cion
abstracciébn en imagenes Abstraccion. Imagen representativa La comunicacion | Frueba Heteroey 3
S L escrita aluacion
presentes en el entorno y simbdlica audiovisual.
comunicativo, La competencia digital.
reflexionando  sobre su El fomento del espiritu

presencia en la vida
cotidiana actual. (CCL1,
CCL2, cC1)

critico y cientifico

La educacidon emocional y
en valores

La igualdad de género

La creatividad

Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad

como fuente de riqueza

La formacién estética.

El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.




3.4 Observar, con curiosidad - Ellenguaje visual y plastico en La comprension lectora. Portfolio | Coevalua
y respeto, diferentes formas prensa, publicidad, television, La expresién oral y escrita. cion TODAS
de  expresién  plastica, disefio grafico, artes plasticas y La comunicacion
identificando los diferentes tecnologfas de la informacion audiovisual. Prueba Heteroev
lenguajes visuales, + Imagen fija y en movimiento, origen La competencia digital. escrita aluacion TODAS
construyéndose una cultura v evolucién. Introduccion a las El emprendimiento social y
artistica y visual con la que diferentes caracteristicas del cémic, empresarial.
alimentar su imaginario, la fotografia, el cine, la animacién y La educacién emocional y
seleccionando los formatos digitales. en valores
manifestaciones  artisticas La igualdad de género
de su interés, de cualquier La creatividad
tipo y época, analizando de Las Tecnologias de la
manera critica la posible Informacion % la
presencia de estereotipos. Comunicacion, y su uso
(CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2) ético y responsable.
Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza
La formacion estética.
El respeto mutuo y la
cooperacidn entre iguales.
4.1 Reconocer las diversas - Ellenguaje visual y plastico en La comprension lectora. Prueba Heteroev
técnicas y  lenguajes prensa, publicidad, television, La expresion oral y escrita. | escrita aluacion | TODAS
artisticos, asi como los disefio grafico, artes plasticas y El fomento del espiritu i
distintos procesos y tecnologias de la informacion. critico y cientifico Portfolio | Coevalua
herramientas en funcion de - Tecnicas basicas de expresion La creatividad aon TODAS
los contextos sociales, grafico-plastica en dos dimensiones. La formacién estética.
histéricos, geograficos vy - Técnicas secas y himedas. Su uso en El respeto mutuo y la
tecnoldgicos, buscando elarteyy sus caracteristicas cooperacion entre iguales.
informacion con interés y expresivas. - Formas de expresion
eficacia y utilizando en soportes fisicos y digitales.
correctamente el
vocabulario especifico.
(CCL1, CCL2, CCL3, CD2, CC3,
CCEC2)
4.2 Analizar de forma guiada - Ellenguajey la comunicacién visual. La comprension lectora. Prueba Heteroev
las especificidades de los Finalidades: informativa, La expresion oral y escrita. | €scrita aluacion TODAS
lenguajes de diferentes comunicativa, expresiva y estética. La comunicacién | Portfolio | Coevalua
producciones culturales y Elementos bésicos, contextos y audiovisual. cion TODAS
artisticas, estableciendo funciones. El fomento del espiritu
conexiones entre ellas e - Valor creativo de las imagenes. critico y cientifico
incorporandolas r El proceso creativo: investigacion, La educacién emocional y
creativamente en las planificacién, desarrollo, realizacion, en valores
producciones propias. (CD1, difusion y evaluacién La creatividad
CPSAA3, CCEC2) La formacidn estética.
El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
5.1 Identificar herramientas - El proceso creativo: investigacion, La comprension lectora. Portfolio C_C{evalua TODAS
cion

y técnicas empleados en
diferentes proyectos
plasticos, visuales y
audiovisuales, analizando y
reflexionando  sobre la
intencidon de los autores, y
abriendo nuevas lineas de
investigacion. (CCL2, CDS5,
CPSAA4)

planificacién, desarrollo, realizacion,

difusion y evaluacion

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

Instrumentos y materiales de dibujo

técnico.
Técnicas basicas de expresion

grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso en

La expresidn oral y escrita.

La comunicacion
audiovisual.

La creatividad

Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al

respeto de la diversidad
como fuente de riqueza




el arte y sus caracteristicas
expresivas.

La formacién estética.
El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

5.2 Realizar los estudios La comprensién lectora. Portfolio | Coevalua
previos necesarios a partir - El proceso creativo: investigacion, La expresion oral y escrita. cién TODAS
de las propuestas planificacion, desarrollo, realizacion, La comunicacién Registro Heteroew
planteadas, valorando vy difusién y evaluacion audiovisual. anecddtic | aluacién | TODAS
seleccionando las - Instrumentos y materiales de dibujo El fomento del espiritu | o
herramientas y técnicas técnico. critico y cientifico
adecuadas, con actitud - Teécnicas basicas de expresion La creatividad
proactiva y colaboradora, gréfico-plstica en dos dimensiones. La educacién para la salud.
reflexionando de manera Técnicas secas y humedas. Su uso en La formacién estética.
guiada sobre el trabajo el arte.y sus caracteristicas El respeto mutuo y la
desarrollado. (STEM3, CD5, expresivas. cooperacion entre iguales.
CPSAA3, CCEC4)
5.3 Expresar ideas y t Instrumentos y materiales de dibujo La comprension lectora. Portfolio Coevalua
sentimientos en diferentes técnico. La expresion oral y escrita. cion TODAS
producciones plasticas, - Técnicas basicas de expresion La comunicacién
visuales y audiovisuales, a grafico-plastica en dos dimensiones. audiovisual.
través de la Técnicas secas y himedas. Su uso en La competencia digital.
experimentacién con elarte y sus caracteristicas La educacién emocional y
diversas herramientas, expresivas. en valores
técnicas y soportes, + Ellenguaje y la comunicacion visual. La creatividad
desarrollando la capacidad Finalidades: informativa, Educacién para la
de comunicacion y la comumcatlva’, expresiva y estetica. convivencia escolar
reflexion critica sobre el Elem_entos bisicos, contextos y proactiva, orientada al
proceso de trabajo. (CD5, funciones respeto de la diversidad
CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4) como fuente de riqueza
La formacidn estética.
El respeto mutuo y la
cooperacién entre iguales.
6.1 Explicar su pertenencia a La comprension lectora. Portfolio C.OIeVG/UO 34
un contexto cultural - Los géneros y los estilos artisticos. La expresion oral y escrita. cion
concreto, a través del - Ellenguaje visual como forma de La comunicacién | Prueba Heteroev
andlisis de los aspectos comunicacién. audiovisual. escrita aluacién 34
formales y de los factores - Elementos basicos del lenguaje La igualdad de género
sociales que determinan visual: el punto, la linea y el plano. Educacién para la
diversas producciones POSibilifjad_es expresivasy convivencia escolar
culturales y  artisticas comunicativas. proactiva, orientada al
actuales.  (CCL1, CD1, - Elementos visuales, conceptos y respeto de la diversidad
CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) posibilidades expresivas: forma, como fuente de riqueza
colory textura La educacién para la salud.
La formacidn estética.
La educacién para la
sostenibilidad y el consumo
responsable.
El respeto mutuo vy la
cooperacion entre iguales.
6.2 Adoptar actitudes de + Los géneros y los estilos artisticos. La comprension lectora. Portfolio Coevalua
investigacion, aprendiendo, - Manifestaciones culturales y La expresidn oral y escrita. cion 34

a consultar todo tipo de
fuentes e identificando
parametros de calidad en
creaciones  culturales vy
artisticas del entorno, para
utilizar creativamente estas
referencias en la
elaboracion de

artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio de
Castilla y Ledn: Estudio y andlisis de
sus aspectos formales y su relacién
con el contexto histérico

La comunicacién
audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y
empresarial.

La igualdad de género

Las Tecnologias de la
Informacion y la




producciones propias,
mostrando una vision
personal. (CCL3, CD1, CC1,
CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

Comunicaciéon, y su uso
ético y responsable.

La formacidn estética.

El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

7.1 Elaborar un proyecto + El proceso creativo: investigacion, — La comprension lectora. Proyecto | Coevalua
artistico ajustdndose a un planificacion, desarrollo, realizacion, | — |3 expresidn oral y escrita. cidn 56
objetivo propuesto, difusion y evaluacion - la comunicacion
aplicando las principales - Elproceso creativo a traves de audiovisual.
técnicas visuales 0 operaciones plasticas: reproducir, | _ | 3 competencia digital.
audiovisuales, mostrando aislar, transformar y asociar. — ElI fomento del espiritu
creatividad y valorando las r Formas de expresién en soportes critico y cientifico
posibilidades que ofrecen fisicos y digitales. — la educacién emocional y
las diversas tecnologias. en valores
(CCL2, CCL3, STEM3, CD1, — Llacreatividad
CD5, CCEC3, CCEC4) — Las Tecnologias de la

Informacion y la

Comunicaciéon, y su uso

ético y responsable.

— Laformacidn estética.
— El respeto mutuo vy la

cooperacidn entre iguales.
7.2 Conocer los - Instrumentos y materiales de dibujo | —  La comprensién lectora. Portfolio Heteroev
instrumentos del dibujo técnico. —  Laexpresion oral y escrita. aluacion 567
técnico para la realizacion - Introduccién a la geometria plana. | — |3 competencia digital. Prueba | Heteroev
de trazados geométricos Lugares geométricos. Trazados — El fomento del espiritu | practica | aluacion 5-6-7
fundamentales, mostrando geométricos basicos. - Figuras critico y cientifico
destreza manual y planas, Poligonos. Clasificacién y — Las Tecnologias de la
experimentando con los construccién. Informacién y la
distintos medios r Proporcionalidad. Teorema de Comunicacién, y su uso
tecnolégicos  disponibles. Thales. lgualdad y Semejanza. ético y responsable.
(STEML1, STEM3, CD5, Escalas. — La formacion estética.
CCEC4) + Movimientos en el plano: Simetrias

y Traslaciones.

7.3 Dibujar correctamente - Introduccién a la geometria plana. | —  La comprensién lectora. Portfolio | Heteroev 5.6
figuras planas segin las Lugares geométricos. Trazados —  Laexpresion oral y escrita. aluacion
normas vy criterios de geométricos basicos. - Figuras — El emprendimiento social y prueba Heteroey 56
representacion del dibujo planas, Poligonos. Clasificacion y empresarial. practica | aluacion
técnico, elaborando disefios construccion. — La competencia digital.
artisticos modulares, - Proporcionalidad. Teorema de — El fomento del espiritu
basados en el analisis y Thales. Igualdad y Semejanza. critico y cientifico
aplicaciéon de esquemas Escalas. —  Lacreatividad
compositivos geométricos, - Movimientos en el plano: Simetrias | _ | 5 Tecnologias de la
comprendiendo las y Traslaciones. Informacion y la
posibilidades de la Comunicaciéon, y su uso
geometria en el arte y ético y responsable.
aplicdndola a sus propias — Laformacion estética.
producciones (STEM1, — La educacién para la
STEM3, STEM4) sostenibilidad y el consumo

responsable.
7.4 Conocer los diferentes - Lasformas geométricasenelartey | —  La comprension lectora. Portfolio | Heteroev

en el entorno. Patrimonio aluacion 7

tipos de perspectiva
aplicandolas a la realizaciéon

de proyectos artisticos
contemporaneos
integrando el lenguaje

plastico y visual con el dibujo

arquitecténico

La expresién oral y escrita.
El fomento del
critico y cientifico
La creatividad

La formacidn estética.

espiritu




técnico utilizando recursos
geométricos en el desarrollo
de producciones artisticas
(STEM1, STEM3, STEM4)

El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

8.1 Reconocer los diferentes - Ellenguaje y la comunicacion visual. La comprension lectora. Prueba Heteroev
usos y funciones de las Finalidades: informativa, La expresion oral y escrita. | €scrita aluacion 4
producciones y comunicativa, expresiva y estética. El emprendimiento social y i
manifestaciones artisticas, Elementos basicos, contextosy empresarial. Portfolio | Coevalua
argumentando de forma funciones. La educaciéon emocional vy “on 4
individual o colectiva sus - Ellenguaje visual y pléstico en en valores
conclusiones acerca de las prensa, publicidad, televisién, La igualdad de género
oportunidades que pueden disefio grafico, artes plasticas y La creatividad
generar, con una actitud tecnologias de la informacion. Las Tecnologias de |la
abierta y con interés por Informacion y la
conocer suimportancia en la Comunicacién, y su uso
sociedad. (ccL1, CD2, ético y responsable.
CPSAA3, CPSAA5, CE3, Educacion para la
CCEC4) convivencia escolar

proactiva, orientada al

respeto de la diversidad

como fuente de riqueza

La formacién estética.

El respeto mutuo y la

cooperacidn entre iguales.
8.2 Estimar las diferentes - El proceso creativo: investigacion, La comprensién lectora. Portfolio | Coevalua
etapas al  desarrollar planificacion, desarrollo, realizacion, La expresion oral y escrita. cion 2-3-4
producciones y difusion y evaluacion El fomento del espiritu
manifestaciones artisticas - El proceso creativo a través de critico y cientifico
sencillas con una intencién operaciones plasticas: reproducir, La creatividad
previa, de forma individual o aislar, transformar y asociar La formacién estética.
colectiva, organizandolas y
desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando
las caracteristicas del
publico destinatario.
(STEM3, CPSAA3, CE3)
8.3 Utilizar la terminologia - Elproceso creativo: La comprension lectora. Portfolio | Coevalua
adecuada de las técnicas investigacion, planificacion, La expresion oral y escrita. cion TODAS
grafico-plasticas en los desarrollo, realizacién, difusion El fomento del espiritu [ pruebs | Heteroew
procesos de trabajo, asi y evaluacion critico y cientifico escrita aluacion | TODAS
como las herramientas, - Elproceso creativo a través de La educacion emocional y
soportes, materiales vy operaciones plasticas: en valores
procedimientos, adecuados reproc_'“dr' aislar, transformar Las Tecnologias de la
a cada proyecto, abordando y asociar Informacién y la
coloquialmente el debate y - Técnicas basicas de expresion Comunicacién, y su uso
la defensa de la obra g'_'éfico"pléStica,en _dos ético y responsable.
realizada. (CCL1, STEM3) dimensiones. Técnicas secas y La educacion para la

humedas. Su uso en el arte y g
sus caracteristicas expresivas. sostenibilidad y el consumo

responsable.
8.4 Exponer en formatos - Técnicas expositivas basicas, El fomento del espiritu | Portfolio Coevalua
visuales  sencillos  los presenciales y virtuales. critico y cientifico cign TODAS
procesos de elaboraciony el La educacion emocional vy
resultado final de en valores
producciones y La igualdad de género

manifestaciones artisticas,

La creatividad




realizadas de forma -

individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las

estrategias mas adecuadas -

para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen con actitud critica y

reflexiva. (CCL1, STEMS3, -
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, -

CE3, CCEC4)

Las Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion, y su uso
ético y responsable.
Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza

La formacién estética.

El respeto mutuo y Ila
cooperacion entre iguales.

Se establecen a continuacién el peso de los instrumentos de evaluacion:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %

Guia de observacion 10%
Registro anecddtico
Dosier del alumno: 25%

e Portfolio

e Laminas

e Proyectos artisticos
Trabajos de investigacion 15%
Esquemas
Ejercicios tedricos
Presentaciones orales
Prueba escrita 50%
Prueba oral

Si alo largo del curso el alumno no consigue el aprobado, obteniendo una nota inferior a 5 en la materia
de plastica, el profesor le planteara diferentes actividades de refuerzo y recuperacidn a lo largo del
siguiente trimestre, valorandole de nuevo las competencias a través de los criterios de evaluacion
utilizando los diferentes instrumentos de evaluacién: observacién en el aula, realizacién de proyectos,

esquemas, repeticidn y/o mejora de laminas, realizacion de pruebas escritas...

En el dltimo trimestre el alumno que no llegue al 5 debera presentarse a la convocatoria final para

demostrar si alcanza las competencias.




m) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Las conclusiones mas importantes de las evaluaciones de la programacién didactica se incorporaran al final
de curso, junto a la evaluacién de la propuesta curricular, a la memoria de la programacién general anual,
siendo la base para la elaboracién de las programaciones didacticas del curso siguiente.

La evaluacién y seguimiento de la programacién debe ser permanente y continua, y debe permitir la
introduccion de correcciones o modificaciones para llegar a conseguir los objetivos propuestos. Diferentes
circunstancias pueden motivar la realizacién de ajustes en la programacién didactica: la propia evolucién
del grupo y la manera de afrontar los diferentes aprendizajes, la incorporacién de nuevo alumnado, las
diferentes actuaciones o acontecimientos especiales que afecten al centro o las familias que tengan
repercusion en el grupo clase, etc. Por tanto, y dado que la realidad social es muy compleja y variante, la
programacion didactica debe ser un documento flexible, que permita reajustar la planificacidn del proceso
de ensefianza aprendizaje.

Alo largo del curso y especialmente a la finalizacién de este, los docentes, coordinados por el jefe de
departamento, realizaran una evaluacién de la programacion didactica que aludird al menos a los
siguientes elementos: los indicadores de logro establecidos a partir de los criterios de evaluacion, los
instrumentos de evaluacion utilizados, los momentos en los que se han realizado las evaluaciones, las
personas que han llevado a cabo la evaluacién.

Instrumentos de . Iy . .
iy Momentos en los que se realizard la evaluacion | Personas que llevardn a cabo la evaluacion
evaluacion

Reuniones de Durante el curso escolar Departamento de dibujo
departamento

Tabla de evaluacién de Final de curso Departamento de dibujo
programacion

Cuestionarios del teams Final de curso Alumnado

Con el fin de llevar a cabo el proceso de registro de la evaluacién de la programacién de aula y practica
docente se seguiran las directrices de la siguiente tabla:

A DESTACAR... SEGUN LO A MEJORAR...
EVALUAR (mejor de lo PREVISTO (peor de lo PROPUESTAS DE MEJORA
esperado) (normal) esperado)

a. Programacion

Distribucion y
temporalizacion
adecuada

IDesarrollo de
contenidos

Metodologia activa y
articipativa

IAjuste instrumentos de
evaluacion

b. Planificacién de la practica docente

lAdecuacion
componentes
rogramacion aula




Coordinacion miembros
departamento

c. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado

IMotivacion inicial del
alumnado.

IMotivacion durante el
roceso.

d. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

IAdecuacion de las
actividades
rogramadas

lAmbiente de trabajo
Ambiente de aula

Realizacion de tareas

Comportamiento en el
aula

Utilizacion de
imateriales y recursos.

IAplicacion de las TICs

e. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cumplimiento de lo
rogramado

Claridad en los criterios
de evaluacion

Contextualizacion

f. Resultados_del proceso de enseianza-aprendizaje.

IResultados

Propuestas de mejora:




PROGRAMACION DIDACTICA DE EDUCACION
PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 32 ESO

IES CASTELLA VETULA
DPTO. DIBUJO

CURSO 25-26

' Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

a) Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.
b) Disefio de la evaluacién inicial.

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones

competenciales.
d) Metodologia didactica.
e) Secuencia de unidades temporales de programacion.
f)  Ensu caso, concrecidn de proyectos significativos.
g) Materialesy recursos de desarrollo curricular.

h) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de

la materia.
i) Actividades complementarias y extraescolares.
j) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.
k) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
I)  Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

CURSO 24-25




PROGRAMACION DIDACTICA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 32 DE ESO

a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se establecen en el
anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la

educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

L Instrumento Numero ;
Criterios de de de Agente Observaciones
evaluacion Y . evaluador e las fechas en las que se realizara la
evaluacion sesiones .. R
evaluacion inicial: del 15 al 26 de septiembre,
El alumno muestra , . ..
interd titud (4 sesiones) las evaluaciones iniciales son el 29
interés, actitu , ; i
. Guia de L, y 30 de septiembre. Al estar al comienzo de
positiva y . 1 Heteroevaluacion _ , L .
observacion curso se dedicard un dia a la presentacion de la
respetuosa en el . . . g i s
materia, materiales, criterios de calificacion,
aula , , A
metodologia... y 3 dias a la evaluacion inicial

El alumno muestra Prueba
creatividad rdctica . . L.

ainalid ; P e Las técnicas e instrumentos de evaluacion
riginali . . . .
,O 'g a 'l'a d son: test de creatividad, dibujos de volumenes

G:I,’ISI’I.CG uti ’,2‘7” 0 o espacios (habitacion, aula, casa...),

€écnicas grdficas , . .
.g f 1 Heteroevaluacion redacciones y/o pruebas escritas.
sencillas,
uttllliando el color, e El contenido de las pruebas:
exturas y trazos e . " -
y -Utilizacion de las técnicas grafico pldsticas,
con valores .,
. aplicaciéon  del  color, texturas, luz,
; TXP resivos. > composicion...

E ‘_’“'”’70 explone Prue_ a -Desarrollo de la creatividad, nivel de
Interes por la escrita complejidad, resolucién de problemas grdficos.
mat.er'/a y las -Vision espacial, trazados bdsicos, sistemas de

aclt/ v./dades 1 Heteroevaluacion representacion de volumenes y espacios.
artisticas con Utilizacié . o .
- -Utilizacion del lenguaje escrito, interés por la
c.or rffa.on materia, dificultades y habilidades,
lingiiistica conocimiento del alumno.

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual son las establecidas en el anexo Ill del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los procedimientos, instrumentacion y técnicas,
enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de
madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos:
-Comprension e interpretacion de referentes estéticos en el arte y la cultura visual.




-Priorizacién de los procesos, técnicas y espacios de creacidén personal y grupal. Haciendo hincapié en la
importancia de los procesos mas que en los resultados.

-Utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales, seleccionando
ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias cotidianas del
alumnado.

-Valorando los procesos de reflexion y andlisis critico, vinculados al mundo de la imagen en un contexto
global, sirviéndose de habilidades del pensamiento como la indagacion, imaginacion, busqueda y
manipulacidn creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.

-Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar sistemdaticamente un repertorio
amplio y rico de recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catdlogos de
exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de prensa, cémics,
junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexién y el debate. Asi como todas las posibilidades de uso
y de trabajo que ofrecen tecnologias mds actuales como son los medios informaticos, dispositivos
moviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que pueden utilizarse. Se trata tanto de
recursos que se emplean para el dibujo, pintura, materiales reciclados y material recogidos, entre otros.
Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con un aula especifica; que atienda al caracter
experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, también se consideraran otros ambitos como
el centro educativo y el entorno urbano o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula serdn
“abiertos” es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado. En general, el agrupamiento
heterogéneo y variado es el mas indicado para facilitar la interaccién e integracién del alumnado y
favorece la atencion a la diversidad que se da en el grupo adaptandose a la naturaleza de las diferentes
situaciones de aprendizaje.

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos:

e Se partird de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista, potenciando la progresiva autonomia de los alumnos en
el desarrollo de su aprendizaje.

e Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

e Se procurara un conocimiento sélido de los contenidos curriculares.

e Se propiciara en el alumnado la observacidn, el analisis, la interpretacién, la investigacion, la
capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucidon de problemas y la aplicacidn
de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

e Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacion en el
desarrollo de algun contenido.




e Se llevardn a cabo técnicas expositivas, estudios biograficos, resolucién de problemas,
investigacion, experimentaciéon de forma individual o colaborativa, promoviendo la reflexion
sobre el aprendizaje.

Cuando sea necesario el profesor elaborard sus materiales con el fin de posibilitar el acceso del
aprendizaje a todos los alumnos

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: ...... DIBUJO GEOMETRICO | 6
PRIMER
TRIMESTRE SA 2: ...... DIBUJO GEOMETRICO Il 8
SA 3: ...... PROPORCIONES Y ESTRUCTURAS MODULARES 14
SA 4: ...... SISTEMAS DE REPRESENTACION 12
SEGUNDO SA 5: ...... ELEMENTOS DE EXPRESION VISUAL 13
TRIMESTRE
SA 6: ...... ELCOLOR 15
A 7: ...... PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENE. 14
TERCER S CEPCIO CTU GENES
TRIMESTRE SA 8: ...... IMAGEN FOTOGRAFICA Y CINE 14

f) Concrecion de proyectos significativos.

Entre las propuestas ligadas al ambito educativo:

-Exposiciones en el espacio del instituto: exposiciones sobre movimientos artisticos, biografia de artistas,
tematicas relacionadas con la materia, obras y ejercicios de los alumnos, intervenciones artisticas en el
centro y alrededores.

-Disefo de postales de Navidad del Instituto

-Actividades que favorezcan el desarrollo de los diferentes grupos de trabajo del centro, asi como la
colaboracidn con otros departamentos: realizacion de carteles informativos, disefio de anuncios
publicitarios con el departamento de lengua, exposicidn de trabajos junto al departamento de tecnologia,
realizacion de talleres navidefios...

En lo que concierne al ambito personal y social

-Estableciendo un contexto de habitos de vida saludable y consumo responsable disefio de carteles
relacionados con los objetivos de desarrollo sostenible agenda 2030, distribuidos a nivel de centro,
debiendo analizar diversas campaias publicitarias, para realizar su propio disefio con autonomia y
creatividad.

- En un contexto de sensibilizacion sobre la conservacion y proteccion del patrimonio artistico urbano y
conocer edificios emblematicos actuales asi como obras de artistas contempordneos se realizara una
visita al museo Guggenheim de Bilbao con la realizacién de una gymkana fotografica por el Bilbao antiguo
(32 ESO), y la visita a la catedral vieja de Vitoria (42ESO). Estos proyectos se llevaran a cabo
interdisciplinarmente con el departamento de historia.




-Abordando el papel de la mujer en el arte desde la perspectiva de las mujeres artistas a lo largo de la
historia, se realizaran charlas impartidas por la historiadora del arte Esther Lépez Sobrado a los alumnos
de 32ESO

En lo que respecta al ambito profesional:

-Disefio, produccién y venta de productos como realizacion de marcapaginas en 12 ESO, bolsas de tela o
camisetas en 32 ESO. Planificando el proyecto, realizando bocetos y croquis, utilizando las nuevas
tecnologias en el disefio, desarrollo y presentacion y buscando los materiales mas adecuados que
respondan a un disefo sostenible y responsable para la ejecucién del producto final.

-Con el fin de dar a conocer el proceso de trabajo y desarrollo creativo de una artista local, se desarrollard
una charla para los niveles de 32y 4¢

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Los recursos didacticos pueden clasificarse por su naturaleza en:

. Humanos. Personas que participan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. (profesores,
compaiieros, padres, ponentes, otros profesionales, etc...)

° Libros de texto:
E.P.V.A. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL II 32 ESO
PROYECTO REVUELA CASTILLA Y LEON ED 2022 EDICIONES SM - 9788411207126

] Recursos Impresos:

Materiales curriculares, curriculo del area, programaciones y unidades didacticas.

Libros de consulta, didactica general, (semiética, teoria de laimagen) libros de educacion artistica, catalogos,
coémics, periddicos, revistas..., materiales impresos elaborados por el profesorado.

. Recursos Digitales e informaticos:
Paginas web, plataformas digitales, aplicaciones informaticas de comunicacion (teams, correo electronico),
programas de dibujo (gimp, Inkscape, canva...) Presentaciones elaboradas por el profesorado

. Recursos Instrumentales.:

Recursos para la practica del dibujo artistico, técnico, pintura, collage, escultura y grabado.

Instrumentos: lapices, rotuladores, témperas, pinceles, cartulinas, pegamento, compas, reglas, escuadra,
cartabon, plantillas, térculo, horno, juegos, puzles,...

Ordenador, escaner, impresora, smart, proyectores, impresora 3D

. Recursos manipulativos:
Técnicas grafico-plasticas para trabajar bidimensional

Destacamos la importancia de utilizar recursos con diferentes niveles de dificultad para atender a la
diversidad del aula, trabajar el aprendizaje constructivo buscando la autonomia del alumnado.




h) Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la

materia.
oo s . e
programasy Implicaciones de cardcter general desde la materia donde se trabaja)
proyectos
Plan de Desde el departamento de dibujo se fomentaran todas las actividades| SA5- SA6
dinamizacion | relacionadas con la biblioteca.
dela
biblioteca
Desde el departamento de dibujo se fomentaran todas las actividades| SA7-SA8
relacionadas con los objetivos ODS, profesores del departamento
Plan ODS participan en este plan. Los alumnos de 32 ESO disefiaran diferentes
:g:gf’a carteles de sensibilizacion sobre los objetivos de la agenda 2030 y seran
expuestos en espacios del instituto, con los alumnos de 12 ESO se realizaran
disefio de marcapaginas de la ONG “Save The Children”
SA4
En un contexto de sensibilizacién sobre la conservacion y proteccidon del
patrimonio artistico urbano y conocer edificios emblematicos actuales asi
PATRIMONIO Y | COmo obras de artistas contemporaneos se realizara una visita al museo
CONVIVENCIA | Guggenheim de Bilbao con la realizacién de una gymkana fotografica por el
Bilbao antiguo (32 ESO), y la visita a la catedral vieja de Vitoria (42ESO). Estos
proyectos se llevaran a cabo interdisciplinarmente con el departamento de
historia.
Estableciendo un contexto de hdbitos de vida saludable y consumo | SA7-SA8
responsable disefio de carteles relacionados con los objetivos de desarrollo
AGENDA 2030 | sostenible agenda 2030, distribuidos a nivel de centro, debiendo analizar
diversas campafias publicitarias, para realizar su propio disefio con autonomia
y creatividad.
Fomento de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres, con| SA4
motivo del dia de la mujer
MUIJERES PINTORAS EN LA HISTORIA
IGUALDAD - Abordando el papel de la mujer en el arte desde la perspectiva de las
mujeres artistas a lo largo de la historia.
- Alumnos de 32 de ESO.
- Charla impartida por Esther Lépez Sobrado.
A lo largo del
Exposiciones en el espacio del instituto: exposiciones sobre movimientos | curso escolar
artisticos, biografia de artistas, temdticas relacionadas con la materia, obrasy
ejercicios de los alumnos, intervenciones artisticas en el centro y alrededores.
OTROS

Actividades que favorezcan el desarrollo de los diferentes grupos de trabajo
del centro, asi como la colaboracién con otros departamentos: realizacion de
carteles informativos, disefio de anuncios publicitarios con el departamento
de lengua, exposicién de trabajos junto al departamento de tecnologia,
realizacion de talleres navidefio, Disefio de postales de Navidad del Instituto.




i) Actividades complementarias y extraescolares.

El Departamento de Dibujo organizara distintas actividades dependiendo de la oferta o
programacion de exposiciones, de instituciones publicas o privadas relacionadas con nuestra
materia.

e Visita al museo Guggenheim, actividad disefiada como actividad extraescolar a desarrollar en

horario escolar, los alumnos realizaran una visita guiada del Museo Guggenheim:

o0 Analizaran obras de arte contempordaneas en las que analizaran: elementos visuales,

composicion, técnica, luz, las formas, nivel de iconicidad, funcion, ...

o Conoceran el funcionamiento de un gran museo su historia y su arquitectura.

e Visita de espacios con valor patrimonial y artistico: catedral de Burgos, catedral vieja de

Vitoria.

e Exposiciones de interés en la zona de las merindades. El departamento acudird a las

exposiciones artisticas y culturales desarrolladas en el entorno de Medina de Pomar y Villarcayo.

e Salidas al exterior, observacidn del entorno, se llevaran a cabo, principalmente con alumnos

de 32 y 42 de ESO salidas al entorno para realizar dibujo al natural, analisis de formas

arquitectdnicas, espacios en perspectiva cdnica... valorando la gran riqueza artistica y natural de

de nuestra zona Las Merindades.

e Concursos, se llevaran a cabo a lo largo concursos de interés relacionados en los que se

trabajen las competencias de la materia.

¢ Disefio de campaiias publicitarias de repercusion en el centro sobre el fomento a la igualdad,

defensa del medio ambiente, lucha en contra del terrorismo.

e En coordinacion con otros departamentos se realizaran ilustraciones y/o collage de textos

trabajados en el aula.

e Se realizardn exposiciones de los trabajos realizados en el aula en las diferentes dependencias

del centro, buscando la aceptacidn y respeto al trabajo de los compafieros.

e Utilizacién de la pagina web Y FACEBOOK del centro como espacio expositivo de las

presentaciones digitales realizadas en clase.

¢ Intervenciones artisticas en el interior y exterior del Instituto.

e Realizacién de charlas formativas, talleres complementarios a los temas trabajados en el aula

que se refieran al curriculo de cada nivel.

e El departamento podra tener en cuenta los apercibimientos del alumnado para la no
participacidn de alumnos en las actividades complementarias o extraescolares.

Actividades Temporalizacion
complementarias Breve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se
y extraescolares realiza)
- Charla sobre igualdad, mujeres y arte. SA5-SA6
MUIJERES - Marzo, 1 sesién.
PINTORASEN LA | - Alumnos de 32 de ESO.
HISTORIA - Charla impartida por Esther Lépez Sobrado.
- 32ESO SA5
GUGGENHEIM - 14 de marzo, viernes, salida a las 8.30, regreso a las 16.30.
BILBAO - Visita guiada al museo Guggenheim a las 10.30 y recorrido por Bilbao, “Del
Bilbao antiguo al Bilbao contemporaneo”, almuerzo en el arenal, regreso a
Medina.
- Organiza el departamento de Historia y Dibujo.




j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Teniendo en cuenta las diferencias individuales que coexisten en el alumnado, tales como capacidad,
ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacion, intereses, contexto social, situacion cultural,
circunstancia lingtistica o estado de salud y el derecho a una educacién inclusiva y de calidad adecuada a
sus caracteristicas y necesidades, el profesor adoptara las medidas necesarias a fin de responder a las
necesidades educativas concretas de su alumnado. Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo
potencial posible del alumnado y estaran orientadas a permitir a todo el alumnado el desarrollo de las
competencias previsto en el Perfil de salida y la consecucion de los objetivos de la educacidn secundaria
obligatoria.

Para adecuar la respuesta educativa a las necesidades y diferencias de todo su alumnado se llevaran a
cabo por el profesor los planes especificos de refuerzo, de recuperacién y de enriquecimiento curricular y
adaptaciones curriculares de acceso, no significativas y significativas que sean necesarios.

-Planes especificos:

e De refuerzo: Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran planes
especificos de refuerzo. Estos planes de refuerzo se revisaran periddicamente, en diferentes
momentos del curso y, en todo caso, a la finalizacion del mismo.

e De recuperacion: Para los alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente, se disefaran
y aplicardn planes de recuperacién disefiados a comienzo de curso con el fin de adaptarse a las
caracteristicas de cada alumno.

Para los alumnos que no superen las diferentes evaluaciones trimestrales se realizaran planes de
refuerzo y recuperacion con el fin de alcanzar los minimos, se realizaran planes individualizados.
Estos planes de recuperacion se revisaran periédicamente.

e De enriquecimiento curricular: Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se
aplicard un plan de enriquecimiento curricular que incorporard conocimientos multidisciplinares
mediante ampliaciones de contenidos o contemplara la metodologia didactica del aprendizaje
basado en proyectos, la resolucion de problemas de cierta complejidad y/o el aprendizaje
cooperativo.

-Adaptaciones curriculares:

e De acceso- Se indican las modificaciones o provisién de recursos espaciales, materiales, personales o
de comunicacion que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo: mobiliario
adaptado, ayudas técnicas y tecnoldgicas...

¢ No significativas- Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para
el alumnado que lo requiera: tiempos, actividades, disefio de las pruebas...

e Significativas- Se sefialan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera: competencias especificas, criterios de evaluacion...

Quedaran recogidas en el departamento de orientacion las adaptaciones significativas realizadas a lo
largo del curso, se adjunta en el anexo Il las necesidades especificas de cada alumnado de la ESO.

Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:




Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

Pautas dadas por la Junta de Castilla
y Ledn en:

INSTRUCCIONES Y DOCUMENTACION
COMPLEMENTARIA PARA LA
CUMPLIMENTACION DE LOS MODELOS
DE PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
referente a los

Principios del Diseno Universal para
el Aprendizaje

Pautas dadas por la Junta de Castilla
y Ledn en:

INSTRUCCIONES Y DOCUMENTACION
COMPLEMENTARIA PARA LA
CUMPLIMENTACION DE LOS MODELOS
DE PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
referente a los

Principios del Diseno Universal para
el Aprendizaje

Pautas dadas por la Junta de Castilla
y Ledn en:

INSTRUCCIONES Y DOCUMENTACION
COMPLEMENTARIA PARA LA
CUMPLIMENTACION DE LOS MODELOS
DE PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
referente a los

Principios del Diseno Universal para
el Aprendizaje

k) Evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacidn de sus elementos.




Instrume

Agente
Pes . i . nto de
. . Contenidos de materia Contenidos transversales .. | evaluad | SA
Criterios de evaluacion o CE evaluacio
n or
1.1 Valorar la importancia de la | = - Patrimonio artistico y cultural. CT1. La comprensién lectora Guia de | Heteroev
conservacion del patrimonio cultural Patrimonio material e ' ' observacié | aluacion
y artistico, a través del conocimiento inmaterial. Acciones CT2. La expresion oral y escrita. rTv e | Frer
“lici ; encaminadas a su proteccion y o rabgjo ae | Heteroev
y el andlisis guiado de obras de arte, o CT4. La competencia digital. investigacié | aluacion
utilizdndolo  como  fuente de conservacion. CT7. La educacién emocional y |
; P - Estilos artisticos mas :
enriquecimiento personal en sus Prueba Heteroev
propias creaciones, en las que caracteristicos de nuestra en velores escrita aluacién
manifieste aspectos de su propia region, desde sus inicios hasta la| CT8. La igualdad de género.
identidad cultural. (CPSAA3, CC1, epoca. f:ont.(?mporanf-:'a. CT10. Las Tecnologias de la
CCEC1, CCEC2) - Clasificacion y funciones de 10s | |.tormacion y la Comunicacién,
géneros artisticos. La creacion y su uso ético y responsable. SA5-
de obras de arte: su contexto Tl Ed » I SA6
P . L . ucacién ara la
artistico y social en relacion con R . P .
o convivencia escolar proactiva,
el actual. Analisis visual de los orientada al respeto de la
géneros artisticos: temas, diversidad como fuente de
técnicas y soportes. riqueza.
- Las form métri nel
as formas geomet |cas.e e. CT13. La formacién estética.
arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico. CT15. El respeto mutuo vy la
- Valores plasticos y estéticos en | cOOPeracion entre iguales.
la produccion artistica.
1.2 Analizar y reconocer los rasgos | = - Estilos artisticos mas CT1. La comprension lectora. Guia de | Heteroev
diferenciadores de los estilos, y los caracteristicos de nuestra CT2. La expresion oral y escrita. | observacio aluacion
. . P I e CT4. La competencia digital. n
géneros artisticos significativos a lo region, desde sus inicios hasta la petel er
. A . . . CT7. La educacién emocional y | Trgbgjo de | Heteroev
largo de la historia, apreciando y €poca contemporanea. en valores o iy
i ; i4 - Clasificacion y funciones de los ) investigacié | aluacion
reflexionando sobre su contribuciéon Y CT8. La igualdad de género. n
artistica, desarrollando el sentido géneros artisticos. La creacion | 710, Las Tecnologias de la ~popa Heteroev | SA3
estético del alumnado, su creatividad de obras de arte: su contexto | Informacién y la Comunicacion, | oqc it aluacion | SA4
y las facultades de reflexion vy artistico y social en relacién con | y su uso éticoy responsable. SA5
pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2 el actual. Analisis visual de los | CT11. Educacion —para  la SA6
Ee1 £ ’ ’ ’ géneros artisticos: temas, convivencia escolar proactiva,
CCEC1, CCEC2) técnicas v soportes orientada al respeto de la SA7
ysop C diversidad como fuente de
- Las formas geométricas en el riqueza.
arte y en el entorno. Patrimonio | ¢T13. La formacidn estética.
arquitectonico. CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
1.3 Reconocer el valor del contexto | = - Patrimonio artistico y cultural. ., Guia de | Heteroev
C . ., . . . CT1. La comprension lectora. observacic aluacion
histdrico y social en la creacidn de las Patrimonio material e
obras de arte, asi como expresar por inmaterial. Acciones CT2. La expresién oral y escrita. | 1 :
; ; i encaminadas a su proteccion y . Portfolio Coevalua
medio de diferentes lenguajes los CT3. la comunicacién cidn
elementos diferenciadores de los conservacion. audiovisual.
estilos artisticos predominantes en - Estilos artisticos mas CT8. La igualdad de género Prueba Heteroev | TOD
Castilla y Ledn, identificando las caracteristicos de nuestra ' ' escrita aluacién | pg
manifestaciones del  patrimonio: region, desde sus inicios hasta la| CT9. La creatividad
material e inmaterial. (CCL1, CD2, epoca contemporanea. CT13. La formacion estética.
CC1, CCECL, CCEC2) CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
1.4 Analizar las distintas formas | = - Las formas geométricas en el CT1. La comprensién lectora Guia de | Heteroev
geométricas en obras del patrimonio arte y en el entorno. Patrimonio ’ ’ observacié | aluacion
artistico y arquitecténico, arquitectdnico. CT2. La expresion oral y escrita. | 1
i i A - La representacién del volumen - Prueba Heteroev
especialmente el de Castilla y Ledn, : aetve CT6. El fomento del espiritu | escrita aluacion
valorando su importancia en el y el espacio y su aplicacién al critico y cientifico. _ SA7
disefio (STEMl CD2, CCEC1 CCECZ) arte y la arquitectura. El dibujo Portfolio CFJ’EVG/UG
' ’ ’ ’ . : L CT9. La creatividad cién SA2
técnico aplicado a la creacion de SA3

disefios modulares.

CT11. Educacién para la
convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de Ia
diversidad como fuente de
riqueza.




CT13. La formacidn estética.

CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

2.1 Analizar, de forma guiada, - Clasificacion y funciones de los oT1 L ién lect Trabajo de | Coevalua
. La comprensién lectora. . o -
diversas producciones artisticas, géneros artisticos. La creacion P investigacio | cion
incluidas las propias y las de sus de obras de arte: su contexto CT2. La expresi6n oral y escrita. | "
. . g feti ; i Prueba Heteroev
iguales, identificando los artistico y social en relacién con | 14 |5 competencia digital. ctin o
fmi Achi 4 | actual. Andlisis visual de los p
procedimientos y las técnicas mas e TS El dimient ial
- . éneros artisticos: temas, - Elemprendimiento socialy
afines a cada proyecto o tarea; g, i empresarial. Guia  de | Heteroev
desarrollando con interés una mirada tecnicas y soportes. observacié | aluacion
estética hacia el mundo y respetando - Técnicas basicas de expresion | CT7. La educacién emocional y | ,
la diversidad de las expresiones grafico-plastica en tres en valores.
dimensiones. Su uso en el arte : 4
culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, > ) Y| CT8. La igualdad de género.
sus caracteristicas expresivas
CCEC1, CCEC2) i
’ - Iméagenes visuales y CT9. La creatividad
audiovisuales: lecturay analisis. | CT11. Educacién para la TOD
- Técnicas basicas para la convivencia escolar proactiva, AS
realizacién de producciones orientada al respeto de la
audiovisuales sencillas, de forma (:!|ver5|dad como fuente de
Lo riqueza.
individual o en grupo.
Experimentacion en entornos CT12. Educacidn para la salud.
virtuales de aprendizaje. CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la
sostenibilidad y el consumo
responsable.
CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
2.2 Explicar con diversos recursos - Prueba Heteroev
CT1. La comprension lectora. . luacic
verbales, escritos o digitales el - Factores y etapas del proceso escrita aluacion
proceso creativo y la obra final, creativo: investigacion, CT2. La expresion oral y escrita.
valorando la importancia del proceso planificacion, eleccionde | cr3 13 comunicacién R R re——
que media entre la realidad, el materiales y técnicas, realizacién| . diovisual. bsorvacis oluaeiom
: : : A de bocetos, creacién, difusion y
'mag"?arlo y la prOdUCCIOIjl, luacién CT4. La competencia digital. n
experimentando con la propia evajuacion.
. . fer - Valores pldsticos y estéticos en | CT6. El fomento del espiritu
capacidad de deleite estético vy s oroduccion artistica itico y cientifico Portfolio Coevalua
mostrando  un  comportamiento P ’ cién
respetuoso con la libertad de CT7. La educacién emocional y
expresion y la diversidad cultural, en valores.
superando estereotipos  sexistas, CT8. La igualdad de género. TOD
discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CT9. La creatividad AS
CPSAA1, CPSAA3, CC3, CCEC2, CCEC3)
CT11. Educacién para la
convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la
diversidad como fuente de
riqueza.
CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
3.1 Argumentar el disfrute producido - Patrimonio artistico y cultural. » Registro Heteroev
. X . CT1. La comprension lectora. doti I .
por la recepcién del arte en todas sus Patrimonio material e anecdotico | aluacion | g3
formas y vertientes, compartiendo inmaterial. Acciones CT2. La expresion oral y escrita. | prueba Heteroev | SA5
con respeto impresiones y emociones encaminadas a su protecciony | 17 | 5 educacién emocional y | &<t aluacion | a6
y expresando la opinién personal de conservacion. en valores. Portfolio Coevalua | SA7
forma abierta. (CCL1, CCL2, CD1, cion SA8

CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

CT8. La igualdad de género.




CT11. Educacién para la
convivencia escolar proactiva,
orientada al respeto de la
diversidad como fuente de
riqueza.

CT13. La formacidn estética.

CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

3.2 Conocer, diferenciar e identificar - Posibilidades expresivas y CT1. La comprensién lectora Registro Heteroev
los distintos elementos y factores comunicativas de los elementos ’ ’ anecddtico | aluacion
que intervienen en el proceso de la del lenguaje visual. Relacién CT2. La expresion oral y escrita.
. e . f Prueba Heteroev
comunicacién visual y sus entre los elementos del lenguaje CT3. La comunicacién ’ o
] Lo escrita aluacion
posibilidades narrativas, visual y audiovisual y su uso audiovisual.
o4 B i grafico-plastico -
analizandolas con actltud_ critica y el lonmuate visual com sistema, CT4- L2 competencia digital. Portfolio Coevalua
rechazando usos de las mismas que guaje visu cion
supongan cualquier tipo de de comunicacién y su CT5. El emprendimiento social y
discriminacién social, racial y/o de interrelacion con otros empresarial.
? .
género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4) lenguajes. CT6. El fomento del espiritu
critico y cientifico.
CT7. La educacién emocional y
en valores. TOD
’ AS
CT10. Las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion,
y su uso ético y responsable.
CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la
sostenibilidad y el consumo
responsable.
CT15. El respeto mutuo vy la
cooperacion entre iguales.
3.3 Analizar las imagenes presentes - El lenguaje visual como sistema , Trabajo de | Coevalua
T, CT1. La comprension lectora. . S L.
en la cultura audiovisual de comunicacién y su Investigacio | cion
relacionando la iconicidad con el interrelacion con otros CT2. La expresién oral y escrita. | [ ;
. Prueba Heteroev
Realismo, la  Figuracion vy |la lenguajes. ' S CT3. La comunicacion | escrita aluacion
Abstraccion, creando distintos tipos - Valor creativo y significacion de| audiovisual.
1 g i las imagenes: significante y -
de imdgenes segln su relacion ienificado: | Simbol CT4. La competencia digital. Registro Heteroev
significante-significado e signiticado: fconos y simbolos anecddtico | aluacién
interpretando los mensajes visuales y como Signos. Iconicidad en CT10. Las Tecnologias de la
. relacién con el Realismo, la Informacién y la Comunicacion,
audiovisuales del mundo que nos ) B 9 y 5U UsO ético y responsable.
rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2) Figuracion y la Abstraccion. sAs
’ ’ ’ - Elementos de la comunicacién | cT11. Educacién para la
visual y audiovisual. Funciones convivencia escolar proactiva, SA6
de la comunicacién. Tipos de orientada al respeto de la SA7
lenguajes visuales y diversidad como fuente de SA8
audiovisuales segln su funcién y riqueza.
contexto. CT12. Educacion para la salud.
- Imégenes visuales L -
) g. v o CT13. La formacidn estética.
audiovisuales: lectura y analisis.
CT14. Lla educacion para la
sostenibilidad y el consumo
responsable.
CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
3.4 Conocer e identificar los - Imagenes visuales y CT1. La comprensién lectora Guia de | Heteroev 70D
diferentes lenguajes  visuales, audiovisuales: lectura y analisis. ' ' observacié | aluacion e
n




audiovisuales y multimedia, asi como - Imagen fija y en movimiento, CT2. La expresion oral y escrita. | Prueba Heteroev
e . ; i6n. o prdctica aluacion
sus caracteristicas, a través de la origeny evolucion E|etﬂef1t05 CT3. la  comunicacion
observacion directa de obras del narrativos, procesos, tecnicasy | ydiovisual.
pasado y tendencias actuales de las procedimientos del comic, la o Portfolio Coevalua
. i ion. la f fia. el ci CT4. La competencia digital. i
artes, siendo capaz de establecer las ilustracion, la fotografia, el cine, cion
técnicas con las que se producen, la television, el video, la CT5. El emprendimiento social y
respetando  las  manifestaciones publicidad, a animacién y los | empresarial.
ajenas e incorporandolas  al formatos d'g_'tal‘?s' CT6. El fomento del espiritu
imaginario  propio. (CCL2, CD2, - Los lenguajes visuales y su critico y cientifico.
evolucién en funcidén de los
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2, CCEC4) o CT10. Las Tecnologias de la
avances tecnoldgicos. ) e
L . Informacion y la Comunicacion,
Técnicas basicas para la .
y su uso ético y responsable.
realizacién de producciones
audiovisuales sencillas, de forma| CT12. Educacion para la salud.
individual o en grupo. CT13. La formacidn estética.
Experimentacién en entornos »
. . CT14. La educacion para la
virtuales de aprendizaje. e
sostenibilidad y el consumo
responsable.
4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos - Elementos de la comunicacion . Prueba Heteroev
. - . CT1. La comprension lectora. . luacis
particu]ares de cada |enguaje visual y audiovisual. Funciones practica aluacion
artistico y sus distintos procesos en de la comunicacién. Tipos de CT2. La expresion oral y escrita.
funcién de los contextos sociales, '3”8.“3@85 visuales y . CT3. la comunicacion |~
histéricos, geograficos y de progreso audiovisuales seguin su funciény | aydiovisual. obsorvacic | alvaeion
A5 H A contexto.
tanO!OgICO, m0§trand_o |_nlteres y - Imagen fila v en movimiento CT6. El fomento del espiritu | n
eficacia en la investigacion y la magen 1l IV o X " | critico y cientifico.

. origen y evolucién. Elementos -
busqueda de narrativos, procesos, técnicas CT9. La creatividad Portfolio Coevalua | TOD
informacion, estableciendo VoS, P s fecnicasy cion AS
conexiones entre diferentes tipos de procedimientos del cSmic, la CT10. Las Tecnologias de la
lenguajes  plasticos, visuales ilustracion, la fotografia, el cine, | |nformacién y la Comunicacién,
audiovisuales ’ utilizando la television, el video, la y su uso ético y responsable.

. ublicidad, la animacion y los ., -
correctamente el vocabulario fp tos dicital y CT13. La formacion estética.
. ormatos aigitales.
especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CCEC2)
4.2 Analizar con sentido critico los - La composicién. Conceptos de . Prueba Heteroev
. . S L, . CT1. La comprension lectora. escrita aluacion
elementos que intervienen en equilibrio, proporcién y ritmo
distintos actos de comunicacién aplicados a la organizacién de | CT2. La expresion oral y escrita.

. i . formas en el plano y en el L Guia de | Heteroev
visual y audloylsual y las fl.mcwnes o N CT3: . La comunicacion | ppcorvacic | aluacion
que predominan en diferentes éspacio. tsquemas compositivos | gydiovisual. n

: : i en diferentes obras de arte. -
mensajes, realizando composiciones M cidonds de a1 | CT4. La competencia digital. Portfolio Coevalua
en las que se utilicen distintos ncidencia de fa fuz en fa cion
lenguajes artisticos valorando las percepcidn visual. Introduccién | CT9. La creatividad TOD
potencialidades de los medios a los principios perceptivos, CT10. Las Tecnologias de la AS
digitales. (CCL2, CCL3, CD2) elementos y factores. llusiones Informacién y la Comunicacion,
Opticas. y su uso ético y responsable.
- Las TIC en transformaciones ., L
. - . CT13. La formacidn estética.
grafico-plasticas de la imagen.
CT14. Lla educacion para la
sostenibilidad y el consumo
responsable.
5.1 Realizar diferentes tipos de - Soportes y Tipos. ., | Portfolio Coevalua
A L. A Fact ¢ del CT3. La comunicacion cién
producciones artisticas individuales - Factores y etapas del proceso | |, yioyisyal.
o colectivas, justificando el proceso Creativo: investigacion, o
creativo, desarrollando los estudios planificacion, eleccion de CT4. La competencia digital.
previos necesarios para enfocar las materiales y técnicas, realizacion| c76. E| fomento del espiritu
propuestas planteadas, mostrando de bocetos, creacion, difusidny | critico y cientifico. TOD
iniciativa y autoconfianza, integrando evaluacién. CT9. La creatividad AS

racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propdsito.
(STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CCEC3, CCEC4)

CT10. Las Tecnologias de la
Informacioén y la Comunicacion,
y su uso ético y responsable.

CT13. La formacidn estética.




CT15. El respeto mutuo vy la
cooperacion entre iguales.

5.2 Enriquecer su pensamiento - Soportes y Tipos. .., | Portfolio Coevalua
. ) Fact ¢ del CT3. La comunicacion cién
creativo y personal, asi como su - Factores y etapas del proceso |, gioyisual, TO0D
imaginacion, mediante la realizacién creativo: investigacion, o AS
de diferentes tipos de mensajes planificacién, eleccion de CT4. La competencia digital.
visuales o audiovisuales, mostrando materiales y técnicas, realizacion| cT5. £l emprendimiento social y
iniciativa en los procesos y de bocetos, creacion, difusiony | empresarial.
seleccionando el soporte y la técnica e"alluac'on' . e CTE El fomento del espiritu
adecuados a su proposito. (STEM1, - Valor creativo y significacion de| ;04 y cientifico.
CE3) las imdagenes: significante y
significado: Iconos y Simbolos CT9. La creatividad
como Signos. Iconicidad en CT10. Las Tecnologias de la
relacién con el Realismo, la Informacioén y la Comunicacion,
Figuracion y la Abstraccién. Y su uso ético y responsable.
CT13. La formacidn estética.
5.3 Exteriorizar sus ideas y - Valor creativo y significacion de L, Portfolio Coevalua
. .. las ima . significant CT3. La comunicacion cién
sentimientos, con creatividad e asimagenes: significante y audiovisual.
imaginacién' a través de la S|gn|f|cado: Iconos y Simbolos o
experimentacion individual o como Signos. Iconicidad en CT4. La competencia digital.
colectiva, con todo tipo de materiales, relacion con el Realismo, la CT9. La creatividad
i Figuracion y la Abstraccién.
instrumentos y soportes. (CD5, Técnicas bisicas para Ia CT10. Las Tecnologias de la oD
CPSAAL, CPSAA3, CCEC3, CCEC4) lizacion d ducci Informacién y la Comunicacion,
realizacién de producciones ¥ SU uso ético y responsable. AS
audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. CT13. La formacidn estética.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.
6.1 Utilizar creativamente referencias -Estilos artisticos mas o Portfolio Coevalua
L. L CT4. La competencia digital. cion
culturales y artisticas del entorno en caracteristicos de nuestra
la elaboracién de producciones region, desde sus inicios hasta la| CT9. La creatividad
propias, mostrando una vision epoca contemporanea. CT13. La formacién estética.
personal, recurriendo a los recursos - La composicion. Conceptos de T0D
de su propio imaginario y a su equilibrio, proporcién y ritmo AS
sensibilidad. ~ (CCL2, CCL3, (D1, aplicados a la organizacion de
CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3) formas en el plano y en el
espacio. Esquemas compositivos
en diferentes obras de arte
6.2 Analizar obras artisticas del - Estilos artisticos mas ., Trabajo de | Coevalua
Lo - - CT1. La comprension lectora. . tigacié L
entorno prdéximo, utilizando sus caracteristicos de nuestra investigacio | cion
conclusiones en la elaboracién de sus region, desde sus inicios hasta la | CT2.La expresion oral y escrita. | "

H f época contemporanea Prueba Heteroev
producciones, mostrando una actitud p  conte p ea: CT3. La comunicacion | practica aluacion
respetuosa hacia otras identidades y - Clasificacién y funciones de los | audiovisual.

; géneros artisticos. La creacion Portfolio Coevalua
referentes , culturales ajenos al to obras de arte ot CT4. La competencia digital. o
entorno mas cercano. (CCL2, CCL3, € obras de arte: su contexto
CD1. CPSAA3. CC1. CE3 CCEC1 artistico y social en relacion con | CT7. La educaciéon emocional y
CCE(I:Z) ’ ’ ’ ’ el actual. Andlisis visual de los en valores.
géneros artisticos: temas, CT9. La creatividad
técnicas y soportes.
CT10. Las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion,
y su uso ético y responsable.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacién para la
sostenibilidad y el consumo
responsable.
7.1 Realizar un proyecto artistico con - La representacién del volumen Portfolio Coevalua TOD
cion

creatividad y de forma consciente,

y el espacio y su aplicacion al

AS




experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la
generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el manejo de
materiales, soportes y herramientas.
(CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

arte y la arquitectura. El dibujo
técnico aplicado a la creacion de
disefios modulares.

- Transformaciones geométricas
en el plano: Simetrias,
traslaciones y giros. Médulos y
redes modulares.

- Tangencias y enlaces. Curvas
técnicas. Su uso en el disefio.

CT3. La
audiovisual.

comunicacion

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y
empresarial.

CT6. El fomento del espiritu
critico y cientifico.

CT9. La creatividad
CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.

CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

7.2 Elaborar producciones artisticas - Las TIC en transformaciones L, Portfolio Heteroev
. .. i lssticas de la i CT3. La comunicacion aluacion
ajustadas al objetivo propuesto, grafico-plasticas de laimagen. | . . o1
utilizando las posibilidades expresivas - El color, la forma y la textura o
de los elementos formales basicos en en la composicion. CT4. La competencia digital.
las artes visuales y audiovisuales, - Elvolumen y el espacio. Luces | cT9, |4 creatividad
X y sombras, claroscuro. ’
esforzandose en .sup.eral’SE -y - La composicién. Conceptos de CT10. Las Tecnologias de la
demostrando un criterio propio. ilibri T . Informacion y la Comunicacion,
(CCL1, CCL2, STEM3, CPSAA5, CC1, equilibrio, proporcion y ritmo y su uso ético y responsable.
aplicados a la organizacion de
CE3, CCEC3, CCEC4) formas en el plano y en el CT13. La formacidn estética.
espacio. Esquemas compositivos | CT14. La educacién para la
en diferentes obras de arte sostenibilidad y el consumo
responsable.
7.3 Representar la forma artistica y - Transformaciones geométricas o Portfolio Coevalua
AR . T ] , CT4. La competencia digital.. cion
geométrica con diferentes técnicas, en el plano: Simetrias,
aplicando repeticiones, giros, traslaciones y giros. Médulosy | CT9. La creatividad
simetrias de moédulos, tangencias y redes m°§“'ares- CT10. Las Tecnologias de la 70D
enlaces, en sus disenos, - Tangencias y enlaces. Curvas Informacién y la Comunicacion,
relaciondandolo  con  diferentes técnicas. Su uso en el disefio. y su uso ético y responsable. AS
manifestaciones artisticas. (STEM1, CT13. La formacion estética.
STEM4, CD5, CCEC4)
7.4 Establecer las relaciones entre los - Formas tridimensionales en el . Portfolio Coevalua
. ) . | L . L CT6. El fomento del espiritu cion
diferentes tipos de proyeccién y los plano. Las proyecciones. Los critico y cientifico.
sistemas de representacién sistemas de representacion.
. . CT9. L tividad
seleccionando el mas adecuado para acreativica Prueba Heteroev
la propuesta formulada, CT13. La formacién estética. prdctica aluacion
comprendiendo y practlca?r)do los CT15. El respeto mutuo y la
procesos de  construccion  de i i ) - -
i ' cor cooperacion entre iguales Elija un | Elja un | SA3
perspectivas isométricas y caballeras
. ) elemento. elemento
aplicadas a volumenes elementales,
representando espacios interiores o
exteriores mediante perspectivas
conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5,
CCEC4)
8.1 Estimar las diferentes etapas al - Elementos de la comunicacién o Portfolio Coevalua
X L. i CT4. La competencia digital. p
desarrollar producciones y visual y audiovisual. Funciones cion
manifestaciones artisticas, visuales y de la comunicacién. Tiposde | CT6. El fomento del espiritu T0D
audiovisuales, con una intencidn lenguajes visuales 'y critico y cientifico. AS
previa, de forma individual o




colectiva, organizandolas y
desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando las
caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4)

audiovisuales seguin su funciény
contexto.

- Factores y etapas del proceso
creativo: investigacion,
planificacion, eleccién de
materiales y técnicas, realizacién
de bocetos, creacién, difusion y

CT9. La creatividad
CT13. La formacidn estética.

CT15. El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.

evaluacion.

8.2 Utilizar correctamente la - Técnicas basicas de expresion ., Portfolio Coevalua
. .. CT1. La comprension lectora. g

terminologia de las técnicas grafico- gréfico-plastica en tres cion T0D
plasticas en los procesos de trabajo, dimensiones. Su uso en el artey | CT2. La expresion oral y escrita. AS
asi como las herramientas, soportes, sus caracteristicas expresivas CT9. La creatividad
materiales y procedimientos, - Soportes y Tipos.
adecuados a cada  proyecto,
estableciendo un debate y defensa de
la obra realizada. (CCL1, CD2)
8.3 Exponer los procesos de - Tipos, formas y técnicas de Portfolio Coevalua
elaboracién y el resultado final de presentacion, tanto presenciales cién
producciones y manifestaciones como virtuales, en funcion del
artisticas, realizadas de forma pablico potencial, y adecuacion al
individual o colectiva, fisica y contexto.
virtualmente, utilizando aplicaciones - Técnicas expositivas,
informaticas especificas, presenciales y virtuales. Piblico
reconociendo los errores, buscando potencial, y adecuacién al TOD
las soluciones y las estrategias mds contexto. AS

adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen en
funcién del puablico al que van
dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4)

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual son los establecidos en

el anexo lll del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estdn determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto

39/2022, de 29 de septiembre.

Se establecen a continuacidn el peso de cada instrumento de evaluacion:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %

Guia de observacion 10%
Registro anecdodtico
Dosier del alumno: 25%

e Portfolio

e Laminas

e Proyectos artisticos
Trabajos de investigacion 15%
Esquemas
Ejercicios tedricos
Presentaciones orales
Prueba escrita 50%
Prueba oral




Sialo largo del curso el alumno no consigue el aprobado, obteniendo una nota inferior a 5 en la materia
de plastica, el profesor le planteara diferentes actividades de refuerzo y recuperacién a lo largo del
siguiente trimestre, valorandole de nuevo las competencias a través de los criterios de evaluacion
utilizando los diferentes instrumentos de evaluacién: observacién en el aula, realizacién de proyectos,
esquemas, repeticion y/o mejora de laminas, realizacion de pruebas escritas...

En el dltimo trimestre el alumno que no llegue al 5 deberd presentarse a la convocatoria final para
demostrar si alcanza las competencias.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica. Las conclusiones mas importantes de las
evaluaciones de la programacion didactica se incorporaran al final de curso, junto a la evaluacioén de la
propuesta curricular, a la memoria de la programacion general anual, siendo la base para la elaboracién
de las programaciones didacticas del curso siguiente.

La evaluacién y seguimiento de la programacién debe ser permanente y continua, y debe permitir la
introduccion de correcciones o modificaciones para llegar a conseguir los objetivos propuestos. Diferentes
circunstancias pueden motivar la realizacién de ajustes en la programacién didactica: la propia evolucién
del grupo y la manera de afrontar los diferentes aprendizajes, la incorporacién de nuevo alumnado, las
diferentes actuaciones o acontecimientos especiales que afecten al centro o las familias que tengan
repercusion en el grupo clase, etc. Por tanto, y dado que la realidad social es muy compleja y variante, la
programacion didactica debe ser un documento flexible, que permita reajustar la planificacidn del proceso
de ensefianza aprendizaje.

A lo largo del curso y especialmente a la finalizacion de este, los docentes, coordinados por el jefe de
departamento, realizardn una evaluacién de la programacién didactica que aludira al menos a los
siguientes elementos: los indicadores de logro establecidos a partir de los criterios de evaluacion, los
instrumentos de evaluacion utilizados, los momentos en los que se han realizado las evaluaciones, las
personas que han llevado a cabo la evaluacion.

Instrumentos de Momentos en los que se realizard la , ..
evaluacion evaluacion Personas que llevardn a cabo la evaluacion
Reuniones de Durante el curso escolar Departamento de dibujo
departamento
Tabla de evaluacién Final de curso Departamento de dibujo
de programacion
Cuestionarios del Final de curso Alumnado
teams




Con el fin de llevar a cabo el proceso de registro de la evaluacién de la programacién de aula y practica
docente se seguiran las directrices de la siguiente tabla:

EVALUAR

A DESTACAR... SEGUN LO A MEJORAR...

(mejor de lo
esperado)

PREVISTO (peor de lo
(normal) esperado)

PROPUESTAS DE MEJORA

a. Programacion

Distribucion y
temporalizacion
adecuada

IDesarrollo de
contenidos

Metodologia activa y
articipativa

Ajuste instrumentos de
evaluacion

b. Planificacién de la préctica docente

lAdecuacion
componentes
rogramacion aula

Coordinacion miembros
departamento

c. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado

IMotivacion inicial del
alumnado.

IMotivacion durante el
roceso.

d. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

IAdecuacion de las
actividades
rogramadas

lAmbiente de trabajo
Ambiente de aula

Realizacion de tareas

Comportamiento en el
aula

Utilizacion de
materiales y recursos.

lAplicacion de las TICs

e. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cumplimiento de lo
rogramado

Claridad en los criterios
de evaluacion

Contextualizacion

f. Resultados_del proceso de enseianza-aprendizaje.

Resultados




Propuestas de mejora:




PROGRAMACION DIDACTICA DE
EXPRESION ARITSTICA 42 ESO
IES CASTELLA VETULA
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Consejeria de Educacion

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

b) Diseio de la evaluacion inicial.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

d) Metodologia didactica.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

f) Proyectos significativos.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

1) Actividades complementarias y extraescolares.

J) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didéctica.

e Anexo A: Contenidos de la materia Expresion Pléstica
e Anexo B: Contenidos transversales
e Anexo C: Situaciones de aprendizaje
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a) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Expresion Artistica se establecen en el anexo
III del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactuen en un
mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicion de las
competencias que han venido desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo
de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion.
Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para
comunicar a través de la expresion artistica.

Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de
expresar una vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el
que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje.

El andlisis y la evaluacién de los procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las
estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al
alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion
de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la reinversion de los aprendizajes
en situaciones analogas o en otros contextos.

La materia estd disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los
objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia
en conciencia y expresion culturales, a los que se anaden aspectos relacionados con la
comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad.

Estas competencias especificas pueden trabajarse simultineamente mediante un desarrollo
entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la creacion de producciones
artisticas, la ultima de ellas requiere de la activacion de las tres primeras, es decir, de la
observacion y valoracion critica de producciones artisticas, y de la seleccion y el empleo tanto de
técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacion, que determinan el grado de adquisicion de las competencias
especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresion creativa del
alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que
recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a
seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos expresivos; y «Fotografia,
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lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar en los
aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual.

Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencion y
gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacion ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncion responsable de las obligaciones, a
la cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de trabajo en
equipo y la autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el
espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la
capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar en el
enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion
artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un
publico. De ahi la importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en
espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto
contribuird a su formacion integral y al desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la
madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al
desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitird prepararse para aprender de sus errores y
para reconocer tanto las emociones propias como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la materia,
resulta conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una
amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales
como alternativos, asi como medios y herramientas tecnologicos.

Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del
alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a
cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso ¢ implicaciéon. La complejidad de
estas situaciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacion en diversas
tareas durante una misma propuesta de creacion, favoreciendo el progreso en actitudes como la
apertura, el respeto y el afan de superacion y mejora. De esta manera, contribuiran a la
adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y
desarrollan su identidad y su conducta creativa.

B) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL.

La evaluacion inicial se llevard a cabo durante 3 sesiones en las que los alumnos realizaran
ejercicios de desarrollo de la creatividad, trazados a mano alzada de encaje a mano alzada y
exposicion lingiiistica, se tomaran como referencia los criterios de 3° ESO.




C) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Las competencias especificas de Expresion Artistica son las establecidas en el anexo III del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se
establece en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada
personal por medio del analisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a
descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas.
Este andlisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccion y
manipulacion, asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a
valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (como se hace)
como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoraciéon como
productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion
sobre su evolucién y su relacién con el presente. Por este motivo, ademés de acudir a los
diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a
producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del
alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension
y valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva
sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y
alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion de este como fuente
de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del
arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitird poner en
valor los trabajos de preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a
realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un
paso hacia el éxito futuro.

Por tltimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el andlisis de estas producciones
propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas,
favoreciendo un acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de
género transmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, CP3,CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.




El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion
grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al dleo, hasta las mas actuales,
como la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre
como pautada, permitird al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los
lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su
repertorio personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y
emocionales propios, y la creacion de producciones que tengan unos propositos comunicativos
concretos ¢ impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos
casos, se prestard especial atencion al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la
exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes
derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-
plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecerd al alumnado un contexto real en el que
aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CD2, CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion
de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion
de esta competencia, a través de la exploracion libre o pautada, conlleva conocer esos formatos,
reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su
elaboracion, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y
difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una
pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacion minoritaria y exigente en su aspecto
formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se debera
distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un
mensaje y un publico concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del
analisis de diversas manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales
en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a
seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion. En este sentido, se ha de
hacer hincapié en las posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro
presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CDS5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.




4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas
y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidén previos,
adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades
de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce
un efecto sobre ¢l. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos
diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No
es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia
amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe
entender que la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso
creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emociéon forma
parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguird ninguna reaccion del publico
si el propio alumnado no muestra una implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual
como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del
publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se
promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas,
herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos
medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con
el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4

Expresion Artistica

CCL cCP STEM CD CPSAA cC CE CCEC
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| D) METODOLOGIA DIDACTICA.

El método expositivo-demostrativo sera esencialmente la metodologia aplicada en las sesiones
de trabajo con el alumnado. Se partirdan de unos conocimientos teéricos a partir de los cuales, a
través de la experimentacion plastica, se pondran en practica. En otras ocasiones, la propia
experimentacion y descubrimientos previos sin teoria o prejuicios previos, nos llevara al
desarrollo de un andlisis tedrico posterior.

Es muy importante disponer de aulas-taller para disponer de un espacio cualificado que ofrezca
las instalaciones apropiadas para poder realizar y experimentar con practicas y técnicas muy
diversas. Los recursos informaticos y digitales serdn esenciales para el desarrollo de gran parte
del curriculo.

Para un completo aprendizaje de la materia Taller de Artes Plasticas, se parte desde tres vias:
Observar, hacer y analizar.

La observacion y la praxis especificas son herramientas para poder realizar los trabajos propios.

Sin duda, el analisis y la reflexion de los propios trabajos, y de los ejemplos paradigmaticos de la
Historia del Arte, son herramientas esenciales para completar el aprendizaje.

El resultado no es un fin en si mismo, sino que es la experimentacion a través de un proceso
continuo, que se puede redefinir y cambiar en cualquier momento. Es un trabajo en circulo o en
espiral metodolédgica, que va ampliando el aprendizaje del alumnado.

Las tres vias, se complementan y alimentan entre si, aportando infinidad de posibilidades de
conocimiento y completar un aprendizaje significativo.

Las sesiones, se inician a través de sondeos para explorar los conocimientos o esquemas previos,
que se iran transformando a través de cambio conceptual y actitudinal aportado por la
metodologia.

En la etapa de secundaria es muy interesante, promover el andlisis y la reflexion critica, a través
de debates que conlleven el intercambio de pareceres y el respeto por las distintas opiniones en el
aula.

El anélisis de las obras de arte, y en especial las de los ultimos dos siglos, pueden ser el inicio,
para conocer los esquemas previos del alumnado, y poder iniciar el proceso de aprendizaje y
reflexion, tanto desde un estudio conceptual, como desde una reflexion préctica aplicada en las
propias producciones de arte.

La experimentaciéon sobre distintas técnicas, o movimientos artisticos, €s un camino para
profundizar en los valores de cada expresion artistica.

Es muy interesante que la metodologia utilizada, sea motivante e ilusionante y sea capaz de crear
al alumnado nuevas expectativas.

Tratar de vencer los miedos a experimentar en lenguajes y situaciones nuevas o luchar contra el
“acomodamiento” son oportunidades de crecimiento artistico tanto a nivel personal como en el
propio grupo.

El conocimiento y aprendizaje propio, se desarrollara y enriquecera a través de trabajos
realizados en grupo.




Conforme este proceso avance, el alumnado sera capaz de encontrar sus propios esquemas de
actuacion, sabiendo elegir los procedimientos, materiales y técnicas mds acordes a las
necesidades comunicativas o expresivas planteadas.

El trabajo bien hecho, es el premio al esfuerzo realizado e ira aumentando la confianza y la
seguridad de las posibilidades propias.

Por ultimo, es importante sefalar, que se deben marcar unos plazos de entrega de trabajo, para
agilizar los procesos y ayudar al aprendizaje del compromiso y la responsabilidad en la entrega
de tareas. Seran flexibles para adaptarse a la realidad del aula.

Propuestas metodoldégicas concretas

En el inicio de curso se dedicardn algunas sesiones tedrico-practicas, para iniciar el conocimiento
o profundizar en el uso de los instrumentos, materiales y técnicas basicas que se utilizaran a lo
largo de las clases. Estas sesiones seran completadas en las actividades concretas que desarrollen
en profundidad alguna técnica o el uso de materiales concretos, por ejemplo, los relativos al
trazado de dibujo técnico.

La utilizacion de medios audiovisuales, como puede ser el uso de la pizarra digital, no solamente
es un medio para explicar y facilitar la comprension de los contenidos, sino que facilita el
aprendizaje a través de recursos digitales a través de internet (videos, cine, etc.)

El medio audiovisual es un elemento imprescindible para la motivacion del alumnado. Partir de
sesiones de observacion y andlisis, para establecer debates posteriores en el aula.

Adecuar las actividades a las diferencias individuales del alumnado: nivel de destrezas (edad,
habilidades y conocimientos previos), nivel economico y social (condiciones personales, del
barrio, la ciudad), anhelos individuales o colectivos, entorno artistico cultural, etc.

A partir de planteamientos comunes en el aula, tratar de favorecer la creatividad y la expresion
personal. Trabajar desde la experimentacion, ya sea encauzada por el docente o plenamente
intuitiva.

Ilustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesania o el disefio, a través de los referentes
culturales de distintos contextos y épocas. Conectar especialmente con el patrimonio cultural
propio de la zona.

La realizacion de visitas fuera del aula a museos y galerias de arte, monumentos y conjuntos
histéricos, Facultades y Escuelas de Bellas Artes o talleres (ceramica, grabado, serigrafia e
imprenta) es una oportunidad inigualable para conectar la materia de Expresion Artistica con la
realidad cultural, académica y empresarial del entorno.

El propio entorno urbano puede convertirse en un elemento motivador para la obra pléstica. Las
salidas en horas de clase para realizar bocetos y apuntes pictoricos del natural son un elemento
dinamizador en el aula.




En unidades con contenidos relativos a la fotografia, el video o el cine, los alumnos y alumnas
utilizaran horas no lectivas para poder trabajar y aprender en entornos diversos mas alla de la
propia aula.

Intentar en la medida de lo posible, que las tareas propuestas se realicen en el aula y no en casa,
para poder ir indicando las correcciones o ayudas en el trabajo. Si existe un ambiente adecuado
de trabajo, se pueden complementar las sesiones con un fondo musical.

Fomentar el trabajo cooperativo, de manera que exista un enriquecimiento mutuo y un
aprendizaje para trabajar desde la colaboracion y el respeto, con una adecuada distribucion de
funciones.

Trabajar con el alumnado la resiliencia y la superacion de las dificultades encontradas con
materiales y técnicas. La falta de base o destrezas, puede ser un motivo de abandono o falta de
ilusion en la realizacion de tareas. Tratar de buscar nuevos caminos y posibilidades ante el
agotamiento de recursos personales, intentando no buscar la repeticion de trabajos, sino intentar
corregir y reordenar el proceso.

Aplicar las técnicas humedas que requieren la utilizaciéon de pincel, para la realizacion de
ejercicios relacionadas con la abstraccion, figuras geométricas, posterizaciones (relleno de
siluetas calcadas) o texturas. Los lapices, barras, rotuladores..., se reservan para actividades
figurativas, representaciones de volumen, claroscuro, colores y formas.

Establecer reuniones en las que cada alumno o alumna analice sus propios trabajos, tratando de
explicar al grupo, el proceso seguido y las dificultades encontradas y superadas en la elaboracion
del trabajo y respondiendo las dudas o preguntas que planteen los compaiieros y compaiieras. En
cualquier caso, excluir las criticas que no sean constructivas y aporten nuevas ideas o soluciones,
para mejorar los trabajos. Es muy importante destacar lo positivo de cada trabajo.

Promover el uso de técnicas aplicadas en situaciones concretas del entorno cotidiano del
alumnado. Ejemplos como el comic, logotipos, carteles, disefio editorial, portadas de cd,
mascaras, trofeos, mascotas, titeres, envases, juguetes, murales, exposiciones, publicaciones,
escenografias... etc. Trabajar con el apoyo de la investigacion de ejemplos y propuestas a través
de Internet.

Utilizar medios tecnoldgicos (ordenador, Smartphone, tabletas, etc.) para la realizacion de
actividades en el aula: retoque de iméagenes, fotomontaje, disefio, edicion de video, realizacion de
cortos, etc.

Es importante destacar, que el objetivo Gltimo que se pretende alcanzar es el enriquecimiento
expresivo y comunicativo del alumnado. No se trata de buscar o crear “artistas” ni de devaluar a
ningtn alumno o alumna.




‘ E) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

SA 1 Técnicas artisticas:

DIBUJO, PINTURA Y OTRAS ARTES

SA 2 GRABADO

SA3 ARTE, GEOMETRIA, VOLUMEN Y PROPORCION

SA 4 DISENO GRAFICO

SA 5 DEL PLANO AL VOLUMEN. ESCULTURA

SA 6 FOTOGRAFIA Y PUBLICIDAD

El ntimero total de horas de la asignatura es de 120, distribuidas de la siguiente manera:

BLOQUE I SA1 20 HORAS
SA 2 20 HORAS
BLOQUE II SA3 18 HORAS
SA 4 18 HORAS
BLOQUE III SAS 16 HORAS
SA 6 16 HORAS




F) PROYECTOS SIGNIFICATIVOS.

Se plantean diferentes proyectos significativos:
Entre las propuestas ligadas al ambito educativo:

-Exposiciones en el espacio del instituto: exposiciones sobre movimientos artisticos, biografia de
artistas, tematicas relacionadas con la materia, obras y ejercicios de los alumnos, intervenciones
e instalaciones artisticas en el centro y alrededores.

-Disefio de postales de Navidad del Instituto
En lo que concierne al ambito personal y social

-Estableciendo un contexto de habitos de vida saludable y consumo responsable disefio de
carteles relacionados con los objetivos de desarrollo sostenible agenda 2030, distribuidos a nivel
de centro, debiendo analizar diversas campafias publicitarias, para realizar su propio disefio con
autonomia y creatividad. (4°ESO)

- En un contexto de sensibilizacion sobre la conservacion y proteccion del patrimonio artistico
urbano se realizard la visita a la catedral vieja de Vitoria (4°ESO). Esta salida se llevaran a cabo
interdisciplinarmente con el departamento de historia en la que se visitara el memorial a las
victimas de terrorismo.

-Abordando el papel de la mujer en el arte desde la perspectiva de las mujeres artistas a lo largo
de la historia, se realizaran trabajos de investigacion sobre diversas mujeres artistas de diferentes
disciplinas en 4° ESO.

En lo que respecta al ambito profesional:

-Se plantean diferentes actividades relacionadas con el disefio, produccion y venta de productos
como realizacion de marcapaginas, bolsas de tela o camisetas, ilustracion de textos, disefio de
talleres para Navidad. Planificando el proyecto, realizando bocetos y croquis, utilizando las
nuevas tecnologias en el disefio, desarrollo y presentacion y buscando los materiales mas
adecuados que respondan a un disefo sostenible y responsable para la ejecucion del producto
final.

-Con el fin de dar a conocer el proceso de trabajo y desarrollo creativo de una artista local, se
desarrollard una charla para los niveles de 3° (taller) y 4°
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‘ G) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Los recursos didacticos pueden clasificarse por su naturaleza en:

- Humanos. Personas que participan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. (profesores,
compaiieros, padres, ponentes, otros profesionales, etc....)

- Materiales. Libros de texto: 4° ESO, Expresion Artistica Graphos. ED, Mc Graw Hill.
Mercedes Sanchez Zarco y Miguel Angel Romero Tolosa.

- Recursos Impresos: Imagenes impresas diversas, tanto de artistas con renombre como Giorgio
Morandi, como materiales relativos al color, la composicion etc.... Asu vez se cederan a los
alumnos los materiales tedricos que el docente crea necesarios para la consecucion de los
objetivos de la asignatura. Materiales curriculares, curriculo del area, programaciones y unidades
didécticas.

Libros de consulta, didactica general, (semidtica, teoria de la imagen) libros de educacion
artistica, catdlogos, comics, periddicos, revistas..., materiales impresos elaborados por el
profesorado.

- Recursos Digitales e informaticos:

Paginas web, plataformas digitales, aplicaciones informaticas de comunicacion (teams, correo
electronico), programas de dibujo (gimp, Inkscape, canva...) Presentaciones elaboradas por el
profesorado

- Recursos Instrumentales.:
Recursos para la practica del dibujo artistico, técnico, pintura, collage, escultura y grabado.

Instrumentos: lapices, rotuladores, témperas, pinceles, cartulinas, pegamento, compas, reglas,
escuadra, cartabon, plantillas, torculo, horno, juegos, puzles, ...

Ordenador, escaner, impresora, smart, proyectores, impresora 3D.

Destacamos la importancia de utilizar recursos con diferentes niveles de dificultad para atender a
la diversidad del aula, trabajar el aprendizaje constructivo buscando la autonomia del alumnado.
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H) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

A continuacion, se concreta la implantacion desde la materia de los diferentes planes, programas
y proyectos de centro:

- Plan de dinamizacién de la biblioteca: desde el departamento de dibujo se fomentaran todas las
actividades relacionadas con la biblioteca.

- Plan ODS agenda 2030: realizacion de carteles de sensibilizacion sobre los objetivos de la
agenda 2030 y seran expuestos en espacios del instituto, disefio de marcapaginas de la ONG
“Save The Children”. En cuarto se disefaran diferentes carteles y herramientas para que todos
los alumnos puedan celebrar el 25 de noviembre el Dia Internacional de la Eliminacion de
Violencia de Género, asi como disefar y realizar un mural con tematica todavia por determinar.

. Charla y posterior taller de un artista local (ceramista, pintor, acuarelista...).

D

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Visita a exposiciones de interés en la zona el entorno a Villarcayo, Burgos, Bilbao...
Salidas al exterior, observacion del entorno, se llevaran a cabo, principalmente con alumnos
de 3° y 4° de ESO salidas al entorno para realizar dibujo al natural, andlisis de formas
arquitectonicas, espacios en perspectiva conica... valorando la gran riqueza artistica y natural
de de nuestra zona Las Merindades.

Concursos, se llevaran a cabo a lo largo concursos de interés relacionados en los que se
trabajen las competencias de la materia.

Disefio de campaifias publicitarias de repercusion en el centro sobre el fomento a la
igualdad, defensa del medio ambiente, lucha en contra del terrorismo.

En coordinacion con otros departamentos se realizaran illustraciones y/o collage de textos
trabajados en el aula.

Se realizardn exposiciones de los trabajos realizados en el aula en las diferentes
dependencias del centro, buscando la aceptacion y respeto al trabajo de los compafieros.
Utilizacion de la pagina web Y FACEBOOK del centro como espacio expositivo de las
presentaciones digitales realizadas en clase.

Intervenciones artisticas en el interior y exterior del Instituto.

Visita a la catedral vieja de Vitoria (4°ESO). Esta salida se llevard a cabo
interdisciplinarmente con el departamento de historia en la que se visitara el memorial a las
victimas de terrorismo.

El departamento podra tener en cuenta los apercibimientos del alumnado para la no participacion
de alumnos en las actividades complementarias o extraescolares.
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‘ J) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

Teniendo en cuenta las diferencias individuales que coexisten en el alumnado, tales como
capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacidn, intereses, contexto social,
situacion cultural, circunstancia lingiiistica o estado de salud y el derecho a una educacion
inclusiva y de calidad adecuada a sus caracteristicas y necesidades, el profesor adoptara las
medidas necesarias a fin de responder a las necesidades educativas concretas de su alumnado.
Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial posible del alumnado y estaran
orientadas a permitir a todo el alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de
salida y la consecucion de los objetivos de la educacion secundaria obligatoria.

Para adecuar la respuesta educativa a las necesidades y diferencias de todo su alumnado se
llevardn a cabo por el profesor los planes especificos de refuerzo, de recuperacion y de
enriquecimiento curricular y adaptaciones curriculares de acceso, no significativas y significativas
que sean necesarios.

-Planes especificos:

e De refuerzo: Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran
planes especificos de refuerzo. Estos planes de refuerzo se revisaran periddicamente, en
diferentes momentos del curso y, en todo caso, a la finalizacion del mismo.

e De recuperacion: Para los alumnos que hayan promocionado con la materia pendiente, se
disefiaran y aplicaran planes de recuperacion disefiados a comienzo de curso con el fin de
adaptarse a las caracteristicas de cada alumno.

Para los alumnos que no superen las diferentes evaluaciones trimestrales se realizaran planes
de refuerzo y recuperacion con el fin de alcanzar los minimos, se realizardn planes
individualizados.

Estos planes de recuperacion se revisaran periddicamente, en diferentes momentos del curso
y, en todo caso, a la finalizacion del mismo.

e De enriquecimiento curricular: Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo
requiera, se aplicara un plan de enriquecimiento curricular que incorporard conocimientos
multidisciplinares mediante ampliaciones de contenidos o contemplard la metodologia
didactica del aprendizaje basado en proyectos, la resolucion de problemas de cierta
complejidad y/o el aprendizaje cooperativo.

-Adaptaciones curriculares:

e De acceso- Se indican las modificaciones o provision de recursos espaciales, materiales,
personales o de comunicacion que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del
curriculo: mobiliario adaptado, ayudas técnicas y tecnologicas. ..

e No significativas- Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del
curriculo para el alumnado que lo requiera: tiempos, actividades, disefio de las pruebas...
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e Significativas- Se sefalan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo
para el alumnado que lo requiera: competencias especificas, criterios de evaluacion...

Quedaran recogidas en el departamento de orientacion las adaptaciones significativas
realizadas a lo largo del curso.

K) EVALUA,CI(’)N DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y
VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria
sera continua, formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea
el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
seguimiento de la situaciéon del alumnado con necesidades educativas especiales, estardn
dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como
referentes Ultimos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

4. El caracter integrador de la evaluacion no impedird que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

5. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara tomando
como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

6. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza
y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de estos.

7. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles
y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo
el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizaciéon de los procesos
asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo

En relacion con los momentos de la evaluacion:

» La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacidon, a comienzo de curso, de una
evaluacion inicial. La unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

15




 Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de
todo el proceso educativo.

Se establecen a continuacion el peso de cada instrumento de evaluacion:

Se establecen a continuacién el peso de los instrumentos de evaluacién:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
Guia de observacion 10%
Registro anecddtico

Dosier del alumno: 50%
e Portfolio
e Ldminas
e Proyectos artisticos

Trabajos de investigacion 40%
Esquemas

Ejercicios tedricos
Presentaciones orales
Prueba escrita
Prueba oral

Si alo largo del curso el alumno no consigue el aprobado, obteniendo una nota inferior a 5 en la materia
de expresion artistica, el profesor le planteara diferentes actividades de refuerzo y recuperacién a lo
largo del siguiente trimestre, valorandole de nuevo las competencias a través de los criterios de
evaluacidn utilizando los diferentes instrumentos de evaluacién: observacién en el aula, realizacion de
proyectos, esquemas, repeticidén y/o mejora de laminas, realizacidon de pruebas escritas...

En el dltimo trimestre el alumno que no llegue al 5 debera presentarse a la convocatoria final para
demostrar si alcanza las competencias.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Expresion Artistica son los establecidos en el anexo III del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Relaciones curriculares

1. Analizar manifestaciones artisticas,
contextualizdndolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio
de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

CURSO 24-25

CCL2

CCL3

CP3

CDl1

CD2

CPSAA3 CC1
CCEC1 CCEC2

CD2

CPSAAI CC1
CC3

CCEC3 CCEC4

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas
y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado
final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los hébitos, los gustos y los
referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los
del presente.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas y
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3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de los més adecuados
a cada necesidad o intencion.

4. Crear producciones artisticas, individuales o
grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos, adaptando el disefo y el
proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion
y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico
o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

CD5 CPSAAl1 CPSAA3

CCEC3
CCEC4

CCLI1 STEM3
CPSAA3
CPSAAS CE3
CCEC4

CD3

seleccionando con correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando
el uso de las tecnologias digitales con una intencion
expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y medios
disponibles més adecuados.

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un
publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto
artistico, individual o grupal, poniendo en comin y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los
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logros alcanzados

4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de
representacion grafica a diferentes propuestas creativas,
valorando su capacidad de representacion objetiva en el
ambito de las artes, el disefo, la arquitectura y la ingenieria.
4.4 Identificar diferentes ejemplos de profesiones
relacionadas con el ambito creativo, comprendiendo las
oportunidades que ofrecen y valorando sus posibilidades de
desarrollo personal, social, académico o profesional.
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Relacion de los criterios de evaluacion con los contenidos, instrumentos y agentes evaluadores, asi como correspondencia con las situaciones de

aprendizaje.

Criterios de evaluacion Peso Contenld?s Contenidos Instrumen.tro de Agente evaluador SA
CE | de materia transversales evaluacion
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de | = A9 CT1, CT2, CT6, | Trabajo de | Coevaluacion
diferentes épocas y culturas, C.1 CTI15 investigacion
contextualizandolas, describiendo sus aspectos C.2
esenciales, valorando el proceso de creacion y el : -
resultado final, y evidenciando una actitud de Portfolio Coevaluacion Tob4s
apertura, interés y respeto en su recepcion. (CCL1,
CCL2, CCL3, CD1, CD2, CCEC2).
1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y | = A.1,AS CT15, CT13, | Trabajo de | Coevaluacion
los referentes artisticos de diferentes épocas y A9, B.1 CT9, CT8, CT7, | investigacion
culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre B.11, C.1 Registro anecdotico | Heteroevaluacion TODAS
su relacion con los del presente. (CCL2, CP3, C.2 : —
CDI1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2). Portfolio Coevaluacion
1.3 Valorar el patrimonio artistico y cultural | = C.1,C2 CT14,  CTI13, | Registro anecddtico | Heteroevaluacion
como un medio de comunicaciéon y disfrute A9,B.11 CT10, CT7, ' —
individual y colectivo, contribuyendo a su CT6, CT5,CT4 | Irabajo de | Coevaluacion
conservacion a través del respeto y divulgacion de myestigacion — TODAS
las obras de arte. (CCL2, CP3, CDI1, CD2, Portfolio Coevaluacion
CPSAA3, CC1, CCEC1).
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y |= All, A2 | CT9, CT8, CT7, | Portfolio Heteroevaluacion
creatividad, en la exploracion de diferentes A3, A4, | CTe, CTI12,  p, oyecto Coevaluacion TODAS

20




técnicas grafico-plasticas, empleando A5, A6, | CT14,CTI15

herramientas, medios, soportes y lenguajes. A7, A8,

(CPSAA1, CCEC3, CCECA4). A9

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de A.l, A2 | CT1, CT2, CT6, | Guia de observacion | Heteroevaluacion

forma creativa, determinando las intenciones A3, A4, | CT9,CTI13 Portfolio Coevaluacion

expresivas y seleccionando con correccion las A5, A6, -

herramientas, medios, soportes y lenguajes mas A7, A8, Proyecto Heteroevaluacion TODAS
adecuados de entre los que conforman el A9, B9

repertorio personal de recursos. (STEM3, CD2,

CPSAAL, CPSAAA4, CE3, CCEC3, CCEC4).

2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado A2 A.3, | CT5, CT6, CT7, | Proyecto Coevaluacion

manifestando su singularidad individual, a través A4, A5, CTI0, CTl11, Portfolio Heteroevaluacion

de la experimentacion y la innovacion en el A6, A7, CT12, CT13, . — —

proceso grafico-plastico. (CPSAAI1, CCl1, CC3, B.9,C.3 CT15 Guia de observacion | Coevaluacion TODAS
CCEC3, CCEC4).

3.1 Participar, con iniciativa, confianza vy A2 A3, | CT3, CT4, CT6,

creatividad, en la exploracion de diferentes A4, A5, | CT7, CT8, CT9,

medios, técnicas y formatos audiovisuales, A6, A7, CTIO0, CT12, P /i I77 luacid

decodificando sus lenguajes, identificando las B.5, B.6, CTI15 ortfolio eteroevaluacion

herramientas, distinguiendo sus fines con actitud B.7, B.9, TODAS
abierta y critica, rechazando los elementos que B.13, B.14, Guia de observacion | Heteroevaluacion

suponen  discriminacion  sexual, social o B.12

racial. (CD2, CD5, CPSAAl, CPSAA4, CC3,
CCEC3).
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3.2 Realizar producciones audiovisuales, B.1, B.2, | CT1, CT3, CT4, | Proyecto Heteroevaluacion

individuales o colaborativas, asumiendo B.3, B.4, | CT6,CT10

diferentes funciones; incorporando el uso de las B.5, B.S,

tecnologias digitales con una intencion expresiva; B.9, B.10,

buscando un resultado final ajustado al proyecto B.11, B.12,

preparado previamente; y seleccionando 'y B.13,B.14 - — TODAS
empleando, con correccion y de forma creativa, Portfolio Heteroevaluacion

las herramientas y medios disponibles mas

adecuados. (CD2, CD3, CD5, CPSAAI,

CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC4).

4.1 Crear un producto artistico individual o A2 A3, | CT2, CT6, CT7, | Proyecto Heteroevaluacion

grupal, de forma colaborativa y abierta, A4, A5, CT9,CT13,

disefiando las fases del proceso y seleccionando A6, A7, CTI1S

las técnicas y herramientas mas adecuadas para B.5, B.6,

conseguir un resultado adaptado a una intencion y B.7, B.9, Portfolio Coevaluacion TODAS
a un publico determinados. (CCL1, STEM3, CD1, B.13, B.14,

CD5, CPSAAI1, CPSAA3, CPSAAS, CE3, B.12

CCEC3, CCEC4).

4.2 Exponer el resultado final de la creacion de A.l, B.1, | CTI, CT2,

un producto artistico, individual o grupal, B4, B.8, | CT15,CT11

poniendo en comun y valorando criticamente el B.10, B.12, Portfolio Coevaluacion

desarrollo de su elaboracion, las dificultades C2 TODAS
encontradas, los progresos realizados y los logros Guia de observacion | Heteroevaluacion

alcanzados. (CCL1, CD3, CPSAA4, CPSAAS,

CE3).

4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de C.3, CTe, CTs,
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representacion grafica a diferentes propuestas CT10, CT13 Portfolio Coevaluacion

creativas, valorando su capacidad de

representacion objetiva en el d&mbito de las artes, Proyecto Heteroevaluacion TODAS
el disefio, la arquitectura y la ingenieria. (STEMI,

STEM3, CDS5, CE3, CCEC4).

4.4  Identificar diferentes ejemplos de A5, B4, CT1, CT2, CTS, | Trabajo de | Coevaluacion

profesiones relacionadas con el ambito B.9, B.10, | CTe, CT7, | investigacion

creativo, comprendiendo las oportunidades que B.11, B.12, | CT13,CT14 Portfolio Heteroevaluacion

ofrecen y valorando sus posibilidades de C.2 TODAS

desarrollo  personal, social, académico o
profesional. (CCEC4).
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m) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA.

El profesorado que imparte educacion secundaria obligatoria evaluara su propia practica docente
como punto de partida para su mejora, abarcard la evaluacion de la programacion de aula asi
como la practica docente.

e Evaluacion de la programacion de aula:
El profesor a lo largo del curso ira realizando un seguimiento de la programacion de aula
recogiendo: las modificaciones necesarias llevadas a cabo, grado de cumplimiento de la
programacion, variaciones en los contenidos, revision de la programacion del aula, ajustes de
las situaciones de aprendizaje... se comunicaran los cambios mas significativos en las
reuniones de departamento.

e Evaluaciéon de la practica docente. El profesor realizard diferentes aspectos de la practica
docente:
- Laplanificacion.
- Lamotivacion hacia el aprendizaje del alumnado.
- El proceso de ensefianza aprendizaje: actividades, organizacion del aula, ambiente de
trabajo, programacion, informacion al alumnado, documentos, espacio, materiales...
- El proceso: criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

Las técnicas e instrumentos que se utilizaran para llevar a cabo la evaluacion del proceso de
enseiianza y de la practica docente son:

* El analisis de la programacion de aula.
* La observacion.

* Grupos de discusion, en el seno de cualquiera de los 6rganos de coordinacion docente en el
que cada miembro expone su perspectiva y se levanta acta.

* Cuestionarios, a finalizar el curso se pasara a los alumnos un cuestionario en el forms.

* Diario del profesor, a partir de la reflexion que cada profesor hace de su propia accion
educativa, y que puede quedar reflejada en la programacion de aula. Los momentos que se
utilizaran son: La evaluacion serd continua, ya que los procesos de ensefianza y la practica
docente, estan en permanente revision, actualizacion y mejora. En todo caso, el pardmetro
temporal de referencia serd la unidad temporal de programacion. Los agentes evaluadores
seran:

* Los profesores realizardn una autoevaluacion (tabla anexa) sobre la programacion de aula
que ellos han disefiado y sobre su propia accion como docentes.

Con el fin de llevar a cabo el proceso de registro de la evaluacion de la programacion de aula
y practica docente se seguiran las directrices de la siguiente tabla:
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A DESTACAR...

SEGUNLO | A MEJORAR...

EVALUAR (mejor de lo PREVISTO (peor de lo PROPUESTAS DE MEJORA
esperado) (normal) esperado)
a. Programacién
Distribucién y temporalizacion
adecuada
Desarrollo de contenidos
Metodologia activa 'y
articipativa
Ajuste instrumentos de
evaluacion
b. Planificacion de la practica docente

IAdecuacion componentes
rogramacion aula

Coordinaciéon miembros
departamento

¢. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado

Motivacion inicial del
alumnado.

Motivacion durante el proceso.

d. Proceso de ensefanza-aprendizaje.

lAdecuacion de las actividades
rogramadas

\Ambiente de trabajo
Ambiente de aula

Realizacion de tareas

Comportamiento en el aula

Utilizacion de materiales y
recursos.

Aplicacion de las TICs

e. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cumplimiento de lo
rogramado

Claridad en los criterios
de evaluacion

Contextualizacion

f. Resultados_del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Resultados
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ANEXO I. CONTENIDOS DE EXPRESION ARTISTICA DE 4° DE ESO

A. Técnicas grafico-plasticas.

Al

A.2.
A3.

A4,
A5,
A.6.
A7.
A.8.

A.9.

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas
y contexto historico.

Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
Grafiti y pintura mural.

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecologicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el &mbito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

B.1.

B.2.

B.3.

B.4.
B.5.

B.6.
B.7.
B.8.

B.9.

B.10.

B.11.

B.12.
B.13.
B.14.
B.15.

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Lectura de
imagenes. Imagen representativa y simbolica. Funciones culturales y sociales de la
imagen a lo largo de la historia.

Color y composicion.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion.
La imagen secuenciada.

La fotografia. Estilos y géneros fotograficos.

Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

El comic. Elementos y elaboracion.

Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion
y el storyboard.

El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion
final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

Publicidad: recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura
de imagenes publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos.
Técnicas basicas de animacion.

Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.

C.1.

C.2.
C.3.

Contexto historico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en
consideracion la perspectiva de géneroy con atencion a obras destacadas del
patrimonio artistico de Castilla-Leon.

Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

El Dibujo Técnico en la comunicacion visual. Usos de los distintos sistemas en las
artes, la arquitectura, el disefo y la ingenieria. 8}
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CTI.
CT2.
CT3.
CT4.
CTs.
CTe.
CT7.
CTs.
CTo.

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacién audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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ANEXO III- SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SA 1-4°ESO - LA BASE, TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS I

Aprender a utilizar las técnicas basicas es fundamental en la materia de Expresion Plastica. Con
esta SA el alumnado desarrollara varios aprendizajes, el alumno aprendera de desenvolverse con
soltura utilizando técnicas secas, como los lapiceros de diferentes durezas.

Los alumnos crearan sus imagenes con un significado original y tnico valorando el proceso y
reflexionando sobre el resultado, respetando las opiniones y valorando las creaciones de los
compaifieros, haciendo un especial hincapié en el proceso creativo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

* Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

La materia Expresion Artistica permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: La contribucion de
la materia Expresion Artistica al logro de los objetivos de la etapa se significa y se entiende en
términos de creatividad, fomento de la interdisciplinaridad, la experimentacién y en una
formacion en técnicas artisticas muy completa. Se pone de relieve el marcado interés por el
proceso mas alld de la obra terminada, proceso que cultivard en el alumnado el deseo por la
investigacion, la indagacion y la experimentacion a través de técnicas que le posibiliten crear su
propio lenguaje con el que expresar sus emociones € ideas.

La Expresion Artistica ayudard al alumnado a entender mejor la realidad que le rodea, a realizar
un analisis con sentido critico y a desarrollar un espiritu emprendedor con el que afrontar
diversas situaciones con el fin de abordar diferentes retos. Se entiende el cariz interdisciplinar
por la interconexion existente en los conocimientos que estan presentes en muchas materias a lo
largo de la etapa. Le ayudara a conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute,
ademas de considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos. Asimismo, dard a conocer
basicamente las técnicas artisticas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos
y la utilizacion de sus codigos para expresarse con iniciativa, imaginacion y creatividad, ademas
de ayudar a valorar los contextos contemporaneos de produccion artistica. Todo ello contribuira
a consolidar una confianza en si mismo reforzando la idea del individuo creador, capaz de
transformar la realidad a través de la estética, pero también de la ética.

- Descriptores operativos que se desarrollan:

CCL1, CCL3, CP3, CDI, CD2, CC1, CCEC2, CCL2, CCL3, CP3, CD1, CPSAA3, CCECl,
CD2, CC3, CCEC2, CD2, CPSAAL, CEIl, CCEC2, CCEC3

- Competencias especificas.

CEl: Competencia especifica 1: Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para
educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de
disfrute del patrimonio cultural y artistico.
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CE2: Competencia especifica 2: Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

- Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizdndolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del presente.

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

- Contenidos de la materia:

e Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plésticas y efectos visuales.

e Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.

e Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

e Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

e (Qrafiti y pintura mural.

e Técnicas basicas de creacion de volumenes.

e El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecologicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestion responsable de los residuos.

e Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el &mbito del disefio.

e Elementos y principios bésicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y
composicion.

e El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

METODOLOGIA

- Métodos: estilos, estrategias y técnicas.

La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumird un papel mas directivo en
una primera parte para transmitir los saberes basicos y en la segunda parte el protagonista sera el
alumno el que se planteara dos retos de creacion artistica resueltos a partir de procesos creativos,
para finalmente realizar una exposicion conjunta en el centro.
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La metodologia se orientara a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad y
dando valor tanto al proceso como al resultado. Generalmente la metodologia més utilizada sera
el aprendizaje por proyectos.

Se priorizara la comprension de los contenidos mediante la reflexion, el debate y realizacion de
dos proyectos creativos plasticos.

- Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Individual y en pequefios grupos

- Cronograma y organizacion del tiempo.

13 sesiones

- Organizacion del espacio.

Aula de plastica, exposicion en la entrada del instituto.
- Materiales y recursos.

Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de analisis, power
point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), pinturas, rotuladores, laminas, folios,
material de reciclaje como periddicos y revistas, portatiles.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

1°- Presentacion del tema, valoracion de conocimientos previos.
2°- Elaboracion de dos ejercicios practicos para trabajar el poder de la imagen:

a) Realizaremos diferentes ejercicios basicos, cronometrados, que ayudaran al alumno a coger
confianza, en las actividades se utilizaran diferentes técnicas, diferentes niveles de iconicidad,
soportes... se trabajaran conceptos de composicion, encaje, encuadre, luminosidad, cromatismo,
trazo,,,

b) Creacion de un Autorretrato. Creacion de una imagen con técnica mixta con el que cada
alumno se identifique. El formato sera una ldmina de A3, la imagen se utilizara como soporte
para la realizacioén de un dosier portfolio para el curso escolar

c) Estudio de la naturaleza Siguiendo los modelos de Marianne Nort, el alumno debera encajar
en una lamina tamafio A4 una composicion con hojas realizada con pinturas de palo, valorando
en encaje, composicion, valores cromaticos y texturas. Se realizard una digitalizacion de la
imagen para la realizacion de un disefio textil.

d) Ilustracion, relatos de Bécquer. El soporte sera una ldmina de A3. Se propondrd a los
alumnos que elijan uno de los relatos de Bécquer y seleccione una parte del mismo. Después se
pedira que realice dos bocetos, y finalmente que aplique color mediante ceras o acuarelas.

4°- Realizacion de un proyecto de investigacion sobre las técnicas artisticas y su presentacion
oral, en la cual los alumnos se apoyaran en un power point creado por ellos mismos

5°- Valoracion y exposicion de los ejercicios realizados.
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ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacion de los principios DUA para la atencion a las diferencias individuales.
Adaptaciones significativas de una alumna.

Adaptaciones metodolédgicas de 2 alumnas.

PROCESO DE EVALUACION:

- Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacion: guia de observacion, de
desempefio: andlisis orales, portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y laminas) y rendimiento:
pruebas orales.

- Criterios y herramientas para la calificacion: Rubrica

- Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagnostica, continua y final.

- Agentes evaluadores: el profesor y el alumno mediante autoevaluacion.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

A lo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacion se llevardn a cabo las flexiones
necesarias para la valoracion de resultados, consecucion de logros y estimacion de limitaciones y
dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes, asi como revisar el disefio de
la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.
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SITUACION DE APRENDIZAJE:

“DISENAMOS LA PORTADA DE LA REVISTA DEL INSTITUTO”

1. Justificacion y conexion curricular

Esta situaciéon de aprendizaje permite al alumnado explorar el disefo grafico desde una
perspectiva funcional y creativa, mediante la creacion de la portada de una revista real o ficticia
del centro. Se trabajan competencias comunicativas, digitales y artisticas, potenciando el
pensamiento visual y el trabajo cooperativo.

2. Producto final

Diseiio de la portada de una revista del instituto, Los trabajos se expondran y se valorard la
posibilidad de que la portada ganadora se utilice en la revista oficial del centro.

3. Objetivos

Comprender el papel del disefo grafico en los medios de comunicacion.
Conocer y aplicar los elementos del lenguaje visual en el disefio editorial.
Valorar la funcidon expresiva y comunicativa del arte grafico.

Utilizar herramientas digitales y tradicionales para el disefio.

Fomentar el trabajo colaborativo y el sentido estético.

4. Competencias clave

CCEC - Conciencia y expresiones culturales

CCL - Comunicacion lingiiistica

CD — Competencia digital

CEC - Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender

5. Criterios de evaluacion

(Adaptados del curriculo de Castilla y Leon para Expresion Artistica, 4° ESO, LOMLOE)

CE2.1: Aplicar recursos del lenguaje visual en el disefio de productos graficos.
CE2.2: Elaborar una composicién visual con intencién comunicativa clara.

CE3.1: Utilizar recursos técnicos y digitales con autonomia en la creacion artistica.

CE4.1: Participar en proyectos artisticos cooperativos con actitud respetuosa y critica.
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e CELl.1: Analizar y valorar producciones graficas propias y ajenas desde una mirada
critica.

6. Contenidos trabajados
e El lenguaje visual: imagen, color, tipografia, composicion, jerarquia visual.
e Disefio editorial: estructura de portada, titulares, subtitulos, imagen principal.
e Herramientas de disefio (digital o analogico).
o Analisis de portadas reales de revistas.

e Creatividad y funcionalidad: disefar para comunicar.

7. Temporalizacion

Duracion estimada: 6 sesiones de 1 hora

8. Desarrollo por sesiones
Sesion 1: ;Qué comunica una portada?
e Analisis de diferentes portadas de revistas reales (de moda, ciencia, musica, educacion...).

o Elementos basicos de una portada: logotipo, titular, imagen, subtitulos, color,
composicion.

e Debate: ;Qué hace atractiva una portada?
Sesion 2: El lenguaje visual en el disefio
o Conceptos de composicion, jerarquia visual, color y tipografia.
o Ejercicios practicos breves sobre jerarquia y combinacion de fuentes.
e Bocetos rapidos de portadas tematicas.
Sesion 3: Planificacion del diseiio
e FEleccion del tema de la revista: vida escolar, edificio, ciencia, arte, deporte, humor, etc.
o Disefio de boceto en papel: distribucion de elementos.
e Decisiones: titulo, colores predominantes, estilo (serio, divertido, moderno, retro...).
Sesiones 4-5: Produccion

e Desarrollo del disefio en formato digital (Canva, PowerPoint, Photoshop, GIMP...) o
tradicional.

o Uso de imégenes propias, libres o creadas por los estudiantes.
e Revision técnica y estética del trabajo con apoyo del profesor/a.

Sesion 6: Exposicion y evaluacion
33




e Presentacion de portadas (oral o en exposicion visual).
e Votacion (opcional) para elegir una portada representativa del curso o instituto.
o Evaluacion mediante rabrica (auto, co y heteroevaluacion).

o Reflexion final: ;qué mensaje transmite mi portada?

9. Recursos necesarios

e Ordenadores con acceso a herramientas de disefio grafico (Canva, GIMP, PowerPoint,
etc.).

e Materiales de dibujo (si se hace de forma analdgica): papel, cartulinas, rotuladores,
tijeras, etc.

e Proyector para analisis de portadas.

e Acceso a ejemplos reales de revistas.

10. Atencion a la diversidad
o Trabajo en parejas o grupos para fomentar la inclusion.
e Adaptacion de herramientas segtn las necesidades (uso de plantillas, trabajos guiados).
e Eleccion libre del formato (digital o tradicional).

e Apoyo visual para estudiantes con dificultades de comprension escrita.

11. Instrumentos de evaluacion

Rubrica (resumen):

Criterio Excelente (10) Bien (7) Mejorable (5)
Aplicacion del lenguaje Usa todos los elementos con Usa los elementos con Uso  limitado o
visual creatividad y coherencia cierto orden confuso
Originalidad y Muy innovador, transmite Atractivo y claro, pero Poco original o
creatividad un mensaje claro convencional confuso

i ., Acabado limpio ., . Presentacion
Técnica y presentacion . P Y Presentacion cuidada .

profesional descuidada

Uso de herramientas Manejo autonomo, Uso  correcto  con Uso limitado o con
digitales o manuales apropiado y variado alguna ayuda errores

Participacién y trabajo Actitud activa, responsable Participa de forma Participacion
en equipo y respetuosa aceptable escasa o pasiva

SA 5-4°ESO -DEL PLANO AL VOLUMEN. ESCULTURA
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Aprender a utilizar las técnicas basicas es fundamental en la materia de Expresion Plastica. Con
esta SA el alumnado desarrollard varios aprendizajes, el alumno aprenderd de desenvolverse con
soltura utilizando técnicas de escultura y maquetacion, donde también desarrollaran aptitudes en
geometria y disefio.

Los alumnos crearan piezas con un significado original y unico valorando el proceso y
reflexionando sobre el resultado, respetando las opiniones y valorando las creaciones de los
compaiieros, haciendo un especial hincapi€ en el proceso creativo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

- Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

La materia Expresion Artistica permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: La contribucion de
la materia Expresion Artistica al logro de los objetivos de la etapa se significa y se entiende en
términos de creatividad, fomento de la interdisciplinaridad, la experimentaciéon y en una
formacidn en técnicas artisticas muy completa. Se pone de relieve el marcado interés por el
proceso mas alld de la obra terminada, proceso que cultivara en el alumnado el deseo por la
investigacion, la indagacion y la experimentacion a través de técnicas que le posibiliten crear su
propio lenguaje con el que expresar sus emociones € ideas.

La Expresion Artistica ayudara al alumnado a entender mejor la realidad que le rodea, a realizar
un andlisis con sentido critico y a desarrollar un espiritu emprendedor con el que afrontar
diversas situaciones con el fin de abordar diferentes retos. Se entiende el cariz interdisciplinar
por la interconexion existente en los conocimientos que estan presentes en muchas materias a lo
largo de la etapa. Le ayudard a conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute,
ademas de considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos. Asimismo, dard a conocer
basicamente las técnicas artisticas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos
y la utilizacioén de sus codigos para expresarse con iniciativa, imaginacion y creatividad, ademas
de ayudar a valorar los contextos contempordneos de produccion artistica. Todo ello contribuira
a consolidar una confianza en si mismo reforzando la idea del individuo creador, capaz de
transformar la realidad a través de la estética, pero también de la ética.

- Descriptores operativos que se desarrollan:

CCL1, CCL3, CP3, CDI, CD2, CC1, CCEC2, CCL2, CCL3, CP3, CD1, CPSAA3, CCECI,
STEM3, CD3, CE1, CCEC4, CPSAA3, CPSAAS, CC3.

- Competencias especificas.

CE1: Competencia especifica 1: Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para
educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de
disfrute del patrimonio cultural y artistico.

CE4: Competencia especifica 4: Crear producciones artisticas, individuales o grupales,
realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intenciodn previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de
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realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y
valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

- Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizdndolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del presente.

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas més adecuadas para conseguir
un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el dmbito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion
personal de forma razonada y respetuosa.

- Contenidos de la materia:

e Técnicas basicas de creacion de volumenes.

e El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecologicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

e Prevencion y gestion responsable de los residuos. - Ejemplos de aplicacion de técnicas
grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

e El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

e (Campos y ramas del disefo: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

e Técnicas basicas de animacion.

e Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

e Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, pléasticas y funcionales.

e El Dibujo Técnico en la comunicacion visual. Usos de los distintos sistemas en las artes,
la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

METODOLOGIA

- Métodos: estilos, estrategias y técnicas.

La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumird un papel mas directivo en
una primera parte para transmitir los saberes basicos y en la segunda parte el protagonista sera el
alumno el que se planteard dos retos de creacion artistica resueltos a partir de procesos creativos,
para finalmente realizar una exposicion conjunta en el centro.
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La metodologia se orientara a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad y
dando valor tanto al proceso como al resultado. Generalmente la metodologia més utilizada sera
el aprendizaje por proyectos.

Se priorizara la comprension de los contenidos mediante la reflexion, el debate y realizacion de
dos proyectos creativos plasticos.

- Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Individual y en pequefios grupos

- Cronograma y organizacion del tiempo.

13 sesiones

- Organizacion del espacio.

Aula de plastica, exposicion en la entrada del instituto.
- Materiales y recursos.

Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de analisis, power
point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), arcilla de modelar, papel de estraza, cola
blanca, pinceles. Cartulinas de colores, materiales de dibujo técnico. Camara de video.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

1°- Presentacion del tema, valoracion de conocimientos previos.

2°- Elaboracion de dos ejercicios practicos para trabajar el volumen:

A) Maquetas. Siguiendo la estela de Chillida y Oteiza, se realizaran diferentes maquetas en
papel con las que el alumno jugara con el espacio, en unas partiremos de figuras geométricas
como el cubo y en otras daremos libertad al alumno para que, en primer lugar realice
composiciones libres sobre cartulina y luego las transforme en escultura.

B) Ejercicio de reciclado de barro. El alumno aprendera a crear una pieza ceramica a partir de
las técnicas y materiales especificos de ateania con barro, asi como el proceso de cocion en
horno.

4°- Realizacion de una trabajo de investigacion sobre los movimientos artisticos, en la cual los
alumnos se apoyaran en un power point creado por ellos mismos.

5°- Valoracion y exposicion de los ejercicios realizados.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacion de los principios DUA para la atencion a las diferencias individuales.
Adaptaciones significativas de una alumna.

Adaptaciones metodologicas de 2 alumnas.
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PROCESO DE EVALUACION:

- Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacion: guia de observacion, de
desempefio: andlisis orales, portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y ldminas) y rendimiento:
pruebas orales.

- Criterios y herramientas para la calificacion: Ruabrica

- Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagnostica, continua y final.

- Agentes evaluadores: el profesor y el alumno mediante autoevaluacion.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

A lo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacion se llevardn a cabo las flexiones
necesarias para la valoracion de resultados, consecucion de logros y estimacion de limitaciones y
dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes, asi como revisar el disefio de
la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.

SA 6 - 4° ESO - LA IMAGEN SECUENCIADA
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Aprender a utilizar técnicas basicas de video es fundamental dentro de los contenidos de la
materia. Con esta SA el alumnado desarrollara varios aprendizajes, como a desarrollar un Story
Board o a grabar con su dispositivo movil

Los alumnos crearan diferentes propuestas de video acercandose al termino Stop Motion.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

- Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

La materia Expresion Artistica permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacioén secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: La contribucion de
la materia Expresion Artistica al logro de los objetivos de la etapa se significa y se entiende en
términos de creatividad, fomento de la interdisciplinaridad, la experimentaciéon y en una
formacidn en técnicas artisticas muy completa. Se pone de relieve el marcado interés por el
proceso mas alld de la obra terminada, proceso que cultivara en el alumnado el deseo por la
investigacion, la indagacion y la experimentacion a través de técnicas que le posibiliten crear su
propio lenguaje con el que expresar sus emociones € ideas.

La Expresion Artistica ayudard al alumnado a entender mejor la realidad que le rodea, a realizar
un analisis con sentido critico y a desarrollar un espiritu emprendedor con el que afrontar
diversas situaciones con el fin de abordar diferentes retos. Se entiende el cariz interdisciplinar
por la interconexion existente en los conocimientos que estan presentes en muchas materias a lo
largo de la etapa. Le ayudard a conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute,
ademas de considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos. Asimismo, dard a conocer
basicamente las técnicas artisticas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos
y la utilizacion de sus codigos para expresarse con iniciativa, imaginacion y creatividad, ademas
de ayudar a valorar los contextos contemporaneos de produccion artistica. Todo ello contribuira
a consolidar una confianza en si mismo reforzando la idea del individuo creador, capaz de
transformar la realidad a través de la estética, pero también de la ética.

- Descriptores operativos que se desarrollan:

CD2, CD3, CDS5, CPSAAI1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4, CCL1, STEMI,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3, CCECA4.

- Competencias especificas.

Competencia especifica 3: Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas
y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

Competencia especifica 4: Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de
esta actividad.
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- Criterios de evaluacion:

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas,
distinguiendo sus fines con actitud abierta y critica, rechazando los elementos que suponen
discriminacion sexual, social o racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CC3, CCEC3).

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencidon expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (CD2, CD3, CD5, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC4).

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir
un resultado adaptado a una intencioén y a un publico determinados. (CCL1, STEM3, CDI, CD5,
CPSAAI, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC3, CCECA4).

4.2 Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. (CCL1, CD3, CPSAA4, CPSAAS,
CE3).

4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de representacion grafica a diferentes propuestas
creativas, valorando su capacidad de representacion objetiva en el ambito de las artes, el disefo,
la arquitectura y la ingenieria. (STEM1, STEM3, CD5, CE3, CCEC4). 4.4 Identificar diferentes
ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito creativo, comprendiendo las oportunidades
que ofrecen y valorando sus posibilidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional. (CCEC4).

Contenidos de la materia:

e Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Lectura de
imagenes. Imagen representativa y simbolica. Funciones culturales y sociales de la
imagen a lo largo de la historia

e Color y composicion.

e Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacién. La
imagen secuenciada.

e Técnicas basicas de animacion.

e Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

e El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

METODOLOGIA

- Métodos: estilos, estrategias y técnicas.

La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumird un papel mas directivo en
una primera parte para transmitir los saberes basicos y en la segunda parte el protagonista sera el
alumno el que se planteara dos retos de creacion artistica resueltos a partir de procesos creativos,
para finalmente realizar una exposicion conjunta en el centro.
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La metodologia se orientara a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad y
dando valor tanto al proceso como al resultado. Generalmente la metodologia més utilizada sera
el aprendizaje por proyectos.

Se priorizara la comprension de los contenidos mediante la reflexion, el debate y realizacion de
dos proyectos creativos plasticos.

- Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Individual y en pequefios grupos

- Cronograma y organizacion del tiempo.

13 sesiones

- Organizacion del espacio.

Aula de plastica, exposicion en la entrada del instituto.
- Materiales y recursos.

Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de analisis, power
point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), Camara de video o movil, block, lapiceros
de colores, ordenadores, Adobe Premiere

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

1°- Presentacion del tema, valoracion de conocimientos previos.
2°- Elaboracion de dos ejercicios practicos para trabajar el Stop Motion.

a) El Inicio. El alumno, por grupos deberan crear un Stop Motion sencillo e improvisado, de
duracidn corta para que cojan soltura con la camara.

b) El Storyboard: En grupos van a realizar el Storyboard del Stop Motion que realizaran en el
siguiente trabajo. Con este trabajo preparamos el trabajo final de Stop Motion y realizamos un
proceso creativo enfocado a un proyecto audiovisual.

c¢) Stop Motion: En este trabajo los alumnos culminaran sus conocimientos en el ambito digital
con la realizaciéon de un video en el que se debe ver reflejado lo planteado en el ejercicio
anterior. El video deberd prolongarse hasta alcanzar el minuto y medio y debera ser montado en
Adobe Premier o en alguna aplicacion de video.

4°- Realizacion de una presentacion oral por grupos, en la cual los alumnos se apoyaran en un
power point creado por ellos mismos. Se propondran diferentes temas sobre disefio y escultura.

5°- Valoracion y exposicion de los ejercicios realizados.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacion de los principios DUA para la atencion a las diferencias individuales.
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Adaptaciones significativas de una alumna.

Adaptaciones metodologicas a 2 alumnos.

PROCESO DE EVALUACION:

- Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacion: guia de observacion, de
desempefio: analisis orales, portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y ldminas) y rendimiento:
pruebas orales.

- Criterios y herramientas para la calificacion: Ruabrica

- Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagnostica, continua y final.

- Agentes evaluadores: el profesor y el alumno mediante autoevaluacion.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

A lo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacion se llevardn a cabo las flexiones
necesarias para la valoracion de resultados, consecucion de logros y estimacion de limitaciones y
dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes, asi como revisar el disefio de
la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.
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La Programacion didactica debera contener, al menos, los siguientes elementos:

a)
b)

©)
d)
€)
f)

g)
h)
i)
j)

Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

En base a estos elementos y con el objetivo de facilitar la labor docente, se propone el siguiente
modelo de programacion didactica. Igualmente, se ponen a disposicion unas instrucciones para su
cumplimentacion.




A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de
comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como para la
comprension grafica de proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacion
de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica,
tecnologica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacidon codificada, y expresarse o elaborar
informacion comprensible por los destinatarios. Para favorecer esta forma de expresion, esta
materia desarrolla la vision espacial del alumnado, para representar el espacio tridimensional
sobre el plano por medio de la resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias
para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo. Esta
funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos
de manera fiable, objetiva e inequivoca. Se abordan también retos del siglo XXI de forma
integrada durante los dos afios de bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local
y global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico,
ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la diversidad
personal y cultural.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual
se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi €éstas en un segundo nivel de
concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes y al Diseflo, las competencias
especificas se organizan en cinco ejes que se relacionan entre si disefladas para apreciar y
analizar la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte en distintos contextos y medio.

La primera competencia aborda el estudio de la geometria en la naturaleza, el entorno y el arte a
través del anélisis, la exploracion y el descubrimiento, identificando las formas y estructuras
geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su entorno construido.

La segunda, supone obtener los conocimientos teéricos y destrezas necesarias para realizar con
agilidad, rapidez y exactitud el trazado de formas y construcciones geométricas, utilizando el
dibujo a mano alzada como el primer paso para poder representar e interpretar la realidad.

Dentro de la tercera competencia se desarrollard la vision espacial y las destrezas graficas
relacionadas con la eleccion de los distintos sistemas de representacion, mas adecuados para su
aplicacion en el arte y en el disefio. La cuarta, permitira al alumnado entender e interpretar la
normativa referente a la representacion de proyectos de disefio, aportando una comunicacion
clara e inequivoca.

Por ultimo, la quinta competencia consiste en la adquisicion de las destrezas necesarias para
manejar con soltura los diferentes programas del disefio gréfico, aplicando conocimientos
tedricos en sus proyectos artisticos en 2D y 3D, asi como su presentacion final e impresion.




1.Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefia en su concepcion y produccidon, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras
del pasado y presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuird al
proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad
expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldégicos en problemas de indole
graficomatematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectonico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como
la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CD3, CPSAAL1.1, CPSAAS, CE2, CCEC4.2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular
las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC2, CCECA4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacion con otros componentes mediante la elaboracion de planos de
montaje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las
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normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de
proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, CP3,
STEMI1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.1, CCEC4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana
en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad,
esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que
ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una
aplicacion transversal a los contenidos de la materia relacionados con la representacion en el
plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y
aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC3.2.
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C) METODOLOGIA DIDACTICA.

De acuerdo con el articulo 17 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se planificaran
situaciones de aprendizaje para la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de la
materia, y en consecuencia, las competencias clave y los objetivos de etapa. Estas situaciones
contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de competencias y
contenidos, a través de un problema motivador, relevante y significativo.

En la materia de Dibujo Técnico II se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan
contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es
consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos.

En cada situacion, el alumnado trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de aprendizaje,
APRENDO.

e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los
que conectar los nuevos.

e Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate,
uso, indagacién u otras formas de procesamiento.

e Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta
aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.

e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos
subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.

e Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o
plantear hipotesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos...

e Producir: Plantearla creacion de entregables donde se aplique lo aprendido dotandolo de
utilidad préctica.

En bachillerato, las situaciones de aprendizaje pretenden reforzar el trabajo autonomo del
alumnado, su iniciativa y creatividad, asi como la reflexion critica y el sentido de la
responsabilidad. Consistiran en secuencias de actividades para la construccion del conocimiento
y para el desarrollo de las competencias para aprender a aprender.

La metodologia a seguir se fundamentara en la idea de que el Dibujo Técnico debe capacitar al
alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas especialidades,
tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el de expresion de ideas tecnoldgicas o
cientificas.

Esta materia supone un equilibrio entre teoria, investigacion y experimentacion, integrando los
procedimientos graficos para su analisis y representacion, elaborando bocetos a mano alzada y la
utilizacion de aplicaciones informaticas para conseguir los objetivos planteados.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo los alumnos los
responsables de su propio aprendizaje, activos en la busqueda de estrategias y con autonomia en
la resolucion de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su entorno.




El profesor debe partir de los conocimientos previos y plantear situaciones-problema
contextualizadas, mediante practicas de trabajo individual y colaborativo graduando los
contenidos y teniendo en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje. Los métodos de trabajo
practicos que caracterizan al dibujo técnico permiten al profesorado incorporar estrategias
didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de comprension y abstraccion
que tiene el alumnado, con el fin de que consiga alcanzar las competencias establecidas en esta
materia. Estas estrategias favorecen la investigacion y la capacidad para trabajar en equipo.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de apoyo y
consulta, ademds se potenciard el uso de herramientas técnicas y artisticas que permiten no solo
el desarrollo de la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del alumno.

De manera paralela se trabajard en entornos virtuales TEAMS, incluyendo las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje y adaptandose a la diversidad del alumnado.

La utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador debe servir para que el alumnado
conozca las posibilidades de estas aplicaciones, permita la adquisiciéon de una vision mas
completa e integrada de la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes y el Disefio.

En relacion con la organizacion del espacio se podran utilizar escenarios alternativos al aula
ordinaria ya que debido a la naturaleza de la materia muchas de las actividades se pueden
realizar en otros entornos, promoviendo el trabajo en grupo, la experimentacion y el desarrollo
de la creatividad.

En la etapa de bachillerato, al igual que en otras etapas, la variable grupo puede ser clave en el
logro académico. El grupo es determinante en varias facetas: es fuente estimulos que impacta en
los niveles de ajuste afectivo de cada uno de sus integrantes, determina el clima de convivencia,
marca la madurez en el desarrollo de las relaciones sociales y agrupa al alumnado segin sus
incipientes intereses profesionales y académicos.

Teniendo en cuenta dichos aspectos, la variable grupo admite diversas consideraciones como
recurso metodoldgico. El trabajo individual se debe alternar con el trabajo cooperativo y en
equipo (ya sea en parejas, pequefio o gran grupo), adecuadamente planificado, puesto que este es
una via de primer nivel para la adquisicion de ciertos aprendizajes, independientemente de sus
aportaciones en el desarrollo emocional, social y de otro tipo. Ese trabajo colaborativo y en
equipo lleva asociada habitualmente la incorporacion de actividades y tareas de naturaleza
diversa en su presentacion, desarrollo, ejecucion y formato, que contribuyen a fomentar las
relaciones entre aprendizajes, facilitar oportunidades de logro a todos y mejora la motivacion. De
esta manera, estos agrupamientos se realizaran de manera flexible adaptados al desarrollo de
las actuaciones previstas. La variedad en la estructura de la sesion de clase, la flexibilidad en el
uso de los espacios y la diversidad en los agrupamientos potencian la comunicacion real entre
alumnado y profesorado.

El enfoque competencial precisa de ambientes no jerarquizados y de espacios flexibles para que,
después de procesos de entrenamiento en el trabajo colaborativo en etapas y niveles anteriores,
los distintos agrupamientos lleguen a producirse y desarrollarse de manera natural,
particularmente en bachillerato. Por tanto, los diversos espacios fisicos deberan permitir estar
organizados de manera variable y adaptable para favorecer tanto la interaccion y cooperacion, la
comunicacion, la investigacion, la experimentacion y la creacion y el trabajo autonomo del




alumnado. Ademas, se requiere que los espacios sean creativos y, en la medida de lo posible,
estéticamente agradables, que posibiliten generar circunstancias motivantes para el aprendizaje.

Esto quiere decir que las zonas de aprendizaje de un espacio creativo no han de ser concebidas
de forma rigida, sino flexible y adaptable a cada necesidad y teniendo en cuenta los recursos de
los que se disponen, incluidos los tecnoldgicos. En cuanto a la gestion temporal de la estructura
de la sesion, debe partirse de la premisa de que el alumnado debe asumir un desempefio activo
durante la mayor parte del tiempo. Para ello las estructuras de la sesion podran ser muy variadas:
desde el sistema clasico de inicio de clase para al abordaje de los aspectos tedricos que da paso al
resto de la sesion de trabajo, a la generalizacion de la fase final de la sesion con carécter
conclusivo en la que se presenta el resultado de la sesion de trabajo por parte del alumnado, o las
conocidas como clases invertidas, en las que el trabajo individual o algunos procesos de
aprendizaje se transfieren fuera del aula y se reserva el tiempo en el aula para dinamizar el
intercambio y trabajo de aplicacion y colaborativo. En todo caso, deberdn tenerse en cuenta los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado para adaptar las actividades o tareas a su
capacidad de atencion y trabajo. La secuenciacién temporal flexible recogera tiempos
diferenciados para el trabajo individual, para el trabajo en grupo, o, en su caso, para el
intercambio y debate.

D) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

A -Fundamentos geométricos. (1er trimestre)

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo
arquitectonico, mecanico, eléctrico y electronico, geologico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria

- Elementos bésicos en geometria. Operaciones graficas con segmentos y angulos.
Circunferencia y circulo. Distancias.

- Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.

- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- Resolucion grafica de tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos
de construccion.

- Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros, simetria y homotecia.
Aplicaciones. - Tangencias basicas y enlaces. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

B - Geometria proyectiva. (2° Trimestre)

- Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.

- Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.

- Determinacion del plano. Pertenencia.

- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de
distancias.




- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacion en planos.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion
de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Aplicacion del 6valo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C- Normalizacion y documentacion grafica de proyectos. (3er Trimestre)

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

- Normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y arquitectonica.

- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion y rotulacion. Coquizacion. El
croquis acotado.

D. Sistemas CAD.

- Inicios de las tecnologias 2D y 3D.

- Interfaz, entorno de dibujo, 6rdenes y comandos basicos.

- Aplicaciones vectoriales 2-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en 3D.

- Visualizacién 2D y 3D.

- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

- Vistas y escenas renderizadas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas

sencillas.
BLOQUE DE CONTENIDOS Sesiones Trimestre
1 FUNDAMENTOS GEOMETRICOS 52
e Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y
aplicaciones: dibujo arquitectonico, mecénico, eléctrico y 2

electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.
e Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de

Alejandria 2

e Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con

segmentos y angulos. Circunferencia y circulo. Distancias. 6

e Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares

geométricos a las construcciones fundamentales: Mediatriz, 7 1°T

Bisectriz y Arco Capaz.
e Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

8
e Resolucion grafica de triangulos, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades y métodos de construccion. 15
e Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros,
simetria y homotecia. Aplicaciones. - Tangencias basicas y 10

enlaces. Curvas técnicas.




o Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y

limpieza en las ejecuciones. 2
GEOMETRIA PROYECTIVA 42
eFundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.

2
eSistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de

aplicacion. 1
eSistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas

con planos de proyeccion. 13
eDeterminacion del plano. Pertenencia.

2
eRelaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y 2T

perpendicularidad. Obtencién de distancias. 8
eSistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.

Identificacion de elementos para su interpretacion en planos. 4
eSistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas

isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los 12

coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.

Aplicacioén del 6valo isométrico como representacion simplificada

de formas circulares.
eSistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva

frontal y oblicua. 5
NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE 40
PROYECTOS

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

6

- Formatos. Doblado de planos.

2

- Normalizacion. Las normas fundamentales UNE e
ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia 9 3°T
industrial y arquitectdnica.

- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas.
Acotacion y rotulacion. Coquizacion. El  croquis 9
acotado.

SISTEMAS CAD 13

- Inicios de las tecnologias 2D y 3D.

1

- Interfaz, entorno de dibujo, oOrdenes y comandos
basicos. 2 TODOS

- Aplicaciones vectoriales 2-3D. LOST

1

- Fundamentos de disefio de piezas en 3D.

2

- Visualizaciéon 2D y 3D.

1

- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

1

- Vistas y escenas renderizadas.

1

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar

4
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piezas complejas a partir de otras més sencillas. | | |

La distribucién por sesiones es aproximativa pues todo dependera del grado de consecucion y de
los contenidos por parte de los alumnos, ya que algunos no han visto la materia desde 1° de ESO,
y seguro que entrafiard dificultades por simples que parezcan.

El apartado D de los contenidos va a ser trabajado durante todo el curso destinando parte de una
hora semanal en trabajar con piezas directamente.

E) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

10

BACHILLERATO |1 BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO | DIBUJO TECNICO 1° 9788411202145

PROYECTO
REVUELA CAST ED
2022

EDICIONES SM -

Los alumnos cuentan con el apoyo de su libro de texto Dibujo Técnico I de la Editorial SM, en el
que pueden seguir los contenidos vistos en el aula, y en el que ademas se facilita el trabajo, por
tenerlo en formato digital; siendo visualizado en clase durante las explicaciones que requieren
una mayor concrecion.

Recursos impresos: En este bloque de recursos, estarian incluidos materiales como las
fotocopias, que refuercen las explicaciones de las clases, o las que contengan ejercicios
adicionales para consolidar el aprendizaje.

Al mismo tiempo se pueden incluir otros libros de texto o libros especializados en
cualquiera de los bloques de contenidos de la materia.

Incluso la muestra de trabajaos elaborados por anteriores alumnos, que faciliten la
comprension de los contenidos al ser realizados por iguales.

Recursos digitales: como paginas web, aplicaciones informaticas de comunicaciéon como
medio para hacer llegar temas tratados del curriculo, enviados por el correo corporativo
de la Junta Educacyl, o por Teams; a través de los cuales se pueden solucionar dudas, si a
los alumnos se les presentan puntualmente.

Incluso los programas mas utilizados como el CAD, Geogebra, incluso el mismo
Powerpoint,.. Dentro de este bloque pueden incluirse las mismas presentaciones hechas
por el profesor.

Recursos instrumentales:
Como material propio que debe trabajarse en clase, estd el formato DIN A-4,
acompanado de: portaminas o lapiz de grafito de tres durezas diferentes, juego de
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escuadra y cartabon, que a ser posible no tenga rebaje, ni bisel, una regla graduada,
compas de precision y rotuladores normalizados. En ocasiones y con el fin de facilitar la
comprension de los trazados se puede permitir la utilizacion de minas de colores de
grosor 0,5.

En la elaboracion de ejercicios mas creativos se puede utilizar papel vegetal, que es
propio de la materia. No puede descartarse que a lo largo del curso puedan surgir
actividades que necesiten otro tipo de material, dependiendo de la creatividad y grado de
implicacion por parte de los alumnos. Puesto que estd en mente la creacion de un mural al
otro lado del realizado por alumnos de cursos pasados.

Este curso parece que sera posible incluir como recurso instrumental una pantalla Smart,
que se unira al proyector, ordenador, escaner e impresora 3D que se tiene en el aula

En el departamento se tiene un juego de piezas metdlicas se utilizaran para trabajar directamente
con ellas aspectos tedricos tanto de normalizacion como de representacion

A los alumnos se les facilita material adicional, mediante fotocopias o archivos, bien sean: de
Word o Powerpoint, referidos a los temas tratados del curriculo, enviados por el correo
corporativo de la Junta Educacyl, o por Teams; a través de los cuales se pueden solucionar
dudas, si a los alumnos se les presentan puntualmente.

Con el material facilitado se trabajard en clase, y sobre formato DIN A-4, siempre con el
material propio de la materia: portaminas o lapiz de grafito de tres durezas diferentes, juego de
escuadra y cartabon, que a ser posible no tenga rebaje, ni bisel, una regla graduada, compas de
precision y rotuladores normalizados. En ocasiones y con el fin de facilitar la comprension de los
trazados se puede permitir la utilizacién de minas de colores de grosor 0,5.

En el caso de los temas de geometria descriptiva, se recurrira a las cartulinas de colores o al
carton para la elaboracion del diedro; con el fin de poder ver mejor la disposicion de planos y de
rectas contenidos en ellos, par. su posterior representacion segun las normas del sistema diédrico.

En la elaboracion de ejercicios mas creativos se puede utilizar papel vegetal, que es propio de la
materia. No puede descartarse que a lo largo del curso puedan surgir actividades que necesiten
otro tipo de material, dependiendo de la creatividad y grado de implicacion por parte de los
alumnos. Puesto que estd en mente la creacion de un mural al otro lado del realizado por
alumnos de cursos pasados.

En el departamento se tiene un juego de piezas metalicas se utilizaran para trabajar directamente
con ellas aspectos tedricos tanto de normalizacion como de representacion.

F) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

A continuacion, se concreta la implantacion desde la materia de los diferentes planes, programas
y proyectos de centro:
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e Plan de dinamizacion de la biblioteca: desde el departamento de dibujo se fomentaran
todas las actividades relacionadas con la biblioteca, profesores del departamento participan
en este plan.

- Una de las actividades que se les va a proponer a los alumnos de Bachillerato es la
elaboracion del disefio de estanterias, o soportes desmontables realizados con materiales
ecoldgicos que permitan ser utilizados para eventos puntuales o para que puedan servir de
expositores sobre los temas monograficos propuestos desde el grupo de trabajo de
biblioteca.  Se puede tratar en cualquiera de las situaciones de aprendizaje en las
que se trabajan: Los sistemas de representacion, los proyectos de piezas, con cortes y
los planos taller donde se aplican las leyes de normalizacion, acotacion de sus vistas,
etc.

e También podran ser utilizados para dar a conocer las informaciones de los distritos
universitarios que de cara a la llegada de fin de curso les interesara conocer.

e Creacion de una biblioteca de Plastica donde se dé relevancia a las publicaciones tipo:
comic, novela grafica, o libros con tematica sobre técnicas pictoricas, graficas,
publicitarias, o de caracter mas especifico, de cara a las posibles salidas de carreras
técnicas

e Se pueden trabajar desde cualquier situacion de aprendizaje, en la que se requiera la
investigacion, donde se fomente la competencia de

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se consideran actividades complementarias las planificadas por el profesorado que utilicen
espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias de la materia, aunque precisen
tiempo adicional del horario no lectivo para su realizacion. Serdn evaluables a efectos
académicos y obligatorias tanto para el profesorado como para los alumnos. No obstante, tendran
caracter voluntario para los alumnos aquellas que se realicen fuera del centro o que precisen
aportaciones econdmicas de las familias, en cuyo caso se garantizard la atencion educativa de los
alumnos que no participen en las mismas.

Entre los propositos que persiguen este tipo de actividades destacan:

e Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

e Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

e Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

e Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccion y
el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

e Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.
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e Estimular el deseo de investigar y saber.
e Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

e Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y
realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

e Visitas a museos, instituciones culturales, eventos culturales y de ocio relacionados con la
materia.

e Visitas a empresas cuya actividad esté relacionada con la materia.
e (Celebracion de efemérides: Dia del Libro, Dia de la Paz...

e Fiestas y celebraciones.

e Intercambios culturales con otros centros.

e Visitas a espacios naturales u otros espacios fuera del centro.

e (Celebracion de concursos, debates o eventos similares en el centro.

El Departamento de Dibujo organizard distintas actividades dependiendo de la oferta o
programacion de exposiciones, de instituciones publicas o privadas relacionadas con nuestra
materia.

e Exposiciones de interés en la zona de las merindades. El departamento acudird a las
exposiciones artisticas y culturales desarrolladas en el entorno de Medina de Pomar y
Villarcayo.

e Se realizaran exposiciones de los trabajos realizados en el aula en las diferentes

dependencias del centro, buscando la aceptacion y respeto al trabajo de los
compaiieros. Sirviendo de caracter educativo al resto de los alumnos.

H) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

En el grupo de Bachillerato nos encontraremos con alumnos con niveles de conocimientos,
actitudes y capacidades diversas. El modo de actuacion no se puede establecer a priori cuando se
elaboran las programaciones anuales, pero si se pueden concretar durante las primeras semanas
de clase. Es necesario establecer un planteamiento global y abierto de la programacion,
procurando en la medida de lo posible, atender a las caracteristicas individuales de los alumnos
partiendo de su entorno y de su nivel de aprendizaje y teniendo presente la amplitud y
complejidad de los contenidos que es necesario impartir en este nivel de bachillerato. Para ello se
tendrd muy en cuenta la actitud y el trabajo diario de los alumnos. En la medida de lo posible,
sobre todo en el primer curso, muchos de los ejercicios se realizaran en el aula, con ello la
profesora tendra conocimiento del desarrollo en la ejecucion de los mismos, de las dudas que le
surgen al alumno, de posibles lagunas en los conocimientos, etc., que podran ser resueltas en ese
momento. Se contemplard la variedad de procedimientos y estrategias de trabajo y asi el
alumno podra desarrollar los ejercicios mas adecuados a sus capacidades para alcanzar los
objetivos previstos. Teniendo presente los diversos intereses en funcion de sus futuros estudios,
siempre que sea posible se facilitaran ejercicios que tengan diferentes métodos de desarrollo.
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En la medida de lo posible, se llevara a cabo una ensefianza personalizada encaminada a que el
alumno alcance los objetivos programados para el curso planteando ejercicios de ampliacion a
aquellos alumnos que vayan alcanzando sin problemas estos y facilitando material con un
menor nivel de dificultad a los que no los alcancen.

En todo momento la profesora de la materia estard en contacto con el Departamento de
Orientacion y con el resto de profesores que imparten clase en este nivel, intercambiando
informacion, experiencias, consultas, planteamiento de problemas, etc., con el fin de favorecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

En atencion a la diversidad consideramos que nuestra actividad docente no sélo debe ser
respetuosa con las diferencias individuales (exigiendo a los alumnos que muestren en sus
comportamientos esas mismas actitudes), sino que debe fomentar el desarrollo de algunas de
ellas, las que se consideren enriquecedoras.

Diversidad e inclusion

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con los
principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de aprendizaje facilitan
multiples medios de representacion (qué se va a aprender) y de accion y expresion (como se va a
aprender), asi como multiples formas de implicacion (por qué se aprende). Se pretende que todo
el alumnado, independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean
participativos y sean capaces de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los alumnos y alumnas deben poder acceder a los
aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos
conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las 6érdenes de las primeras unidades
de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participatives. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de
aprendizaje debe encontrar motivacion y participar en el aula. Por eso, se facilitan diversas
metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo
(para los alumnos que sienten seguridad en la repeticion), retos (para los alumnos que
necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales,
situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de lo aprendido y utilidad
del aprendizaje, trabajo de la meta-cognicion para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos
expresen lo aprendido, sin la obligacion de hacerlo siempre de una misma forma. Se
proponen actividades cuya resolucion es visual, oral, cinestésica, escrita... Se utilizan
también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de
expresion oral.

Desde este enfoque, el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma
global la atencion a las diferencias individuales del alumnado en su acceso al aprendizaje, sin
necesidad de adaptar de forma particular las caracteristicas de la ensefianza. Las situaciones de
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aprendizaje disefiadas a partir de este principio permiten desarrollar la competencia de aprender a
aprender y sentar las bases de aprendizaje a lo largo de la vida y fomentar procesos pedagdgicos
flexibles y accesibles que se adapten a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de
aprendizaje del alumnado.

i) EVALUACI(')N DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y
VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Los instrumentos de evaluacioén asociados seran variados y dotados de capacidad diagnoéstica y
de mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas observacion y a técnicas de
analisis del desempefio del alumnado, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas
de rendimiento que valoran lo que el alumno debe saber hacer después de un proceso
determinado.

Las técnicas de observacion basadas en la toma de registros por parte del docente recogen
informacion del proceso, potenciando el uso de los instrumentos de dibujo técnico valorando la
agilidad y la precision, asi como las resoluciones a mano alzada que permiten obtener
visualizaciones espaciales de manera rapida.

Las técnicas de andlisis del desempefio se basan en la realizacion de actividades y tareas por
parte del alumnado, posibilitando valorar con objetividad el proceso de aprendizaje.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de BACHILLERATO serd continua,
formativa e integradora.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptardn en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas especiales, estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como
referentes Ultimos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

El caracter integrador de la evaluacion no impedird que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y
su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de estos.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracidon objetiva de todo
el alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizaciéon de los procesos
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asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo

En relacion con los momentos de la evaluacion:

» La evaluacidon serd continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de una
evaluacion inicial. La unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de
todo el proceso educativo.

i A-EVALUACION INICIAL

A comienzo del curso, los primeros ejercicios practicos que se lleven a cabo en el aula serviran
como instrumento para realizar una valoracion inicial del nivel de destrezas y habilidades
manuales que estos han desarrollado en etapas anteriores, ya que algunos no han cursado la
materia que mas relacionada esta con el dibujo técnico desde 1° de ESO.

El proceso de realizacion de la mayoria de los mismos serd objeto de observacion en clase,
permitiendo detectar, en el mismo momento, posibles deficiencias o dificultades tanto a nivel de
destrezas como de habilidades propias de la materia. A partir de los resultados de la observacion
se podran disefiar o planificar modelos de actuacion dentro del aula, en funcidon de las
necesidades de los alumnos.

Desglosamos el procedimiento de la Evaluacion Inicial:

e En los primeros dias lectivos del presente curso, se realizara la evaluacion inicial del
alumnado para detectar el grado de desarrollo alcanzado en los aprendizajes basicos y
sobre el dominio de los contenidos y las competencias adquiridas en relacién con la
materia.

¢ Dicha evaluacion consistird en una prueba de caracter practico que cada alumno realizara
individualmente. En ella se pedira la realizacion de una actividad que tenga tanto caracter
técnico como creativo. De esta manera, se podrd evaluar como afronta el alumno el
proceso para abordar un problema creativo que tiene determinados requerimientos
técnicos.

e La duracion completa de la prueba de evaluacion inicial necesitard dos y tres horas
lectivas, dependiendo de las necesidades del alumnado.

i B- INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

En la materia de Dibujo Técnico se utilizard como principal Instrumento de Evaluacion el
Examen: en cada trimestre los alumnos realizaran al menos dos pruebas que consistiran en
resolver de manera grafica una serie de ejercicios practicos en los que estos deberan aplicar los
procedimientos explicados en clase en relacion con los conceptos tedricos que se vayan
impartiendo a lo largo del trimestre.
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En cada uno de los ejercicios se valorara el nivel de resolucion del mismo, el nivel de aplicacion
tanto de los conceptos procedimentales como tedricos y el nivel de limpieza y precision a la hora
de resolverlos. También se tomara en cuenta la realizacién de laminas y ejercicios practicos que
se iran planteando a medida que se vaya avanzando en la materia, que deberan ser entregados
como fecha tope, el mismo dia del examen, siempre en relacion con los contenidos que se estén
desarrollando en ese momento y que serviran al alumno para apoyar y complementar los
contenidos conceptuales y procedimentales que van adquiriendo.

En estas laminas y ejercicios se valorara el nivel de progreso en la adquisicion y aplicacion
practica de los contenidos impartidos, la aplicacion de los conceptos tedricos explicados en clase,
la destreza y habilidad manual, el correcto y adecuado uso del material, y la limpieza y precision
en su realizacion. Las Herramientas para evaluar el aprendizaje de los alumnos y seguir su
progresion se potenciaran con los siguientes puntos:

1.- Dentro del contexto de lo que conocemos como evaluacidon continua, se tomara muy en
consideracion el trabajo y esfuerzo diarios como forma cotidiana de evaluar el progreso en el
aprendizaje de los alumnos, asi como las sucesivas pruebas o examenes referidos a los
contenidos de caracter conceptual y procedimental que se vayan desarrollando a lo largo del
curso.

2.- Se procedera a evaluar por trimestres, de tal manera que el resultado de la evaluacion
ordinaria serd la suma y media aritmética de las calificaciones finales obtenidas en cada uno de
los tres trimestres.

i C- INSTRUMENTOS O PRUEBAS.

Los instrumentos que se han de utilizar para medir los aprendizajes de los alumnos deberan
cumplir unas normas basicas:

a) Deben ser utiles, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que
un alumno sabe, hace o como actia.

b) Han de ser factibles, su utilizacién no puede entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible
de alcanzar.

Asi que los mas logicos, entre otros que puedan usarse de forma puntual, para llevar a cabo este
cometido seran:

- Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, servira que el profesor mediante una breve encuesta oral o
escrita pueda comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer asi estrategias de
profundizacion; que sitien al alumno en el perfil de salida mas adecuado

- Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. En ella se van a encontrar todos los
elementos que se van evaluando, asi como los comentarios o anotaciones que se realizan, de cada
alumno de forma puntual. En ¢l se anotaran aspectos como asistencia, intervenciones en el aula,
rendimiento, propuestas de trabajos, resultados de los exdmenes, realizacion de las ldminas,
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- Prueba puntual - examen

Es la herramienta mas importante dentro del nivel de 1° de Bachillerato, por ser el momento en el
que el alumno debe demostrar bajo un tiempo concreto sus conocimientos y si verdaderamente
es competente o no en la resolucion de los ejercicios, en demostrar sus estrategias para llegar a
resolverlos, e incluso, si es capaz de proponer ejercicios donde intervengan esos contenidos.
Todo ello bajo los condicionamientos que el lenguaje técnico tiene, sin olvidarse de los trazados,
de la nomenclatura y de la limpieza en la ejecucion.

- Pruebas de otra indole

Aqui caben las exposiciones orales, utilizando medios informaticos, las intervenciones en la
pizarra resolviendo ejercicios, incluso un examen oral. O bien trabajos de investigacion sobre
cualquier contenido del curriculo.

Aspectos que pueden ayudar a concretar las rubricas de evaluacion:
e Realizacion y entrega de trabajos individuales o en grupo y ldminas (si es necesario se
tendran que finalizar en casa.)
e Toma de apuntes y bocetos en clase de las explicaciones del profesor.
e Preguntas orales y escritas.
e Pruebas cuantitativas: las pruebas objetivas consistirdn en examenes teorico-practicos, al
menos dos por evaluacion; o alguno mas si el profesor considera oportuno realizarlo.

Para la valoracion de estos ejercicios y examenes se tendra en cuenta lo siguiente:

e Entrega de los trabajos con puntualidad, orden, claridad y limpieza.

e Se valorard la comprension, su realizacion, presentacion y correcta limpieza, ademas de
la nomenclatura correcta a utilizar dependiendo del método operativo que se esté
trabajando

e Venir provisto con el material necesario, asi como su correcta utilizacion. No venir con
material afecta directamente al rendimiento del trabajo en la clase y en los objetivos. En
este caso el profesor tomaré nota en su cuaderno de clase.

e Actitud positiva ante la critica individual o colectiva, demostrando un buen
comportamiento, esfuerzo y capacidad de superacion.

e Asistencia a clase e interés mostrado a lo largo del curso.

e Realizar los trabajos en el aula de plastica, salvo que el profesor especifique que es un
trabajo para realizar fuera. El incumplimiento puede suponer una bajada de nota.

e Hacer todos los controles y/o pruebas orales y escritas (si los hubiese) de forma colectiva
o individual que el profesor estime oportunas.

i D- QUE EVALUAR

Se evaluara el proceso de ensefianza aprendizaje a través de:
e Todos los instrumentos variados que permitan ser contrastados.
e La consecucion de las competencias a través de los estandares de aprendizaje.
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e La observacion sistematica (diarios de clase, observacion directa del profesor...).

e El andlisis de las producciones de los alumnos (cuaderno de actividades, trabajos
diversos, textos escritos, producciones orales, investigaciones...).

e Los intercambios orales con los alumnos (didlogos, entrevistas...).

e Las pruebas especificas (objetivas, exposicion de temas, interpretacion de datos...)

e Las actividades diarias de clase.

e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

e Desempefio en las competencias clave

Es decir, todos los instrumentos que se hayan utilizado para asi conseguir una objetividad
absoluta, los cuales tendran un valor en su rabrica correspondiente. La media proporcional segiin
el valor de cada una de ellas determinara el valor de la rtbrica final que tendra una
correspondencia con la nota numérica.

i E- COMO EVALUAR

En cuanto a la valoracidn, es mas oportuno referirse a la suma de apreciaciones extraidas con las
rubricas indicadas anteriormente de cada uno de los instrumentos de evaluacion indicados.

Por otro lado, se tendrd en cuenta el avance intelectual del alumno/a segun resultados de las
evaluaciones iniciales.

Asi pues, de cada unidad didactica se extraeran varios indicadores de evaluacidon, normalmente
referidos a la técnica, la creatividad y el proceso, que serdn ponderados en una nota numérica
final, que representara el nivel de adquisicion de los estandares y competencias que entran dentro
de cada indicador.

Los agentes evaluadores estan determinados por los instrumentos de evaluacion; mientras que:
los datos de observacion, las pruebas escritas

La media de todos ellos dard la rabrica conseguida en dicha unidad y a la que se le asignara una

equivalencia numeérica, en una escala del 1 al 10. Recordar que las ribricas de evaluacion tienen
que atender a la diversidad del alumnado.

i F- CUANDO EVALUAR

Logicamente nuestra evaluacion sera paralela a nuestro proceso de ensefianza, dia a dia, cada vez
que utilicemos un instrumento de evaluacion.

Cada uno de estos momentos se tendra en cuenta en cada una de las Evaluaciones, es decir, en la

Evaluacion Inicial, Primera, Segunda, Ordinaria y Extraordinaria, asi como en la evaluacion de
Pendientes.
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i G- CRITERIOS DE CALIFICACION

Aspectos a tener en cuenta a la hora de calificar:

e La materia de Dibujo Técnico se aprobara con una nota de 5 puntos en cada trimestre y

en la evaluacion final.

e Para ello, es necesario demostrar un aprovechamiento de la materia a lo largo del curso,
entregando todos los trabajos y ejercicios propuestos en cada evaluacion.

¢ Sino se entrega un trabajo, éste puntuara con 0 puntos.

e Un trabajo presentado tarde o fuera de la fecha propuesta sera penalizado con menos
puntuacion (I o 2 puntos menos, o bien el criterio de correcciéon que aplique y dé a

conocer el profesor previamente).

Se establecen a continuacion el peso de cada instrumento de evaluacion:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
2 de ob y
Guw‘l eo serv'fw‘lon 10%
Registro anecdotico
Dosier del alumno:
Portfoli
o (? ‘0 10 15%
e [aminas
e Proyectos
Pruebas orales, exposiciones. 15%
Prueba escrita, al menos dos por trimestre. 60%

Para obtener una nota media final de cada trimestre se realizard una media aritmética de cada
situacion de aprendizaje llevada a cabo en el trimestre, para la nota final de curso se realizaré la

media aritmética de las tres evaluaciones.

Para calcular la nota final: Se hara media de las tres evaluaciones

Criterio de evaluacion Porcentaje de calificacion
1.1 5,88%
2.1 5,88%
2.2 5,88%
23 5,88%
3.1 5,88%
3.2 5,88%
33 5,88%
3.4 5,88%
3.5 5,88%
3.6 5,88%
3.7 5,88%
4.1 5,88%
4.2 5,88%
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4.3 5,88%
4.4 5,88%
5.1 5,88%
52 5,88%

i H- RUBRICAS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS

En la evaluacion de los descriptores operativos de las competencias clave se recurrird a las
competencias especificas y unidades didacticas asociadas a los mismos. No obstante, para la
completa evaluacion de los descriptores operativos se podra recurrir a una serie de rubricas que

mediran el grado de adquisicion de cada descriptor operativo.

A continuacion, se muestra, a modo ilustrativo, varios tipos de rubrica:

CCEC1 0 1 2 3
Conoce el No presenta Conoce algun Conoce los Conoce los
patrimonio cultural | ninglin detalle del distintos principales
y artistico. conocimiento ni | patrimonio periodos periodos

curiosidad sobre | artistico, pero principales artisticos y sitila
el patrimonio no sabe situarlo | correspondiente | las obras de su

cultural y

en el tiempo ni

s al patrimonio

entorno en los

artistico de su periodo artistico que le | mismos.
localidad ni concreto. rodea, pero no
historico. conoce detalles
y necesita ayuda
para recordar
los importantes.
Aprecia criticamente | No muestra Muestra una Admira el Reflexiona
y respeta el interés por el atencion patrimonio criticamente
patrimonio cultural | patrimonio insuficiente ante | artistico y sobre el
y artistico. cultural y el patrimonio y | cultural pero su | patrimonio
artistico. no realiza lectura es cultural y
ninguna superficial. artistico y
reflexion sobre desarrolla sus
ello. propias ideas
sobre el mismo.
Se implica en la Menosprecia el | Reconoce el Respeta el Propone y
conservacion del papel del valor del patrimonio y lo | realiza
patrimonio y valora | patrimonio y se | patrimonio, aprecia y utiliza | propuestas de
el enriquecimiento niega a las pero no realiza | con respeto, conservacion
inherente a la actividades para | ninguna pero no se para el
diversidad cultural y | su apreciaciony | actividad al implica en su patrimonio
artistica. conservacion. respecto. conservacion. artistico y
cultural
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Curso: Fecha:

RUBRICA PARA EVALUAR EL TRABAJO EN GRUPO

R N O AVANZADO N

Nombre y Apellidos:

INSUFICIENTE

Trabajan mucho y

Trabajan. Algunos fallos de

Trabajan, pero sin

Apenas trabajan. Sin

Trabajo con muy buena organizacion organizacion. interés

organizacion.

Informacion Informacion completa con Con imprecisiones. Apenas desarrollado.
Informe completa afiadiendo alguna imprecision. Falta informacion. Mo muestran interés

datos adicionales.

Diferencias

Reconoce las
diferencias de forma
sintética

Reconoce las diferencias
aungue no de forma
sintética.

Reconoce las
diferencias con
imprecisiones.

No las reconocen.

Mo muestran interés.

Explicacién

Explicacion muy
completa.

Explican todo pero falta
informacion.

Hay alguna explicacion
pero la informacion no
estas completa.

Mo hay explicacion.
Falta de interés

Mombre y Apellidos:

Curso:

Fecha:

RUBRICA PARA EVALUAR UNA PRESENTACION DE DIAPOSITIVAS

La portada v titulo se ajustan
muy bien a los contenidos de

Laportaday eltitulo se
ajustan bien a los contenidos

La portada v eltitulo se
ajustan suficientermente al

INSUFICIENTE

La portada y eltitulo no
se ajustan a los

Portada y titulo |\, o cantacion Eltitulo es dela presentacion. Eltitulo es contenido de a contenidos dela
sugerente y muy creativo. atractivo. presentacion. presentacion.
En el indice aparecen muy Enelindice aparecen bien Enel indice aparecenlos En el indice no aparecen
indice bien reflejados todos los reflejados los apartados del apartados suficientas del los aspectos principales
apartados deltema temainvestigado. temainvestigado. deltema investigado.
investigado.
Respeta muy bien el indice. Respeta bien el indice. Respeta suficientemente el En su mayoriano respeta
La indice. elindice.
presentacion...

La informacion

Aparece muy ordenada, es
coherente. Existe una gran

relacion entre texto e imagen.

Aparece ordenaday, ensu
mayoria es coherente. Casi
siempre existe relacion entre
eltexto y la imagen.

Es suficientemente
ordenaday coherente.
Algunas veces, no existe
relacibn entre el texto v la
imagen.

En muchos casos es
desordenadae
incoherente. yno hay
relacion entre imageny
texto.

Es muy apropiado para

Lamayoria de lasveces, es

Algunas veces, es apropiado

La mayoria delas veces,

El nivel explicar a los comparnieros. apropiado para explicaralos para explicaralos esinapropiado para ser
lingiiistico compafieros. compafieras, y otrano. entendido porlos
compafieros
Resume muy claramente la Rasume bienlainformaciaon Resume suficientemente la Mo resume la informacion
informacién esencial. esencial. informacion esencial. esencial.
El texto

Otros recursos

Alolargo de |a presentacion,
aparecenimagenes,
direcciones de Internet y
videos relacionados con el
tema

Enla mayoria dela
presentacion, aparecen
imagenes, direcciones de
Internet v videos
relacionados con eltema

En parte de |a presentacion,
aparecenimagenes,
direcciones de Internet v
videos relacionados con el
tema

Presentacion pobre en
imagenes, y sin
direcciones de Internetni
videos. Si aparecen, no
tienen que vercon el
tema.

La ortografia

Mo existen errores
ortograficos.

La ortografia esbuena. Falta
algun acento.

Laortografia es suficiente
pero existen dosfaltas de
ortografia.

Existenimportantes fallos
ortograficos.
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CRITERIOS DE EVALUACION JUNTO A LOS CONTENIDOS QUE SE ASOCIAN

Criterios de evaluacion Peso Contenu{os Contenidos Instrumen‘tf) de Agente evaluador SA
CE de materia transversales evaluacion
1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la
relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o la . .,
. o : , Guia de observacion .,
ingenieria, desde la perspectiva de género y la | 5,88 Heteroevaluacion SA1
) . A.l,A2, Prueba oral -
diversidad cultural, empleando adecuadamente | % CT.1,CT.5 Coevaluacion SA2
. , L . A3, A8 Cuaderno del alumno
el vocabulario especifico técnico y artistico.
(CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA2,
CPSAAA4, CCl1, CCEC1, CCEC2)
2.1 Solucionar  graficamente  célculos
matematicos 'y transformaciones basicas Prueba practica SA3
aplicando conceptos y propiedades de la | 5,88 A3,AA4, CT5 Guia de observacion Heteroevaluacion SA4
geometria plana. (CCL2, STEMI1, STEM2, % A5, A7 ) Laminas de ejercicios Autoevaluacion SA5
STEM4) Cuaderno del alumno SA7
2.2 Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y Prueba practica
mostrando interés por la precision, claridad y A6 AD CT2 Guia de observacion Heteroevaluacion SA6
limpieza. (STEM2, STEM4, CPSAALl.l, e ’ Prueba escrita SA9
CCEC4.2)
2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar
curvas aplicando sus propiedades con rigor en Prueba practica
su ejecucion. Indicando graficamente la 588 A7 AS Prueba escrita SA.7
construccion auxiliar utilizada. Los puntos de | P CT.4 Guia de observacion Heteroevaluacion SA8
., % A9 :
enlace y la relacion entre sus elementos. Trabajo de SA9

(STEM1, STEM2, CPSAAS, CE2, CCEC4.2)

investigacion

24




3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de
los sistemas de representacion con sus posibles

Guia de observacion

aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el Prucba practica SA.10
sistema adecuado al objetivo previsto, identificando o . practica Heteroevaluacion SA.11,
. s ) - 5,88% B.1,B.2, CT.3 Laminas de ejercicios -

las ventajas e inconvenientes en funcion de la . i Coevaluacion SA.12,

. - B.3,B4 Registro anecdotico

informacién que se desee mostrar y de los recursos SA.13

disponibles. (STEM2, STEM4, CCEC2)

3.2 Representar en el sistema diédrico elementos

basicos en el espacio determinando su relacion de Guia de observacion L

pertenencia, posicion y distancia. (STEMI1, STEM2, | 5gg0, | B3 B.4 Cuaderno del alumno Heteroevaluac?lon SA.12,

STEM3) ’ R L S Autoevaluacion SA.13

Laminas de ejercicios

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el

sistema de planos acotados haciendo uso de sus Guia de observacion SA10,

fundamentos. (STEMI, STEM2, STEM3, CE3) 5,88% B'lé 153'2’ Trabajo de investigacion Heteroevaluacion SA.11,
’ Prueba oral SA.14

3.4 Definir elementos y figuras planas en sistemas

axonomeétricos, valorando su importancia como Guia de observacién

métodos de representacion espacial. (STEML, | 5880, | B.6,B.7 CT.4CT. Registro aleatorio Heteroevaluacion SA.15

STEM2, STEM3, STEM4, CE3) Cuaderno del alumno.

3.5 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales

a partir de piezas reales o definidas por sus

proyecciones  ortogonales,  seleccionando la Laminas de eiercicios

axonometria adecuada, disponiendo la posicion de Guia de obs eJrvacién Heteroevaluacién SA12

los ejes en funcion de la importancia relativa de las | 5,88% B.3,B.6 CT3 Prueba escrita Coevaluacién S A'I s

caras que se deseen mostrar y utilizando en su caso
los coeficientes de reduccion determinados.
(STEM1, STEM3, STEM4, CE3)

Cuaderno del alumno
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3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica, adaptando y organizando sus

Laminas de ejercicios

conocimientos, destrezas y actitudes para resolver 5.88% B1.B7 Guia de observacion Heteroevaluacion SA.10
con creatividad y eficacia una produccion técnico- | A Prucba préctica Autoevaluacion SA.16
artistica propia. (STEM1, STEM4, CCEC4.2)
3.7 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la
claridad, la precision y el proceso de resolucion y ) . SA.9
construccion grafica. (CPSAAL.1, CPSAAS) 5.88% A9,B.2, CT5 Guia de observacion Heteroevaluacion SA.11,
’ B.5, C.1, ) Prueba oral Coevaluacion SA.14,
SA.17
4.1 Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa SA.9,
UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y A9, C.1, CT.1 Registro aleatorio SA.17,
formatos, valorando la importancia de usar un | 5,88% C.2,C.J3, CT- 5 Cuaderno del alumno Heteroevaluacion SA.18,
lenguaje técnico comun. (CP2, CP3, STEMI, C4 ) Prueba practica SA.19,
STEM4, CD2, CPSAAL.1) SA.20
4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de
reflexion en la aproximacién e indagacion de Prueba practica Heteroevaluacion SA 19
alternativas, ofreciendo soluciones a los procesos de | 5,88% C2,C4 CT4 Cuaderno del alumno Coevaluacion S A 21’
trabajo. (CE3, CCEC3.1) Guia de observacionct.4 '
4.3 Valorar la normalizacion como
convencionalismo para la comunicacién universal . ) . SA.18,
que permite simplificar los métodos de produccion. | 5 ggo, C.1,Cz2, CT.1CT2 Registro aleat(.)rlo” Heteroevaluac.:lrc')n SA.19,
(CCL2, CP2, CP3, CPSAA4, CPSAAS) C3,C4 Trabajo de investigacion Autoevaluacion SA.20,
SA.21
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4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e
internacionales relacionadas con los principios
generales de representacion, formatos, escalas,

acotacion y métodos de proyeccion, considerando el , .y SA.18,
A . . Guia de observacion .,
Dibujo Técnico como lenguaje universal, valorando 5 889 C.1,C.2, CT3 Prucha escrita Heteroevaluacion SA.19,
la necesidad de conocer su sintaxis, utilizando de 0070 C3,C4 ’ . . SA.20,
.. . 2 Laminas de ejercicios

forma objetiva para la interpretacion de planos SA.21

técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,

croquis y planos. (CCL2, CP3, STEM4, CPSAA3.2)

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante SA.19,

programas de dibujo vectorial, usando las CJ3,D.1, SA.23.

herramientas que aportan y las técnicas asociadas. 5.88Y D.2,D.3, CT.1 Cuaderno del alumno Heteroevaluacion SA.24.

(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, | —>°°"° | D.4,D.5, ’ Guia de observacion SA.25.SA.26

CPSAA4, CE3) D.8 , SA.29

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones SA.19

aplicando operaciones algebraicas entre primitivas C3.D3, Heteroevaluacién SA.25,

para la presentacion de proyectos en grupo. STEM2, 5,389 DA D6 CT.1CT2 Cuaderno del alumno Coevaluacién SA.26,

STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, | °°7° D 7’ D. 8’ ’ ) Prueba practica Autoevaluacion SA.28,

CPSAAS5, CE3, CCEC3.2) o SA.29,
SA.30
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j) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION

DIDACTICA.
A SEGUN LO A
EVALUAR |PESTACAR...| o 20 610 | MEJORAR... PROPUESTAS DE
(mejor de lo (peor de lo MEJORA
(normal)
esperado) esperado)

a. Programacion

Distribucion y
temporalizacion
adecuada

Desarrollo de
contenidos

Metodologia activa y
articipativa

Ajuste instrumentos de
evaluacion

b. Planificacién de la practica docente

Adecuacion
componentes
rogramacion aula

Coordinacién miembros
departamento

c. Motivacion hacia el aprend

izaje del alumnado

Motivacion inicial del
alumnado.

Motivacion durante el
roceso.

d. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

IAdecuacion de las
actividades
rogramadas

Ambiente de trabajo
Ambiente de aula

Realizacion de tareas

Comportamiento en el
aula

Utilizacion de
materiales y recursos.

Aplicacion de las TICs

e. Seguimiento del proceso de ensenanza-aprendizaje.

Cumplimiento de lo
rogramado

Claridad en los criterios
de evaluacion

Contextualizacion
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f. Resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Resultados
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ANEXO I: PROPUESTAS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje ponen en relacion las competencias especificas de la asignatura
Dibujo Técnico con contextos de aprendizaje deseables.

En este apartado los saberes basicos propios de la materia se consiguen de modo mas motivador
incorporandolos de forma natural en propuestas nuevas de trabajo evitando quizas sentir que es
repetitiva en conceptos la materia.

Teniendo en cuenta que las situaciones de aprendizaje han de conectarse con los desafios del
siglo XXI, en el contexto de la materia de Dibujo Técnico se deben relacionar y justificar los
modelos que se utilizan en base a una cercania con los alumnos y tematicas de trascendencia
social, como son: la resolucion pacifica de los conflictos, la valoracion de la diversidad personal
y cultural, la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo o el aprovechamiento
critico, ético y responsable de la cultura digital.

El analisis de obras de arquitectura de diversas culturas y procedencias supone profundizar en la
valoracion de la diversidad personal y cultural, junto a valores de tolerancia y respeto.

También es una oportunidad para indagar sobre el variado patrimonio artistico de nuestra
comunidad, con sobresalientes ejemplos de distintos estilos arquitectonicos, que conectan el
dibujo y su funcion constructiva.

Una de esas situaciones de aprendizaje seria el estudio estructural del monasterio de
Rioseco, donde el entramado de tipos diferentes de arcos, columnas hacen posible valorar
una riqueza arquitectonica en continua restauracion y trabajo por su permanencia en el
tiempo.

Otra situacion de aprendizaje se orienta al disefio, de instrumentos musicales, u otro objeto
incluso la representacion de cualquier animal, (puede ser su mascota) definido mediante
trazos curvos, de tangencias y enlaces, teniendo en cuenta los gustos mas definitorios de su
personalidad y con los que el resto de los compaiieros les tienen identificados. De ese modo
se parte de lo particular a lo general y viceversa, demostrandose lo importante que es el
respeto al otro.

Y por ultimo la tercera, situacion de aprendizaje, se ha pensado de cara al trabajo colaborativo
que repercuta en el mismo centro. La creacion de un mural, en el que predominen los
elementos geométricos pero que creen sensacion de espacialidad, donde se trabajaran los
contenidos referentes a las perspectivas ya sean axonométricas como conicas.

1 - En la primera situacién de aprendizaje se pone en funcionamiento el trabajo colaborativo
de busqueda de documentacion, de apreciacion por el patrimonio, la necesidad de seguir
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trabajando por su cuidado, reconociendo la labor de grandes profesionales de oficios que hoy en
dia escasean y que tan necesarios son.

2 - En la segunda entra la motivacién personal por el gusto de determinados tipos de musica
dependiendo de los instrumentos, de su relacién con el entorno y con los demas, de sentirse
pertenecientes a un grupo, por afinidades en la posesion de mascotas o de gustos por ejemplo de
motos, coches, pero que pone de manifiesto la necesidad deben respetar a los que no tengan los
mismos gustos.

3 - En la tercera se plantea una situacion mas global ya que su actuacion va a estar siendo
observada y dejaré sensaciones en el resto de los compafieros del centro. Deben decidirse por el
motivo en concreto, con lo cual la toma de decisiones debera estar consensuada para lograr el
objetivo comun.

En todas ellas se tiene que demostrar esa madurez, que requiere el proceso:
(qué sabemos?, ;qué queremos saber? y por supuesto ;qué he aprendido?

El compromiso y la autoexigencia personal también estaran presentes.

A continuacion, se desarrollan tres propuestas de situaciones de aprendizaje

S.A. TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO

TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO

Bachillerato _ 1.°

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la dptica de sus estructuras y
elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos aplicando
procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacion directa con
Matematicas y Tecnologia e Ingenieria.

Identificar la relacion de paralelismo y su trazado.
Trazar perpendiculares en diferentes contextos.
Trabajar con segmentos y hacer operaciones con ellos.
Construir angulos y entender sus relaciones.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional
y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias
como el razonamiento 16gico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica,
la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en
la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos.
Por este motivo, los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacion
progresivas, comenzando con el conocimiento de conceptos importantes a la hora de
establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas,
primero sencillos y luego mas complejos.

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el 6 sesiones
Aula de Dibujo en su primera parte, con los ttiles
de dibujo y con las indicaciones del profesor en

todo momento. Después, accederan al Aula de
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Informatica cuando vayan a realizar el apartado
Nos proyectamos, ya que mediante los programas
y aplicaciones CAD tendran en su mano una
mayor precision y rapidez, mejorando la
creatividad y la vision espacial.

1. Conexion con los elementos curriculares

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

OMPETENCIA | CRITERIOS DE | CONTENIDOS | OBJETIVOS DE
S EVALUACION ASOCIADOS | APRENDIZAJE
ESPECIFICAS

Realizar trazados
geométricos
sencillos haciendo
uso de la escuadra
y el cartabon.
Comprender la
composicion
geométrica
descrita en un
enunciado y
determinar
graficamente los
lugares
geométricos
indicados.
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Realizar
operaciones con
segmentos.

Resolver
geométricamente
operaciones
aritméticas.

Dibujar  angulos
haciendo uso de
instrumentos y de
técnicas
geométricas.

Utilizar las TIC

como herramienta
de aprendizaje y
manejo de
programas
informaticos  de
dibujo.
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2. Localizacién de la situacion de aprendizaje en la programacion del curso
La situacion de aprendizaje se encuadra en la secuenciacion propuesta dentro del bloque de Geometria
plana. Para dar sentido al desarrollo del bloque, este contenido tematico se imparte como primera
situacion de aprendizaje.

3. Metodologia
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura en la que se le
introduce en una situacion real y explica de manera practica la relacion de la situacion de aprendizaje con
su mundo cercano. Esto permitira la participacion y la motivacion de toda la clase. En esta primera parte,
se lanza una pregunta que sirve para comenzar a trabajar los contenidos.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de
las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas
para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar
(estrategias de asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo los distintos entregables que
dara respuesta a la situacion de aprendizaje.

Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje.

Finalmente, se plantean una serie de actividades clave resueltas, que permiten conocer la sintesis de lo
principal y fundamental de los contenidos trabajados, pero que, al estar resueltas, aseguran el proceso de
aprendizaje. También se plantean actividades finales para que se trabajen de manera individual o en grupo
y se asienten los conocimientos adquiridos. Por altimo, en la seccion Nos proyectamos los alumnos
usaran diferentes herramientas CAD que les permitiran realizar los contenidos dados en la situacion de
aprendizaje en un entorno digital.

4. Productos
Los entregables consistiran en una serie de laminas con las distintas construcciones planteadas a lo largo
de la situacion y, ademas, entregables en la herramienta CAD GeoEnzo.

5. Evaluacion

e Rubrica mis competencias (autoevaluacion)
e Autoevaluacion interactiva
e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

6. Recursos
Materiales dados por la profesora y del libro

En marcha * Lectura. Empezamos
* Documentos descargables:
— Programacion de aula
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— Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacién curricular

iVamos alla! * Documentos descargables (estan marcados con
el icono a lo largo del proyecto en la parte de
teoria):

— Refuerzo

— Consolidacion

— Profundizacion

Conceptos clave * Interactivos:

— Resumen

* Documentos descargables:

— Prueba de evaluacion y escala de calificacion

Actividades finales * Interactivos:

— Rubrica Mis competencias (alumno)
— Autoevaluacion

* Documentos descargables:

— Rubrica Mis competencias (profesor)

S.A. TRAZADO DE POLIGONOS

TRAZADO DE POLIGONOS
Bachillerato _ 1.°

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la Optica de sus estructuras y
elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos aplicando
procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe vinculacion directa con
Matematicas y Tecnologia-

Identificar y trazar tridngulos y sus elementos.

Clasificar y construir cuadrilateros.

Dibujar y conocer los poligonos regulares.

Trabajar con poligonos regulares estrellados.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional
y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias
como el razonamiento 16gico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica,
la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de
género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacion progresivas, comenzando con el
conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y
razonamientos aplicables a la resolucion de problemas, primero sencillos y luego
mas complejos.

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el
Aula de Dibujo en su primera parte, con los ttiles
de dibujo y con las indicaciones del profesor en
todo momento. Después, accederan al Aula de
Informatica cuando vayan a realizar el apartado
Nos proyectamos, ya que mediante los programas
y aplicaciones CAD tendran en su mano una
mayor precision y rapidez, mejorando la
creatividad y la vision espacial.

8 sesiones
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1. Conexion con los elementos curriculares

e Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES OBJETIVOS DE
ESPECIFICAS EVALUACION BASICOS APRENDIZAJE

Construir tridangulos
conociendo sus
lados, sus angulos,
sus rectas O sus
puntos notables.

Construir
cuadrilateros
conociendo sus
elementos 'y las
relaciones entre ellos

Construir poligonos
regulares mediante
métodos generales

Dibujar  poligonos
estrellados.
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Utilizar las TIC
como herramienta de
aprendizaje y manejo
de programas
informaticos de
dibujo.

1. Localizacion de la situacion de aprendizaje en la programacién del curso

La situacion de aprendizaje se encuadra en la secuenciacion propuesta dentro del bloque de Geometria
plana. Para dar sentido al desarrollo del bloque, este contenido tematico se imparte como segunda
situacion de aprendizaje.

2. Metodologia
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.

La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura en la que se le
introduce en una situacion real y explica de manera practica la relacion de la situacion de aprendizaje con
su mundo cercano. Esto permitira la participacion y la motivacion de toda la clase. En esta primera parte,
se lanza una pregunta que sirve para comenzar a trabajar los contenidos.
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Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de
las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas
para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar
(estrategias de asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo los distintos entregables que
daré respuesta a la situacion de aprendizaje.

Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje.

Finalmente, se plantean una serie de actividades clave resueltas, que permiten conocer la sintesis de lo
principal y fundamental de los contenidos trabajados, pero que, al estar resueltas, aseguran el proceso de
aprendizaje. También se plantean actividades finales para que se trabajen de manera individual o en grupo
y se asienten los conocimientos adquiridos. Por ultimo, en la seccidbn Nos proyectamos los alumnos
usaran diferentes herramientas CAD que les permitiran realizar los contenidos dados en la situacion de
aprendizaje en un entorno digital.

3. Productos
Los entregables consistiran en una serie de laminas con las distintas construcciones planteadas a lo largo
de la situacion y,ademas, entregables en la herramienta CAD GeoGebra (I).

4. Evaluacion

e Rubrica mis competencias (autoevaluacion)
e Autoevaluacion interactiva
e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

5. Recursos:

En marcha * Lectura. Empezamos

* Documentos descargables:

— Programacion de aula

— Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacion curricular

iVamos alla! * Documentos descargables (estan marcados con
el icono a lo largo del proyecto en la parte de
teoria):

— Refuerzo

— Consolidacion

— Profundizacion

Conceptos clave * Interactivos:

— Resumen

* Documentos descargables:

— Prueba de evaluacion y escala de calificacion

Actividades finales * Interactivos:

— Rubrica Mis competencias (alumno)
— Autoevaluacion

* Documentos descargables:

— Rubrica Mis competencias (profesor)
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S.A. PROPORCIONALIDAD, SEMEJANZA Y EQUIVALENCIA

PROPORCIONALIDAD, SEMEJANZA Y EQUIVALENCIA

Bachillerato _ 1.°

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la dptica de sus estructuras y
elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos aplicando
procedimientos inductivos, deductivos y 16gicos. Existe vinculacion directa con
Matematicas y Tecnologia.

Valorar la utilidad de la proporcion y de la seccion aurea.

Diferenciar los conceptos de igualdad, semejanza, escala, equivalencia y homotecia.
Trabajar con series lineales y simetrias centrales y axiales.

Entender los movimientos de traslacion y giro.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional
y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias
como el razonamiento 16gico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica,
la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque
inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de
género que existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes
adquieren un grado de dificultad y profundizacién progresivas, comenzando con el
conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y
razonamientos aplicables a la resolucion de problemas, primero sencillos y luego
mas complejos.

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el
Aula de Dibujo en su primera parte, con los ttiles
de dibujo y con las indicaciones del profesor en
todo momento. Después, accederan al Aula de
Informatica cuando vayan a realizar el apartado
Nos proyectamos, ya que mediante los programas
y aplicaciones CAD tendran en su mano una
mayor precision y rapidez, mejorando la
creatividad y la vision espacial.

8 sesiones

1. Conexion con los elementos curriculares

e Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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OMPETENCIA | CRITERIOS DE
S
ESPECIFICAS

EVALUACION

SABERES
BASICOS

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Resolver
problemas
geométricos  en
cuya solucion es
preciso
determinar
relaciones de
proporcionalidad
y semejanza.

Dibujar
iguales,
semejantes y
proporcionales a
una figura dada.

figuras

Conocer y aplicar
el concepto de
escala.

Construir figuras
geométricas
planas que
cumplen ciertas
condiciones
haciendo uso de
las
transformaciones
geométricas
elementales.

Resolver
problemas
geométricos  en
los que
intervienen
razones simples o
razones dobles.
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Trazar figuras
simétricas a una
dada, respecto a
un punto y
respecto a un ¢je.

Comprender  la
traslacion 'y el
giro de elementos.

Utilizar las TIC
como herramienta
de aprendizaje y

manejo de
programas
informaticos  de
dibujo.

1. Localizacion de la situacion de aprendizaje en la programacion del curso

La situacion de aprendizaje se encuadra en la secuenciacion propuesta dentro del bloque de Geometria
plana. Para dar sentido al desarrollo del bloque, este contenido temdtico se imparte como tercera situacion
de aprendizaje.

2. Metodologia
La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas
significativos.
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La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura en la que se le
introduce en una situacion real y explica de manera practica la relacion de la situacion de aprendizaje con
su mundo cercano. Esto permitira la participacion y la motivacion de todo el grupo clase. En esta primera
parte, se lanza una pregunta que sirve para comenzar a trabajar los contenidos.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de
las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas
para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar
(estrategias de asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo los distintos entregables que
dara respuesta a la situacion de aprendizaje.

Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje.

Finalmente, se plantean una serie de actividades clave resueltas, que permiten conocer la sintesis de lo
principal y fundamental de los contenidos trabajados, pero que, al estar resueltas, aseguran el proceso de
aprendizaje. También se plantean actividades finales para que se trabajen de manera individual o en grupo
y se asienten los conocimientos adquiridos. Por ultimo, en la secciébn Nos proyectamos los alumnos
usaran diferentes herramientas CAD que les permitiran realizar los contenidos dados en la situacion de
aprendizaje en un entorno digital.

3. Productos
Los entregables consistiran en una serie de laminas con las distintas construcciones planteadas a lo largo
de la situacion y, ademas, entregables en la herramienta CAD GeoGebra (II).

4. Evaluacion

e Rubrica mis competencias (autoevaluacion)
e Autoevaluacion interactiva
e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

5. Recursos

En marcha * Lectura. Empezamos

* Documentos descargables:

— Programacion de aula

— Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacion curricular

iVamos alla! * Documentos descargables (estan marcados con
el icono a lo largo del proyecto en la parte de
teoria):

— Refuerzo

— Consolidacion

— Profundizacion

Conceptos clave * Interactivos:

— Resumen

* Documentos descargables:

— Prueba de evaluacion y escala de calificacion

Actividades finales * Interactivos:

— Rubrica Mis competencias (alumno)
— Autoevaluacion

* Documentos descargables:

— Rubrica Mis competencias (profesor)
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La Programacion didactica debera contener, al menos, los siguientes elementos:

Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

En base a estos elementos y con el objetivo de facilitar la labor docente, se propone el siguiente
modelo de programacion didactica. Igualmente, se ponen a disposicidon unas instrucciones para su
cumplimentacion.




A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de
comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como para la
comprension grafica de proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacion de
un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica, tecnologica y
artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de comunicacion:
comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar informacion
comprensible por los destinatarios. Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la
vision espacial del alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de
la resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias para
poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo. Esta funcion
comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e
internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable,
objetiva e inequivoca. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos
afios de bachillerato, como el compromiso ciudadano en el &mbito local y global, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la diversidad personal y cultural.

En 2° de Bachillerato, las bases y competencias, que se suponen adquiridas del curso anterior se
deben ver reforzadas y ampliadas, con lo cual, la conceptualizacion serd mas consciente y asumida
por parte de un alumnado, para hacer que este lenguaje grafico y codificado sea entendido por todos
de manera mas objetiva.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se
concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion
de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes y al Disefio, las competencias
especificas se organizan en cinco ejes que se relacionan entre si disefiadas para apreciar y analizar la
geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte en distintos contextos y medio.

e La primera competencia aborda el estudio de la geometria en la naturaleza, el entorno y el
arte a través del andlisis, la exploracion y el descubrimiento, identificando las formas y
estructuras geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su entorno
construido.

e La segunda, supone obtener los conocimientos tedricos y destrezas necesarias para realizar
con agilidad, rapidez y exactitud el trazado de formas y construcciones geomeétricas,
utilizando el dibujo a mano alzada como el primer paso para poder representar e interpretar la
realidad.

e Dentro de la tercera competencia se desarrollara la visién espacial y las destrezas graficas
relacionadas con la eleccion de los distintos sistemas de representacion, mas adecuados para
su aplicacion en el arte y en el disefio.




e La cuarta, permitira al alumnado entender e interpretar la normativa referente a la
representacion de proyectos de disefio, aportando una comunicacion clara e inequivoca.

e Por ultimo, la quinta competencia consiste en la adquisicion de las destrezas necesarias
para manejar con soltura los diferentes programas del disefio grafico, aplicando
conocimientos tedricos en sus proyectos artisticos en 2D y 3D, asi como su presentacion final
e impresion

Conforme al anexo Ildel Decreto 40/2022, de 30 de septiembre, acontinuacion,se detallan las
competencias especificas de Dibujo Técnico II y su conexiéon con las competencias clave y sus
descriptores operativos de las competencias clave.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS PARA DESCRIPTORES
OPERATIVOS DE
DIBUJO TECNICO Il BACHILLERATO LAS
COMPETENCIAS
CLAVE

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la CCL1, CCL2, CCL3,
cultura; esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura y | STEM2, STEM4, CDI,
de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que CD3, CPSAA2,
desempefia en su concepcion y produccion, sino también como | CPSAA4, CC1, CCECI,
parte de su expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental de CCEC2, CCEC3.2
las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y
presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural,
contribuird al proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios
que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en
problemas de indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente

operaciones matematicas, relaciones, construcciones 'y CCL2. STEM1. STEM?

transformaciones.

STEM4, CD3,
Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada | CPSAALL, CPSAAS,
al dibujo arquitectonico e ingenieril a través de conceptos, CE2, CCEC4.2

propiedades, relaciones 'y  construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas
matematicos de cierta complejidad de manera grafica, aplicando
métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos




como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia
del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria
descriptiva son necesarios en todos los procesos constructivos, ya
que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus
verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.
Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de
expresar y calcular las soluciones a problemas geométricos en el
espacio, aplicando para todo
especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido.

ello conocimientos técnicos

STEMI1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CPSAAL.1, CPSAAA4,
CPSAAS, CE2, CE3,
CCEC2, CCECA4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion
entre los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando
desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio de planos
de taller y/o de construccion. También se contempla su relacion con
otros componentes mediante la elaboracion de planos de montaje
sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a funciones
instrumentales de analisis, expresion y comunicacion. Por otra
parte, y para que esta comunicacion sea efectiva, debe vincularse
necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia
establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el
desarrollo de la documentacion grafica de proyectos técnicos.

CCL2, CP2, CP3,
STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA3.2,

CPSAA4, CPSAAS,
CE3, CCEC3.1,
CCEC4.2

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte
de una realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de
proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad,
esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CDS5, CPSAAA4,
CPSAAS, CE2, CE3,
CCEC3.2




en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una
aplicacion transversal a los contenidos de la materia relacionados
con la representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de
las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Dibujo Técnico
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C) METODOLOGIA DIDACTICA.

Segun establece el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se favorecera la capacidad del
alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de
investigacion apropiados.

Como no podia ser de otro modo, en el planteamiento de la perspectiva metodologica a seguir, esta
un enfoque globalizado, interdisciplinar e integrador que conlleva el modelo de educacion del
aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial seintegran en
situaciones de aprendizaje, ya sean de caracter puntual, como las que se desarrollan en cada unidad,
tema o bloque de contenidos.




De acuerdo con el articulo 17 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,se planificaran situaciones de
aprendizaje para la adquisicion y desarrollo delas competencias especificas de lamateria, y en
consecuencia, las competencias clave y losobjetivos de etapa. Estas situaciones contextualizadas
implican la puesta en practica, de forma integrada, decompetencias y contenidos, a través de un
problema motivador, relevante y significativo.

En la materia de Dibujo Técnico Il se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan
contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es
consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos.

En cada situacion, el alumnado trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de aprendizaje,
APRENDO.

e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los que
conectar los nuevos.

e Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate, uso,
indagacion u otras formas de procesamiento.

e Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta aprendiendo,
pasando de lo concreto a lo abstracto.

e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos
subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.

e Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o plantear
hipotesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos...

e Producir: Plantearla creacion de entregables donde se aplique lo aprendido dotdndolo de utilidad
practica.

En bachillerato, las situaciones de aprendizaje pretenden reforzar el trabajo auténomo del alumnado,
su iniciativa y creatividad, asi como la reflexion critica y el sentido de la responsabilidad. Consistiran
en secuencias de actividades para la construccion del conocimiento y para el desarrollo de las
competencias para aprender a aprender.

La metodologia a seguir se fundamentard en la idea de que el Dibujo Técnico debe capacitar al
alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas especialidades,
tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el de expresion de ideas tecnologicas o
cientificas.

Esta materia supone un equilibrio entre teoria, investigacion y experimentacion, integrando los
procedimientos graficos para su analisis y representacion, elaborando bocetos a mano alzada y la
utilizacion de aplicaciones informaticas para conseguir los objetivos planteados.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo los alumnos los
responsables de su propio aprendizaje, activos en la blisqueda de estrategias y con autonomia en la
resolucion de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su entorno.




El profesor debe partir de los conocimientos previos y plantear situaciones-problema
contextualizadas, mediante practicas de trabajo individual y colaborativo graduando los
contenidos y teniendo en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje.

Los métodos de trabajo practicos que caracterizan al dibujo técnico permiten al profesorado
incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de
comprension y abstraccion que tiene el alumnado, con el fin de que consiga alcanzar las
competencias establecidas en esta materia. Estas estrategias favorecen la investigacion y la capacidad
para trabajar en equipo.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de apoyo y
consulta, ademas se potenciara el uso de herramientas técnicas y artisticas que permiten no solo
el desarrollo de la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del alumno.

De manera paralela se trabajara en entornos virtuales TEAMS, incluyendo las TIC en el proceso
de ensefianza aprendizaje y adaptandose a la diversidad del alumnado.

La utilizacion de programas de diseiio asistido por ordenador debe servir para que el alumnado
conozca las posibilidades de estas aplicaciones, permita la adquisicion de una visidn mas completa
e integrada de la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes y el Disefio.

En relacion con la organizacion del espacio se podran utilizar escenarios alternativos al aula
ordinaria ya que debido a la naturaleza de la materia muchas de las actividades se pueden realizar en
otros entornos, promoviendo el trabajo en grupo, la experimentacion y el desarrollo de la creatividad.

En la etapa de bachillerato, al igual que en otras etapas, la variable grupo puede ser clave en el logro
académico. El grupo es determinante en varias facetas: es fuente estimulos que impacta en los niveles
de ajuste afectivo de cada uno de sus integrantes, determina el clima de convivencia, marca la
madurez en el desarrollo de las relaciones sociales y agrupa al alumnado segun sus incipientes
intereses profesionales y académicos.

Teniendo en cuenta dichos aspectos, la variable grupo admite diversas consideraciones como recurso
metodoldgico. El trabajo individual se debe alternar con el trabajo cooperativo y en equipo (ya sea en
parejas, pequefio o gran grupo), adecuadamente planificado, puesto que este es una via de primer
nivel para la adquisicion de ciertos aprendizajes, independientemente de sus aportaciones en el
desarrollo emocional, social y de otro tipo. Ese trabajo colaborativo y en equipo lleva asociada
habitualmente la incorporacion de actividades y tareas de naturaleza diversa en su presentacion,
desarrollo, ejecucion y formato, que contribuyen a fomentar las relaciones entre aprendizajes,
facilitar oportunidades de logro a todos y mejora la motivacion. De esta manera, estos
agrupamientos se realizaran de manera flexible adaptados al desarrollo de las actuaciones
previstas. La variedad en la estructura de la sesion de clase, la flexibilidad en el uso de los espacios y
la diversidad en los agrupamientos potencian la comunicacion real entre alumnado y profesorado.

El enfoque competencial precisa de ambientes no jerarquizados y de espacios flexibles para que,
después de procesos de entrenamiento en el trabajo colaborativo en etapas y niveles anteriores, los
distintos agrupamientos lleguen a producirse y desarrollarse de manera natural, particularmente en
bachillerato. Por tanto, los diversos espacios fisicos deberan permitir estar organizados de manera
variable y adaptable para favorecer tanto la interacciébn y cooperacién, la comunicacion, la
investigacion, la experimentacion y la creacion y el trabajo autonomo del alumnado. Ademas, se




requiere que los espacios sean creativos y, en la medida de lo posible, estéticamente agradables, que
posibiliten generar circunstancias motivantes para el aprendizaje.

Esto quiere decir que las zonas de aprendizaje de un espacio creativo no han de ser concebidas de
forma rigida, sino flexible y adaptable a cada necesidad y teniendo en cuenta los recursos de los que
se disponen, incluidos los tecnologicos. En cuanto a la gestion temporal de la estructura de la sesion,
debe partirse de la premisa de que el alumnado debe asumir un desempefio activo durante la mayor
parte del tiempo. Para ello las estructuras de la sesion podran ser muy variadas: desde el sistema
clasico de inicio de clase para al abordaje de los aspectos teéricos que da paso al resto de la sesion de
trabajo, a la generalizacion de la fase final de la sesion con caracter conclusivo en la que se presenta
el resultado de la sesion de trabajo por parte del alumnado, o las conocidas como clases invertidas, en
las que el trabajo individual o algunos procesos de aprendizaje se transfieren fuera del aula y se
reserva el tiempo en el aula para dinamizar el intercambio y trabajo de aplicacion y colaborativo. En
todo caso, deberan tenerse en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado para adaptar
las actividades o tareas a su capacidad de atencion y trabajo. La secuenciacion temporal flexible
recogera tiempos diferenciados para el trabajo individual, para el trabajo en grupo, o, en su caso, para
el intercambio y debate.

D) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

A -Fundamentos geométricos. (1er trimestre)

e La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el
desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas
formas.

e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

e Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones
en tangencias.

e (urvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas
tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin herramientas digitales.

B - Geometria proyectiva. (2° Trimestre)

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes,
giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion
de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

e Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus
vistas.




C- Normalizacion y documentacion grafica de proyectos. (3er Trimestre)

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes,

secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
Disefio, ecologia y sostenibilidad.

Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto

ingenieril o arquitectonico sencillo.
Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D- Sistemas CAD.

e Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
e Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitectonicos en 2D y 3D.

Modelado y renderizado de proyectos.
Impresion en 3D.

BLOQUE DE CONTENIDOS

Sesiones

Trimestre

FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

52

La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion
industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.

Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion
para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

16

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en tangencias.

16

Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y
métodos de construccion. Rectas tangentes e interseccion con una
recta. Trazado con y sin herramientas digitales.

14

1°T

GEOMETRIA PROYECTIVA

42

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y
verdaderas magnitudes, giros, cambios de plano y angulos.
Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos:
cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

14

e Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de
cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de
figuras y s6lidos.

14

® Perspectiva coOnica. Representacion de solidos y formas
tridimensionales a partir de sus vistas.

2°T

NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE
PROYECTOS

26

® Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis
y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas
normalizadas.

13

3°T

10




¢ Diseflo, ecologia y sostenibilidad.
6
¢ Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion
grafica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo. 4
¢ Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
3
3 SISTEMAS CAD 10
o Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
4
e Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectonicos en 2D y 3D. 2 TODOS
e Modelado y renderizado de proyectos. LOST
1
e [mpresion en 3D.
3

La distribucion por sesiones es aproximativa pues todo dependera del grado de consecucion y de
aprendizaje de los contenidos por parte de los alumnos, ya que conociéndoles, para algunos seguro
que entrafaran dificultades por su compromiso personal del trabajo diario.

El apartado D de los contenidos va a ser trabajado durante todo el curso destinando parte de una hora

semanal en trabajar con piezas directamente.

E) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

20

BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO
Il

DIBUJO TECNICO

2° BACHILLERATO
PROYECTO REVUELA
CAST ED 2022
EDICIONES SM

9788419102560

Los alumnos cuentan con el apoyo de su libro de texto Dibujo Técnico II de la Editorial SM, en el
que pueden seguir los contenidos vistos en el aula, y en el que ademas se facilita el trabajo, por
tenerlo en formato digital; siendo visualizado en clase durante las explicaciones que requieren una
mayor concrecion.

Recursos impresos: En este bloque de recursos, estarian incluidos materiales como las
fotocopias, que refuercen las explicaciones de las clases, o las que contengan ejercicios
adicionales para consolidar el aprendizaje.

Al mismo tiempo se pueden incluir otros libros de texto o libros especializados en cualquiera
de los bloques de contenidos de la materia.

Incluso la muestra de trabajaos elaborados por anteriores alumnos, que faciliten la
comprension de los contenidos al ser realizados por iguales.
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Recursos digitales: como paginas web, aplicaciones informéaticas de comunicacion como
medio para hacer llegar temas tratados del curriculo, enviados por el correo corporativo de la
Junta Educacyl, o por Teams; a través de los cuales se pueden solucionar dudas, si a los
alumnos se les presentan puntualmente.

Incluso los programas mas utilizados como el CAD, Geogebra, incluso el mismo
Powerpoint,.. Dentro de este bloque pueden incluirse las mismas presentaciones hechas por el
profesor.

Recursos instrumentales:

Como material propio que debe trabajarse en clase, esta el formato DIN A-4, acompafiado de:
portaminas o lapiz de grafito de tres durezas diferentes, juego de escuadra y cartabon, que a
ser posible no tenga rebaje, ni bisel, una regla graduada, compas de precision y rotuladores
normalizados. En ocasiones y con el fin de facilitar la comprension de los trazados se puede
permitir la utilizacién de minas de colores de grosor 0,5.

En la elaboracion de ejercicios mas creativos se puede utilizar papel vegetal, que es propio de
la materia. No puede descartarse que a lo largo del curso puedan surgir actividades que
necesiten otro tipo de material, dependiendo de la creatividad y grado de implicacion por
parte de los alumnos. Puesto que estd en mente la creacion de un mural al otro lado del
realizado por alumnos de cursos pasados.

Este curso parece que sera posible incluir como recurso instrumental una pantalla Smart, que
se unird al proyector, ordenador, escaner e impresora 3D que se tiene en la misma aula

En el departamento se tiene un juego de piezas metédlicas se utilizardn para trabajar
directamente con ellas aspectos teoricos tanto de normalizacion como de representacion.

F) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

A continuacidn, se concreta la implantacion desde la materia de los diferentes planes, programas y

proyectos de centro:

Plan de dinamizacion de la biblioteca: desde el departamento de dibujo se fomentaran todas las
actividades relacionadas con la biblioteca, profesores del departamento participan en este plan.

- Una de las actividades que se les va a proponer a los alumnos de Bachillerato es la
elaboracion del disefio de estanterias, o soportes desmontables realizados con materiales
ecoldgicos que permitan ser utilizados para eventos puntuales o para que puedan servir de
expositores sobre los temas monograficos propuestos desde el grupo de trabajo de biblioteca.
Se puede tratar en cualquiera de las situaciones de aprendizaje en las que se trabajan:
Los sistemas de representacion, los proyectos de piezas, con cortes y los planos taller
donde se aplican las leyes de normalizacion, acotacion de sus vistas, etc.

También podran ser utilizados para dar a conocer las informaciones de los distritos
universitarios que de cara a la llegada de fin de curso les interesara conocer.
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Creacién de una biblioteca de Plastica donde se dé relevancia a las publicaciones tipo: comic,
novela grafica, o libros con tematica sobre técnicas pictoricas, graficas, publicitarias, o de
caracter mas especifico, de cara a las posibles salidas de carreras técnicas

Se pueden trabajar desde cualquier situacion de aprendizaje, en la que se requiera la
investigacion, donde se fomente la competencia que valora el patrimonio de Castilla y Leon, a
nivel arquitectonico y estructural.

Plan ODS agenda 2030: desde el departamento de dibujo se fomentaran todas las actividades
relacionadas con los objetivos ODS, profesores del departamento colaboran en actividades
propuestas en este plan.

e Los alumnos podian organizar un concurso de ideas factibles para llevarse a cabo en el centro,

de cara al dia de la Creatividad, (dia 21 de Abril) o el dia de la naturaleza (3 de Marzo) con el
fin de mostrar actividades y actitudes que permitan tener un desarrollo mas sostenible en su
entorno mas cercano.

G) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se consideran actividades complementarias las planificadas por el profesorado que utilicen espacios

o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias de la materia, aunque precisen tiempo
adicional del horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a efectos académicos y

obligatorios tanto para el profesorado como para los alumnos. No obstante, tendran carécter

voluntario para los alumnos aquellas que se realicen fuera del centro o que precisen aportaciones
econoOmicas de las familias, en cuyo caso se garantizara la atencion educativa de los alumnos que no
participen en las mismas.

Entre los propositos que persiguen este tipo de actividades destacan:

Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccion y el
respeto hacia los demads, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.

Estimular el deseo de investigar y saber.
Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y realicen.

Propuesta de actividades complementarias:
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e Visitas a museos, instituciones culturales, eventos culturales y de ocio relacionados con la
materia.

e Visitas a empresas cuya actividad esté relacionada con la materia.
e C(Celebracion de efemérides: Dia de la Creatividad, Dia del Libro, Dia de la Paz...
e Fiestas y celebraciones.
e Visitas a espacios naturales u otros espacios fuera del centro.
e (Celebracion de concursos, debates o eventos similares en el centro.
El Departamento de Dibujo organizara distintas actividades dependiendo de la oferta o programacion

de exposiciones, de instituciones publicas o privadas relacionadas con nuestra materia.

e Exposiciones de interés en la zona de las merindades. El departamento acudira a las
exposiciones artisticas y culturales desarrolladas en el entorno de Medina de Pomar y
Villarcayo.

e Se realizaran exposiciones de los trabajos realizados en el aula en las diferentes

dependencias del centro, buscando la aceptacion y respeto al trabajo de los
compaifieros. Sirviendo de caracter educativo al resto de los alumnos.

H) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

En el grupo de 2° Bachillerato nos encontraremos con alumnos con niveles de conocimientos,
actitudes y capacidades diversas. El modo de actuacidon no se puede establecer a priori cuando se
elaboran las programaciones anuales, pero si se pueden concretar durante las primeras semanas de
clase y mas cuando son todos ellos alumnos conocidos del curso anterior. Es necesario establecer un
planteamiento global y abierto de la programacion, en la medida de lo posible, atendiendo a las
caracteristicas individuales de los alumnos partiendo de su entorno y de su nivel de aprendizaje y
situacion en la que han llegado a 2° de Bachillerato para enfrentarse con la complejidad de los
contenidos que es necesario impartir en este nivel de bachillerato. Para ello se tendrd muy en cuenta
la actitud y el trabajo diario de los alumnos.

En la medida de lo posible, muchos de los ejercicios se realizaran en el aula, con ello la profesora
tendra conocimiento del desarrollo en la ejecucion de los mismos, de las dudas que le surgen al
alumno, de posibles lagunas en los conocimientos, etc., que podran ser resueltas en ese momento.

Se contemplarad la variedad de procedimientos y estrategias de trabajo y asi el alumno podra
desarrollar los ejercicios mas adecuados a sus capacidades para alcanzar los objetivos previstos.
Teniendo presente los diversos intereses en funcion de sus futuros estudios, siempre que sea posible
se facilitaran ejercicios que tengan diferentes métodos de desarrollo. En la medida de lo posible,
se llevard a cabo una ensefianza personalizada encaminada a que el alumno alcance los objetivos
programados para el curso planteando ejercicios de ampliacion a aquellos alumnos que vayan
alcanzando sin problemas estos y facilitando material con un menor nivel de dificultad a los que
no los alcancen. Actuacion que puede realizarse por tratarse de un nimero pequefio de alumnos.

En todo momento la profesora de la materia estard en contacto con el Departamento de Orientacion y
con el resto de profesores que imparten clase en este nivel, intercambiando informacion,
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experiencias, consultas, planteamiento de problemas, etc., con el fin de favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

En atencion a la diversidad consideramos que nuestra actividad docente no sélo debe ser
respetuosa con las diferencias individuales (exigiendo a los alumnos que muestren en sus
comportamientos esas mismas actitudes), sino que debe fomentar el desarrollo de algunas de ellas,
las que se consideren enriquecedoras.

i) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y
VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y dotados de capacidad diagnostica y de
mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas observacion y a técnicas de analisis
del desempeno del alumnado, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de
rendimiento que valoran lo que el alumno debe saber hacer después de un proceso determinado.

Las técnicas de observacion basadas en la toma de registros por parte del docente recogen
informacion del proceso, potenciando el uso de los instrumentos de dibujo técnico valorando la
agilidad y la precision, asi como las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones
espaciales de manera rapida.

Las técnicas de analisis del desempefio se basan en la realizacion de actividades y tareas por parte del
alumnado, posibilitando valorar con objetividad el proceso de aprendizaje.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de BACHILLERATO sera continua,
formativa e integradora.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento de la
situacion del alumnado con necesidades educativas especiales, estaran dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que
cada uno precise.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta, como
referentes ultimos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada
la evaluacion teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su
propia practica docente a fin de conseguir la mejora de estos.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el

15




alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a
la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo

En relacion con los momentos de la evaluacion:

* La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacidon, a comienzo de curso, de una evaluacion
inicial. La unidad temporal de programacion sera la situacion de aprendizaje.

» Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo el
proceso educativo.

i A-EVALUACION INICIAL

A comienzo del curso, los primeros ejercicios practicos que se lleven a cabo en el aula serviran como
instrumento para realizar una valoracion inicial del nivel de destrezas y habilidades manuales que se
recuerdan del curso anterior. Todos los alumnos del grupo de 2° de Bachillerato han cursado 1° en el
centro y son alumnos de la misma profesora que les imparti6 clase el afio pasado.

A partir de los resultados de la observacion se podran disefar o planificar modelos de actuacion
dentro del aula, en funcion de las necesidades de los alumnos.

Desglosamos el procedimiento de la Evaluacion Inicial:

e En los primeros dias lectivos del presente curso, se realizard la evaluacion inicial del
alumnado para detectar el grado de desarrollo alcanzado en los aprendizajes basicos y sobre el
dominio de los contenidos y las competencias adquiridas en relacion con la materia.

e Dicha evaluacion consistira en una prueba de caracter practico que cada alumno realizara
individualmente. En ella se pedird la realizacion de una actividad que tenga tanto caracter
técnico como creativo. De esta manera, se podra evaluar como afronta el alumno el proceso
para abordar un problema creativo que tiene determinados requerimientos técnicos.

e La duracion completa de la prueba de evaluacion inicial necesitard como maximo dos horas
lectivas, dependiendo de las necesidades del alumnado.

i B- INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION

En la materia de Dibujo Técnico se utilizard como principal Instrumento de Evaluacion el Examen:
en cada trimestre los alumnos realizaran al menos dos pruebas que consistiran en resolver de manera
grafica una serie de ejercicios practicos en los que estos deberan aplicar los procedimientos
explicados en clase en relacion con los conceptos tedricos que se vayan impartiendo a lo largo del
trimestre.

En cada uno de los ejercicios se valorara el nivel de resolucion del mismo, el nivel de aplicacion
tanto de los conceptos procedimentales como tedricos y el nivel de limpieza y precision a la hora de
resolverlos. También se tomara en cuenta la realizacion de laminas y ejercicios practicos que se iran
planteando a medida que se vaya avanzando en la materia, que deberan ser entregados como fecha
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tope, el mismo dia del examen, siempre en relacion con los contenidos que se estén desarrollando en
ese momento y que serviran al alumno para apoyar y complementar los contenidos conceptuales y
procedimentales que van adquiriendo.

En estas laminas y ejercicios se valorara el nivel de progreso en la adquisicion y aplicacion practica
de los contenidos impartidos, la aplicacion de los conceptos tedricos explicados en clase, la destreza
y habilidad manual, el correcto y adecuado uso del material, y la limpieza y precision en su
realizacion. Las Herramientas para evaluar el aprendizaje de los alumnos y seguir su progresion se
potenciaran con los siguientes puntos:

1.- Dentro del contexto de lo que conocemos como evaluacion continua, se tomard muy en
consideracion el trabajo y esfuerzo diarios como forma cotidiana de evaluar el progreso en el
aprendizaje de los alumnos, asi como las sucesivas pruebas o examenes referidos a los contenidos de
caracter conceptual y procedimental que se vayan desarrollando a lo largo del curso.

2.- Se procedera a evaluar por trimestres, de tal manera que el resultado de la evaluacion ordinaria
serd la suma y media aritmética de las calificaciones finales obtenidas en cada uno de los tres
trimestres.

iC- INSTRUMENTOS O PRUEBAS.

Los instrumentos que se han de utilizar para medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir
unas normas basicas:

a) Deben ser utiles, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que un
alumno sabe, hace o como actia.

b) Han de ser factibles, su utilizacion no puede entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de
alcanzar.

Asi que los mas l6gicos, entre otros que puedan usarse de forma puntual, para llevar a cabo este
cometido seran:

- Exploracion inicial

Para conocer el punto de partida, servird que el profesor mediante una breve encuesta oral o escrita
pueda comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer asi estrategias de
profundizacion; que sitien al alumno en el perfil de salida mas adecuado

- Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. En ella se van a encontrar todos los
elementos que se van evaluando, asi como los comentarios o anotaciones que se realizan, de cada
alumno de forma puntual. En ¢l se anotaran aspectos como asistencia, intervenciones en el aula,
rendimiento, propuestas de trabajos, resultados de los examenes, realizacion de las laminas,

- Prueba puntual - examen

Es la herramienta més importante dentro del nivel de 2° de Bachillerato, por ser el momento en el que
el alumno debe demostrar bajo un tiempo concreto sus conocimientos y si verdaderamente es
competente 0 no en la resolucion de los ejercicios, en demostrar sus estrategias para llegar a
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resolverlos, e incluso, si es capaz de proponer ejercicios donde intervengan esos contenidos. Todo
ello bajo los condicionamientos que el lenguaje técnico tiene, sin olvidarse de los trazados, de la
nomenclatura y de la limpieza en la ejecucion. No debe olvidarse que el tipo de pruebas seran
similares a las que deban enfrentarse si deciden realizar la prueba de selectividad.

- Pruebas de otra indole

Aqui caben las exposiciones orales, utilizando medios informaticos, las intervenciones en la pizarra

resolviendo ejercicios, incluso un examen oral. O bien trabajos de investigacion sobre cualquier
contenido del curriculo.

Aspectos que pueden ayudar a concretar las rubricas de evaluacion:

Realizacion y entrega de trabajos individuales o en grupo y laminas (si es necesario se tendran
que finalizar en casa.)

Toma de apuntes y bocetos en clase de las explicaciones del profesor.

Preguntas orales y escritas.

Pruebas cuantitativas: las pruebas objetivas consistirdn en exadmenes teorico-practicos, al
menos dos por evaluacion; o alguno mas si el profesor considera oportuno realizarlo.

Para la valoracion de estos ejercicios y exdmenes se tendrd en cuenta lo siguiente:

Entrega de los trabajos con puntualidad, orden, claridad y limpieza.

Se valorard la comprension, su realizacion, presentacion y correcta limpieza, ademas de la
nomenclatura correcta a utilizar dependiendo del método operativo que se esté trabajando
Venir provisto con el material necesario, asi como su correcta utilizacion. No venir con
material afecta directamente al rendimiento del trabajo en la clase y en los objetivos. En este
caso el profesor tomara nota en su cuaderno de clase.

Actitud positiva ante la critica individual o colectiva, demostrando un buen comportamiento,
esfuerzo y capacidad de superacion.

Asistencia a clase e interés mostrado a lo largo del curso.

Realizar los trabajos en el aula de pléstica, salvo que el profesor especifique que es un trabajo
para realizar fuera. El incumplimiento puede suponer una bajada de nota.

Hacer todos los controles y/o pruebas orales y escritas (si los hubiese) de forma colectiva o
individual que el profesor estime oportunas.

i D- QUE EVALUAR

Se evaluara el proceso de ensefianza aprendizaje a través de:

Todos los instrumentos variados que permitan ser contrastados.

La consecucion de las competencias a través de los descriptores de aprendizaje.

La observacion sistematica (diarios de clase, observacion directa del profesor...).

El andlisis de las producciones de los alumnos (cuaderno de actividades, trabajos diversos,
textos escritos, producciones orales, investigaciones...).

Los intercambios orales con los alumnos (didlogos, entrevistas...).

Las pruebas especificas (objetivas, exposicion de temas, interpretacion de datos...)
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e Las actividades diarias de clase.
e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.
e Desempefio en las competencias clave

Es decir, todos los instrumentos que se hayan utilizado para asi conseguir una objetividad absoluta,
los cuales tendran un valor en su rubrica correspondiente. La media proporcional segin el valor de
cada una de ellas determinara el valor de la rubrica final que tendra una correspondencia con la nota
numeérica.

i E- COMO EVALUAR

En cuanto a la valoracidon, es mas oportuno referirse a la suma de apreciaciones extraidas con las
rubricas indicadas anteriormente de cada uno de los instrumentos de evaluacion indicados.

Por otro lado, se tendrd en cuenta el avance intelectual del alumno/a segin resultados de su
evaluacion inicial.

Asi pues, de cada unidad didactica se extraeran varios indicadores de evaluacién, normalmente
referidos a la técnica, la creatividad y el proceso, que seran ponderados en una nota numérica final,
que representara el nivel de adquisicion de los descriptores y competencias que entran dentro de cada
indicador.

Los agentes evaluadores estan determinados por los instrumentos de evaluacidon; mientras que: los
datos de observacion, las pruebas escritas

La media de todos ellos dara la rabrica conseguida en dicha unidad y a la que se le asignard una

equivalencia numeérica, en una escala del 1 al 10. Recordar que las rubricas de evaluacion tienen que
atender a la diversidad del alumnado.

i F- CUANDO EVALUAR

Logicamente nuestra evaluacion sera paralela a nuestro proceso de ensefianza, dia a dia, cada vez que
utilicemos un instrumento de evaluacion.

Cada uno de estos momentos se tendra en cuenta en cada una de las Evaluaciones, es decir, en la

Evaluacion Inicial, Primera, Segunda, Ordinaria y Extraordinaria, asi como en la evaluacion de
Pendientes.

i G- CRITERIOS DE CALIFICACION

Aspectos a tener en cuenta a la hora de calificar:
e La materia de Dibujo Técnico se aprobard con una nota de 5 puntos en cada trimestre y en la
evaluacion final.
e Para ello, es necesario demostrar un aprovechamiento de la materia a lo largo del curso,
entregando todos los trabajos y ejercicios propuestos en cada evaluacion.
e Sino se entrega un trabajo, éste puntuara con 0 puntos.
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e Un trabajo presentado tarde o fuera de la fecha propuesta serd penalizado con menos
puntuacion (1 o 2 puntos menos, o bien el criterio de correccion que aplique y dé a conocer el

profesor previamente).

Se establecen a continuacion el peso de cada instrumento de evaluacion:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
Guia.l de observailc.i(’)n 10%
Registro anecdotico
Dosier del alumno:
Portfoli

o (,) .o io 15%

e Laminas

e Proyectos
Pruebas orales, exposiciones. 15%
Prueba escrita, al menos dos por trimestre. 60%

Para obtener una nota media final de cada trimestre se realizard una media aritmética de cada
situacién de aprendizaje llevada a cabo en el trimestre, para la nota final de curso se realizara la

media aritmética de las tres evaluaciones.

Para calcular la nota final: Se hara media de las tres evaluaciones.

Criterio de evaluacion Porcentaje de calificacion
1.1 13,76%
2.1 12,7%
2.2 4,45%
2.3 7,27%
24 4,5%
3.1 3.81%
3.2 7,27%
33 6,76%
3.4 4,45%
3.5 4,5%
3.6 7,25%
4.1 4,45%
4.2 5,45%
5.1 4,46%
5.2 4,46%
5.3 4,46%

iH- PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION CURSO 25-26 - DIBUJO TECNICO

El plan de refuerzo vendréa determinado por los resultados obtenidos tras la ejecucion de las primeras

pruebas practicas y escritas, de forma individualizada.
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En concreto, se hard un especial seguimiento en aquellos alumnos que superaron de forma muy
justa el curso pasado. Este curso hay tres alumnos en esa situacion. Cabe destacar, ademas, que uno
de ellos tiene un diagnostico de aspectos autistas; necesitando por ello una mayor atencion y
dedicacion.

Medidas que se adoptaran:

e Procurar que intervengan con mayor asiduidad en la clase.

e Hacer un mayor seguimiento de los procesos de consolidacion de los aprendizajes; y buscar
estrategias que le permitan avanzar en competencias de resolucion de los trabajos propuestos.

e Buscar mayores motivaciones para captar su atencion de forma constante y razonada en los
planteamientos de los ejercicios y laminas.

e Fomentar las motivaciones positivas, que conlleven una mayor auto-exigencia para
aprovechar al maximo los tiempos y metodologias en el aula. (gusto por los acabados
normalizados)

e Si se produce un suspenso en los examenes, las correcciones seran individualizadas,
comentando los aspectos a corregir (bien sean teoricos o practicos). Al ser pocos alumnos esto
puede ser factible.

e Facilitar documentacion que sirva de apoyo o refuerzo mediante recursos digitales, impresos,
o de cualquier tipo.

e Mantener un contacto con las familias si fuese necesario buscar ese otro apoyo externo, para
evitar el abandono de la materia.

e Realizar las correspondientes recuperaciones por evaluaciones, a ser posible antes de la
finalizacion de cada una de ellas.

e Valorar la repeticion de las laminas hechas de forma incorrecta.

ALUMNADQO CON LA ASIGNATURA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

Concretamente este afio, no hay un alumnos en 2° de bachillerato, con la materia suspensa En caso
que venga algin alumno durante el curso que la tenga y deba recuperarla las medidas que se
adoptaran seran las siguientes:

e Proporcionarle todas las actividades que los alumnos de 1° de Bachillerato van realizando
mediante Teams

e Dedicar al menos uno de los recreos, cada 15 dias para que puede plantear dudas, o presentar
parte de las laminas o trabajos propuestos.

e Ir recuperando la materia de forma parcial durante las evaluaciones, si asi se acuerda con el
alumno. Posibilidad que se le brinda para evitar jugarse la nota a un solo examen, pensando
en la preparacion de la selectividad.

e Realizar un examen final, si no se ha recuperado de forma parcelada durante el curso la
materia, en las convocatorias ordinaria y extraordinaria se fuese necesario.

e Comunicar estas medidas a las familias, mediante una carta tipo, para poder hacer un
seguimiento y evitar el abandono de la materia.
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MODELO DE ACUSE DE RECIBO DE COMUNICACION CON LAS FAMILIAS

Para resolver cualquier duda, tanto para la realizacion de las laminas como para consultas sobre la parte tedrica, el

alumno puede acudir a su profesora de seguimiento de la materia pendiente: DIBUJO TECNICO I

En Medina de Pomara de de 202

Ana Isabel Valdivieso Pefia

(Profesora de la materia)

Don/Dotia padre, madre o tutor del

alumno de

BACHILLERATO, ha recibido la informacion referente a las actividades de recuperacion de pendientes de la

materia de Dibujo Técnico I

Fecha: Firma del padre, madre o tutor:

Se ruega recortar por la lineas discontinua y devolver firmado a la profesora Ana Isabel Valdivieso. Gracias
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H- RUBRICAS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS

En la evaluacion de los descriptores operativos de las competencias clave se recurrira a las

competencias especificas y unidades didacticas asociadas a los mismos. No obstante, para la

completa evaluacion de los descriptores operativos se podrd recurrir a una serie de rubricas que

mediran el grado de adquisicion de cada descriptor operativo.

A continuacion, se muestra, a modo ilustrativo, varios tipos de rubrica:

CCEC1 0 1 2 3
Conoce el No presenta Conoce algun Conoce los Conoce los
patrimonio cultural | ningiin detalle del distintos principales
y artistico. conocimiento ni | patrimonio periodos periodos

curiosidad sobre | artistico, pero principales artisticos y sitia
el patrimonio no sabe situarlo | correspondiente | las obras de su

cultural y

en el tiempo ni

s al patrimonio

entorno en los

artistico de su periodo artistico que le | mismos.
localidad ni concreto. rodea, pero no
historico. conoce detalles
y necesita ayuda
para recordar
los importantes.
Aprecia criticamente | No muestra Muestra una Admira el Reflexiona
y respeta el interés por el atencion patrimonio criticamente
patrimonio cultural | patrimonio insuficiente ante | artistico y sobre el
y artistico. cultural y el patrimonio y | cultural pero su | patrimonio
artistico. no realiza lectura es cultural y
ninguna superficial. artistico y
reflexion sobre desarrolla sus
ello. propias ideas
sobre el mismo.
Se implica en la Menosprecia el | Reconoce el Respeta el Propone y
conservacion del papel del valor del patrimonio y lo | realiza
patrimonio y valora | patrimonioy se | patrimonio, aprecia y utiliza | propuestas de
el enriquecimiento niega a las pero no realiza | con respeto, conservacion
inherente a la actividades para | ninguna pero no se para el
diversidad cultural y | su apreciaciony | actividad al implica en su patrimonio
artistica. conservacion. respecto. conservacion. artistico 'y
cultural
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Nombre y Apellidos:

R N O AVANZADO N

Curso:

RUBRICA PARA EVALUAR EL TRABAJO EN GRUPO

Trabajan mucho y

Fecha:

INSUFICIENTE

Trabajan. Algunos fallos de

Trabajan, pero sin

Apenas trabajan. Sin

datos adicionales.

Trabajo con muy buena organizacion organizacion. interés

organizacion.

Informacion Informacion completa con Con imprecisiones. Apenas desarrollado.
Informe completa afiadiendo alguna imprecision. Falta informacion. Mo muestran interés

Diferencias

Reconoce las
diferencias de forma
sintética

Reconoce las diferencias
aungue no de forma
sintética.

Reconoce las
diferencias con
imprecisiones.

No las reconocen.
Mo muestran interés.

Explicacién

Explicacion muy
completa.

Explican todo pero falta
informacion.

Hay alguna explicacion
pero la informacion no
estas completa.

Mo hay explicacion.
Falta de interés

Nombre y Apellidos:

I UV AVANZADO

Curso:

Fecha:

RUBRICA PARA EVALUAR UNA PRESENTACION DE DIAPOSITIVAS

La portada v titulo se ajustan
muy bien alos contenidos de

INSUFICIENTE

La portaday eltitulo se
ajustan bien alos contenidos

La portaday eltitulo se
ajustan suficienternente al

La portaday eltitulo no
se ajustan a los

Portada y titulo la presentacion. Eltitulo es de la presentacion. Eltitulo es contenido de la contenidos dela
sugerente y muy creativo. atractiva. presentacion. presentacion.
En el indice aparecen muy En el indice aparecen bien En el indice aparecen los En el indice no aparecen
indice bienreflejados todos las reflejados los apartados del apartados suficientes del los aspectos principales
apartados deltema tema investigado. temainvestigado. deltemainvestigado.
investigado.
Respeta muy bien el indice. Respeta bien el indice. Respeta suficientemente el En su mayoria no respeta
La indice. elindice.

presentacion...

La informacion

Aparece muyordenada, es
coherente. Existe una gran

relacion entre texto e imagen.

Aparece ordenada v, ensu
mayoria es coherente. Casi
siempre existe relacion entre
eltexto y la imagen.

Es suficientemente
ordenada y coherente.
Algunasveces, no existe
relacion entre eltexto y la
imagen.

Enmuchos casos es
desordenada e
incoherente. ynohay
relacion entre imageny
texto.

El nivel
lingiiistico

Es muy apropiado para
explicar alos comparieros.

La mayoria delasveces, es
apropiado para explicaralos
companeros.

Algunas veces, es apropiado
paraexplicaralos
companeros, y otrano.

Lamayoria de las veces,
esinapropiado para ser
entendido porlos
comparieros

El texto

Resume muy claramente 1a
informacion esencial.

Resume bien la informacion
esencial.

Resume suficientemente la
informacion esencial.

No resume lainformacion
esencial.

Otros recursos

Alolargo de la presentacion,
aparecenimagenes,
direcciones de Internet y
videos relacionados con el
tema

Enla mayoria de la
presentacion, aparecen
imagenes, direcciones de
Internet v videos
relacionados con eltema

En parte de |a presentacion,
aparecenimagenes,
direcciones de Internet y
videos relacionados con el
tema

Presentacion pobre en
imagenes, v sin
direcciones de Internetni
videos. Si aparecen, no
tienen gue vercon el
tema.

La ortografia

Mo existen errores
ortograficos.

La ortografia es buena. Falta
alglin acento.

Laortografia es suficiente
pero existen dos faltas de
ortografia.

Existenimportantes fallos
ortograficos.
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CRITERIOS DE EVALUACION JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE
ASOCIAN

Competencia especifica 1

CRITERIO DE EVALUACIONI.1 _Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y
de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados. CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CDI1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CCl,
CCECI1, CCEC2, CCEC3.2

e Contenidos de materia con los que se asocia
e La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los
avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Las tecnologias de la informacion de la comunicacidn, su uso responsable, como
medio de acceso a documentacion e investigacion sobre conjuntos arquitectonicos y
de ingenieria de la comunidad y del entorno mas cercano. CT.1

Competencia especifica 2

CRITERIO DE EVALUACION2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. (CCL2, STEMI,
STEM2, STEM4, CD3, CPSAAS, CE2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la
resolucion de problemas en los sistemas de representacion.
e Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin
herramientas digitales.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser util a los demas
compaiieros.CT.3

CRITERIO DE EVALUACION 2.2Relacionar las transformaciones homologicas, con sus
aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona su utilizaciéon. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAALI.1,
CPSAAS, CCEC4.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:

e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion
de problemas en los sistemas de representacion.
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e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser util a los demas
compaieros.CT.2

e Valorar las técnicas y estrategias propias, que los recursos y métodos de operativos
de la materia, proporcionan para la consecucion de la mejora en el trazado de los
ejercicios planteados, respetando la evolucion de todos los compafieros. CT.3

CRITERIO DE _EVALUACION 2.3Resolver tangencias aplicando los conceptos de
potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAAL.TD)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e La busqueda de una actitud proactiva y de confianza que una correcta expresion
escrita puede hacer entender los procedimientos que se ejecutan sobre el papel.CT.2

CRITERIO DE _EVALUACION2.4Trazar curvas conicas, sus rectas tangentes e
intersecciones de rectas aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando
interés por la precision. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAAL.1)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e (Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin
herramientas digitales.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Saber valorar los procesos creativos en ejemplos arquitectonicos, de disefio gréfico,
o decorativos que tengan como base las curvas conicas, y sus tangencias con rectas
en objetos de uso cotidiano, o incluso en marcas y logotipos que ven a diario. CT.4
CT.5

Competencia especifica 3

CRITERIO DE EVALUACION3.1Valorar la importancia del dibujo a mano alzada, para
desarrollar la “vision espacial” y como proceso imprescindible para analizar la posicion
relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas
solucionando los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales, con
actitud critica. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAI1.1, CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CCEC4.2)

e Contenidos demateria con los que se asocia:

26




e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

o Contenidos transversales con los que se asocia:

e Ser capaces de valorar y de compartir los espacios, donde se desarrollan las
actividades del centro, pensando en las ocupaciones y sensaciones que se
transmiten desde una vision espacial. Crear zonas en las que se sienta armonia y los
objetos no sean impedimento por sus disonancias métricas.CT.3

CRITERIO DE _EVALUACION3.2Resolver en sistema diédrico problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos
utilizados y los resultados obtenidos. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Buscar informacion sobre las diferentes posibilidades que los métodos operativos
han permitido a lo largo de la evolucion arquitectonica, solucionar problemas de
luminosidad, de habitabilidad y de aprovechamiento espacial, haciendo que todo
sea mas funcional. CT.1, CT.4

CRITERIO DE EVALUACION3.3Representar cuerpos geométricos y de revolucién
aplicando los fundamentos del sistema diédrico, determinando las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Analizar y valorar de forma critica y responsable mediante un debate, toda la
informacion que sobre elementos considerados: instrumentos o aparatos deportivos
se encuentran precisamente diferentes cuerpos de revolucion, demostrado por el
desarrollo de sus superficies. CT.3
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CRITERIO DE_EVALUACION3.4Recrear la realidad tridimensional mediante Ia
representacion de solidos en perspectivas axonométrica y conica, aplicando los

conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CE3)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.
e Perspectiva conica. Representacion de soélidos y formas tridimensionales a partir
de sus vistas.

o Contenidos transversales con los que se asocia:

e Mediante el visualizado de imagenes y la seleccion de las mismas, crear un dossier
en el que se recojan todas las posibles axonometrias y los diferentes tipos de
perspectiva conica. Lo ideal seria hacer un estudio con representaciones de
diferentes épocas historicas.CT.1

CRITERIO DE_EVALUACION3.5Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el
sistema de planosacotados, estableciendo relaciones de metodologia y forma con el Sistema
Diédrico. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Realizar una actividad de investigacion sobre la utilidad de los planos acotados
tomando como referencia un mapa de la zona, pudiéndose realizar incluso de forma
interdisciplinar con la materia de geologia. CT.1

CRITERIO DE _EVALUACION3.6Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la
claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. (STEM3, STEM4,
CPSAA4, CPSAAS, CE2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser util a los demas
compaiieros.CT.2
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Competencia especifica 4

CRITERIO DE EVALUACION4.1Elaborar la documentacion grafica apropiada a
proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO, valorando la proporcionalidad,
rapidez y limpieza, con actitud proactiva y reflexiva. (CP2, CP3, STEM1, CD2, CPSAAI1.1,
CPSAA3.2, CPSAAS, CE3)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Disefio, ecologia y sostenibilidad.
e Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto
ingenieril o arquitectonico sencillo.
e Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Saber valorar los procesos creativos en ejemplos arquitectonicos, de disefio grafico, o
decorativos que tengan como base las curvas conicas, y sus tangencias con rectas en
objetos de uso cotidiano, o incluso en marcas y logotipos que ven a diario. CT.4,
CT.S

CRITERIO DE EVALUACION4.2Valorar la normalizacién como convencionalismo para
la comunicacion universalconociendo su sintaxis y utilizindolo de forma objetiva,
permitiendosimplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,

posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final, con actitud
critica y objetiva. (CCL2, CP2, CP3, STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3, CCEC4.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Disefio, ecologia y sostenibilidad.
e Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.
e Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Hacer un estudio de cudles son los requisitos que deben cumplir los planos con
fines constructivos, bien sean edificios o cualquier otra pieza mecanica, para que su
elaboracion industrial sea correcta. Valorando las diferentes posibilidades
dependiendo de quién sea su destinatario. CT.2

Competencia especifica 5

CRITERIO DE _EVALUACIONS.1Integrar el soporte digital en la representaciéon de
objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. (STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE3, CCEC3.2)
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e Contenidos de materia con los que se asocia:

e Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

e Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitectonicos en 2D
y 3D.

e Modelado y renderizado de proyectos.

e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion
de problemas en los sistemas de representacion.

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

Contenidos transversales con los que se asocia:

e Mediante el estudio de un proyecto global de aula, previo el aporte de un cuerpo
geométrico de cada miembro del grupo, llegar a la construccion de una maqueta del
objeto real; siendo todo el proceso colaborativo. Construccion de un trofeo al mejor
compaiiero. CT.2

CRITERIO DE_EVALUACIONS5.2Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y
técnicas en 2D y 3D, aplicandolas a la realizacion de proyectos de forma individual o
colectiva. (STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE2, CCEC3.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:

e Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes e interseccidon con una recta. Trazado con y sin
herramientas digitales.

e Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

e Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitectonicos en 2D
y 3D.

e Modelado y renderizado de proyectos.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Las tecnologias de la informacion de la comunicacidn, su uso responsable, como
medio de acceso a documentacion e investigacion sobre conjuntos arquitectonicos y
de ingenieria de la comunidad y del entorno mas cercano. CT.1

CRITERIO DE EVALUACIONS.3Realizar la exportacion, importacion e impresion de los
proyectos realizados en soporte digital, trabajando colaborativamente. (STEM2, CD1, CD2,
CD3, CPSAAS, CCEC3.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de
taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
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Contenidos transversales con los que se asocia:

e Mediante el estudio de un proyecto global de aula, previo el aporte de un cuerpo
geométrico de cada miembro del grupo, llegar a la construccion de una maqueta del
objeto real; siendo todo el proceso colaborativo. Construccion de un trofeo al
mejor compaiiero. CT.2

CRITERIO DE EVALUACION5.4 _Realizar de forma individual y colectiva proyectos
sencillos de ingenieria o arquitectonicos, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos con actitud critica y reflexiva,
aprovechando las posibilidades que las herramientas. (STEM2, STEM3, STEM4, CDI,
CD2, CD3, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC3.2)

Contenidos de materia con los que se asocia:
e Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de
taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
Contenidostransversales con los que se asocia:
e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser util a los demas
compaiieros. CT.3
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PESO

CRITERIO DE EVALUACION INSTRUMENT,O DE SITUACIONES DE
EVALUACION APRENDIZAJE %
1.1 Analizar la evolucion de las
estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la Cuaderno del alumno
influencia del progreso tecnologico y
de las técnicas digitales de Prueba oral SAI1,
representacion y modelado en los 13,76%
campos de la arquitectura y la Guia de Observacion SA2,
ingenieria, con actitud abierta y . . L
participativa. (CCL1, CCL2, CCL3, Trabajo de investigacion SA3
STEM2, STEM4, CD1, CD3,
CPSAAA4, CC1, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.2)
2.1 Construir figuras planas aplicando Cuaderno del alumno
transformacmne.:s. geometrlcas. y Prucba préctica SA2.
valorando su utilidad en los sistemas 12.7%
de representacion. (CCL2, STEMI, Guia de Observacién SAS
STEM2, STEM4, CD3, CPSAAS,
CE2) Laminas de ejercicios
2.2Relacionar las transformaciones
homologicas, con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de Cuaderno del alumno SA2,
repre§entacién, valorando la rapidez y Prucba escrita SA3, 4.45%
exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion. (STEM1, Guia de Observacion SA.4
STEM2, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS,
CCEC4.2)
2.3 Resolver tangencias aplicando los Cuaderno del alumno SA3
conceptos de potencia con una actitud Léminas de ejercicios .’ 7.27%
de rigor en la ejecucion. (STEMI, SA.4
STEM?2, STEM4, CD3, CPSAAL.1) Guia de Observacion
2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas
tangentes e intersecciones de rectas Cuaderno del alumno
aplicando propiedades y métodos de . Lo SA4,
o . i Laminas de ejercicios 4,5%
construccion, mostrando interés por la SA2
precisi(')n. (STEM] , STEMZ, STEM4, Guia de Observacion
CD3, CPSAAL.1)
3.1 Valorar la importancia del dibujoa
mano alzada, para desarrollar la Cuaderno del alumno SA.S,
“vision espacial” y como
procesoimprescindible para analizar la Prueba oral SA.6, 3.81%
posicion relativa entre rectas, planos y Guia de Observacion SA7

superficies, identificando sus
relaciones métricasy solucionando los
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problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales,
con actitud critica. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAL.1,
CPSAA4, CPSAAS, CE2, CCEC4.2)

3.2 Resolver en sistema diédrico
problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de

Cuaderno del alumno

Prueba practica

plano, reflexionando sobre los métodos SA.S 7,27%
utilizados y los resultados obtenidos. Guia de Observacion
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, _ o
CE2) Laminas de ejercicios
3.3 Representar cuerpos geométricos y
de revolucion aph?ando lo§ . Cuaderno del alumno
fundamentos del sistema diédrico,
determinando las relaciones métricas Prueba escrita
entre sus elementos, las secciones SA.5 6,76%
planas principales y la verdadera Guia de observacion
magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)
3.4 Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de solidos Cuaderno del alumno SA.5,
en perspectivas axonométrica y conica,
aplicando los conocimientos Prueba practica SA.6,
especificos de dichos sistemas de . 4,45%
representacion. (STEM1, STEM2, Guia de observacion SAT,
STEM3, STEM4, CE3 . L
) Laminas de ejercicios SA.8

3.5 Desarrollar proyectos graficos
sencillos utilizando el sistema de Cuaderno del alumno

1 tad tableciend .
pranos acotados, esta ecrlen © Guia de observacion SA.6 4,5%
relaciones de metodologia y forma con
el Sistema Diédrico. (STEM1, Prueba oral
STEM2, STEM3, STEM4)

SA.S,

3.6 Valorar el rigor grafico del SA6
proc§§o, a través de la claridad, 1?1 Prueba préctica 7.25%
precision y el proceso de resolucion y SA.7
construccion gréﬁca. (STEM3, Guia de observacion
STEM4, CPSAA4, CPSAAS, CE2) SA.8
4.1Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes Cuaderno del alumno SA.9,
campos, formalizando y definiendo ]

L L. . Prueba practica SA.10, 4,45%
disefios técnicos empleando croquis y
planos conforme a la normativa UNE e Prueba escrita SA.12

ISO, valorando la proporcionalidad,
rapidez y limpieza, con actitud
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proactiva y reflexiva. (CP2, CP3,
STEM1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.2,
CPSAAS, CE3)

4.2 Valorar la normalizacién como
convencionalismo para la
comunicacion universal conociendo su
sintaxis y utilizandolo de forma
objetiva, permitiendo simplificar los
métodos de produccion, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su
distribucion y garantizar su utilizaciéon
por el destinatario final, con actitud
critica y objetiva. (CCL2, CP2, CP3,
STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS,
CE3, CCEC4.2)

Cuaderno del alumno
Registro anecdético

Guia de observacion

SA.9,
SA.10,

SA.12

5,45%

5.1 Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones
CAD, valorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al dibujo y
al trabajo colaborativo. (STEM2,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,
CCEC3.2)

Cuaderno del alumno
Prueba practica

Guia de observacion

SA.2,
SA.6,

SA.13

4,46%

5.2 Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas en 2D y 3D,
aplicandolas a la realizacion de
proyectos de forma individual o
colectiva. (STEM2, STEM3, CDI,
CD2, CD3, CPSAAS, CE2, CCEC3.2)

Cuaderno del alumno
Prueba practica

Trabajo de investigacion

SA.2,
SA.3,
SA.S,

SA.16

4,46%

5.3 Realizar la exportacion,
importacion e impresion de los
proyectos realizados en soporte digital,
trabajando colaborativamente.
(STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAAS,
CCEC3.2)

Prueba practica

Registro anecdotico

SA.14

4,46%

5.4 Realizar de forma individual y

Cuaderno del alumno

SA.1
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colectiva proyectos sencillos de
ingenieria o arquitectonicos, valorando
la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas, planificando
de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos con
actitud critica y reflexiva,
aprovechando las posibilidades que las

Prueba practica

CE2, CE3, CCEC3.2)

herramientas. (STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS,

SA.1,1
SA.13,
SA.14,

SA.16

j). PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA.
A SEGUN LO A
EVALUAR DEST.ACAR... PREVISTO MEJORAR... PROPUESTAS DE
(mejor de lo (peor de lo MEJORA
(normal)
esperado) esperado)

a. Programacion

Distribucion y
temporalizacion
adecuada

IDesarrollo de
contenidos

Metodologia activa 'y
articipativa

Ajuste instrumentos de
evaluacion

b. Planificacion de la practica docente

IAdecuacion
componentes
rogramacion aula

Coordinacion miembros
departamento

¢. Motivacion hacia el aprend

izaje del alumnado

Motivacion inicial del
alumnado.

Motivacion durante el
roceso.

d. Proceso de ensenianza-aprendizaje.

IAdecuacion de las
actividades
rogramadas

IAmbiente de trabajo
Ambiente de aula
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Realizacion de tareas

Comportamiento en el
aula

Utilizacion de
materiales y recursos.

IAplicacion de las TICs

e. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cumplimiento de lo
rogramado

Claridad en los criterios
de evaluacion

Contextualizacion

f. Resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Resultados

ANEXO I: PROPUESTAS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje ponen en relacion las competencias especificas de la asignatura
Dibujo Técnico con contextos de aprendizaje deseables.

En este apartado los saberes bésicos propios de la materia se consiguen de modo mas motivador
incorporandolos de forma natural en propuestas nuevas de trabajo evitando quizas sentir que es
repetitiva en conceptos la materia.

Teniendo en cuenta que las situaciones de aprendizaje han de conectarse con los desafios del
siglo XXI, en el contexto de la materia de Dibujo Técnico se deben relacionar y justificar los
modelos que se utilizan en base a una cercania con los alumnos y temadticas de trascendencia
social, como son: la resolucion pacifica de los conflictos, la valoracion de la diversidad personal
y cultural, la confianza en el conocimiento como motor de desarrollo o el aprovechamiento
critico, ético y responsable de la cultura digital.

El analisis de obras de arquitectura de diversas culturas y procedencias supone profundizar en la
valoracion de la diversidad personal y cultural, junto a valores de tolerancia y respeto.

También es una oportunidad para indagar sobre el variado patrimonio artistico de nuestra
comunidad, con sobresalientes ejemplos de distintos estilos arquitectonicos, que conectan el

dibujo y su funcion constructiva.

Una de esas situaciones de aprendizaje seria el estudio estructural del monasterio de
Rioseco, donde el entramado de tipos diferentes de arcos, columnas hacen posible valorar
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una riqueza arquitectonica en continua restauracion y trabajo por su permanencia en el
tiempo.

Otra situacion de aprendizaje se orienta al disefio, de las letras iniciales de los documentos
incunables, en las cuales tanto la forma configurativa, como la decoracion que la
acompaiia, debe hacer referencia a intereses interese particulares que los representen; esta
llena de trazados curvos, de tangencias y enlaces, teniendo como trabajo final el disefio de
su propia letra individualizada, aunque la base tedrica sea comun entre los alumnos.

Y por ultimo la tercera, situacion de aprendizaje, se ha pensado de cara al trabajo colaborativo
que repercuta en el mismo centro. La creacién de un mural, en el que predominen los
elementos geométricos pero que creen sensacion de espacialidad, donde se trabajaran los
contenidos referentes a las perspectivas ya sean axonométricas como conicas.

1 - En la primera situacion de aprendizaje se pone en funcionamiento el trabajo colaborativo
de busqueda de documentacion, de apreciacion por el patrimonio, la necesidad de seguir
trabajando por su cuidado, reconociendo la labor de grandes profesionales de oficios que hoy en
dia escasean y que tan necesarios son.

2 - En la segunda entra la motivacion personal por el gusto de determinados tipos de hobbys o
intereses personales que les caracterizan y les hace sentirse, pertenecientes a un grupo, pero que
deben respetar a los que no tengan los mismos gustos.

3 - En la tercera se plantea una situacion mas global ya que su actuacion va a estar siendo
observada y dejara sensaciones en el resto de los compaifieros del centro. Deben decidirse por el
motivo en concreto, con lo cual la toma de decisiones deberd estar consensuada para lograr el
objetivo comun.

En todas ellas se tiene que demostrar esa madurez, que requiere el proceso:
(qué sabemos?, ;qué queremos saber? y por supuesto ;qué he aprendido?

El compromiso y la auto-exigencia personal también estaran presentes.

A continuacion, se desarrollan tres propuestas de situaciones de aprendizaje
que les pueden ayudar a conseguir con éxito las ideas de proyectos significativos anteriores.
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POTENCIA, INVERSION Y TANGENCIAS

Bachillerato | Curso | 2.°

Dibujo Técnico

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la optica de sus estructuras y
elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-matematicos aplicando
procedimientos inductivos, deductivos y 16gicos. Existe vinculacion directa con
Matematicas y Tecnologia.

Identificar los distintos casos del trazado de tangencias y sus propiedades.

Conocer el concepto de potencia y la construccion del eje y centro radical.

Conocer el concepto de inversion y la construccion de figuras inversas.

Entender la aplicacion de la potencia para resolver casos de tangencias.

Entender la aplicacion de la inversion para resolver casos de tangencias.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional
y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias
como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de terminologia especifica, la
toma de datos y la interpretacion de resultados, todo ello desde un enfoque inclusivo,
no sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género que
existe actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes adquieren un
grado de dificultad y profundizacion progresivo, comenzando con el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a
la resolucion de problemas, primero sencillos y luego mas complejos.

Esta situacion de aprendizaje se 8 sesiones
desarrolla en el Aula de Dibujo en su
primera parte, con los ttiles de dibujo y
con las indicaciones del profesor en todo
momento. Después, accederan al Aula de
Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que
mediante los programas y aplicaciones
CAD tendrdn en su mano una mayor
precision 'y rapidez, mejorando la
creatividad y la vision espacial.

Fundamentacion curricular

e Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldogicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

e Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos.

e Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

CRITERIOS
DE
EVALUACION

SABERES
BASICOS

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

Saber
determinar el
eje radical de
dos
circunferencias
y el centro
radical de tres
circunferencias.

Conocer el
proceso  para
determinar

puntos y
figuras inversas
en funcién de
la posicion del
centro de
inversion.

Resolver la
forma de trazar
circunferencias
tangentes a
rectas.

Resolver la
forma de trazar
circunferencias
tangentes a
otras
circunferencias
o rectas.
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Utilizar las TIC
como

herramienta de
aprendizaje y

manejo de
programas
informaticos de
dibujo.

Productos

Los entregables consistiran en una serie de laminas con las distintas construcciones planteadas a
lo largo de la situacion y, ademas, entregables en la herramienta CAD GeoGebra.

Evaluacion

e Rubrica Mis competencias (autoevaluacion)
e Autoevaluacion interactiva

e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

Recursos

En marcha * Interactivos:

- Kahoot. Lo que ya sé
* Lectura. Empezamos
* Documentos descargables:

— Programacion de aula

— Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacion curricular

iVamos alla! * Interactivos:

— Presentacion. COMPRENDE. Trazado de tangencias

— Presentacion. COMPRENDE. Potencia

— Presentacion. COMPRENDE. Inversion
* Procedimientos con explicacion matematica (estan marcados con el icono a lo largo  del
proyecto en la parte de teoria).
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* Documentos descargables:
— Refuerzo. Trazado de tangencias
— Consolidacion. Trazado de tangencias
— Consolidacion. Inversion
— Profundizacion. Trazado de tangencias sin conocer el radio
- Demostraciones matematicas

Conceptos clave

* Interactivos:
— Resumen
* Documentos descargables:
— Prueba de evaluacion y escala de calificacion
— Resumen. Potencia, inversion y tangencias
- Resumen. Conceptos clave

Actividades
finales

* Interactivos:
— Rubrica Mis competencias (alumno)
- Autoevaluacion

* Documentos descargables:
— Rubrica Mis competencias (profesor)
- Solucionario de Actividades finales

Nos proyectamos

* Interactivos:
— Video. GeoGebra. Tangencias, inversion y arcos arquitectonicos
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Titulo CURVAS CONICAS
Etapa Bachillerato | Curso | 2.°
Area Dibujo Técnico

Vinculacion con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para
apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la dptica de sus
estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-
matematicos aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe
vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia.

Descripcion de
los aprendizajes

Conocer la forma en que se generan las distintas curvas conicas.

Conocer los conceptos de foco, directriz y excentricidad en cada una de las
curvas conicas.

Saber construir mediante puntos las distintas curvas conicas.

Saber trazar rectas tangentes a las conicas desde un punto de la curva, un punto
exterior o paralelas a una direccion.

Saber determinar los puntos de interseccion de las curvas conicas con una
recta.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro
profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas
con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisiciéon e implementacion
de estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo
ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos. Por este motivo, los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacién progresivo, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucion de problemas, primero sencillos y luego més complejos.

Productos

Los entregables consistiran en una serie de laminas con las distintas
construcciones planteadas a lo largo de la situacion y, ademas, entregables en
la herramienta CAD AutoCAD (I).

Contextos y
espacios de

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera
parte, con los ttiles de dibujo y con las indicaciones del profesor en todo

aprendizaje momento. Después, accederan al Aula de Informética cuando vayan a realizar
el apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y aplicaciones
CAD tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la
creatividad y la visidn espacial.

Temporalizacion | 8 sesiones

Fundamentacion curricular

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

COMPETENCIAS | CRITERIOS CONTENIDOS | INDICADORES | ACTIVIDADES
ESPECIFICAS DE DE LOGRO
EVALUACION
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Conoce qué son
y cOmo se
determinan los
focos, las
directrices, los
radios vectores y
las
circunferencias
principal y
focales de las
curvas conicas.

Sabe como
dibujar una
elipse, como
trazar rectas
tangentes y cOmo
hallar los puntos
de interseccion
con una recta.

Sabe como
dibujar una
parabola, como
trazar rectas
tangentes y como
hallar los puntos
de interseccion
con una recta.

Sabe como
dibujar una
hipérbola, como
trazar rectas
tangentes y como
hallar los puntos
de interseccion
con una recta.
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Utiliza las TIC
como
herramienta de
aprendizaje y
manejo de
programas
informaticos de
dibujo.
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Metodologia

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el
que descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos
aprendizajes mas significativos.

La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura en la que se
le introduce en una situacion real y explica de manera préctica la relacion de la situacion de
aprendizaje con su mundo cercano. Esto permitira la participacion y la motivacion de toda la
clase. En esta primera parte, se lanza una pregunta que sirve para comenzar a trabajar los
contenidos.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo
largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer
(herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros
contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo los distintos
entregables que daran respuesta a la situacion de aprendizaje.

Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje.

Finalmente, se plantean una serie de actividades clave resueltas, que permiten conocer la sintesis
de lo principal y fundamental de los contenidos trabajados, pero que, al estar resueltas, aseguran
el proceso de aprendizaje. También se plantean actividades finales para que se trabajen de manera
individual o en grupo y se asienten los conocimientos adquiridos. Por tultimo, en la seccion Nos
proyectamos los alumnos usaran diferentes herramientas CAD que les permitiran realizar los
contenidos dados en la situacion de aprendizaje en un entorno digital.

Temporalizacion
Esta situacion de aprendizaje se desarrolla durante 6 sesiones en el aula.

La situacion de aprendizaje se encuadra en la secuenciacion propuesta dentro del bloque
Fundamentos geométricos. Para dar sentido al desarrollo del bloque, este contenido tematico se
imparte como segunda situacion de aprendizaje.

Organizacion espacios de aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera parte, con los ttiles
de dibujo y con las indicaciones del profesor en todo momento. Después, accederan al Aula de
Informatica cuando vayan a realizar el apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas
y aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la creatividad
y la vision espacial.

Materiales y recursos
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En marcha

* Interactivos:
- Kahoot. Lo que ya sé
* Lectura. Empezamos
* Documentos descargables:
- Programacion de aula
- Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacién curricular

iVamos alla!

* Interactivos:
- Presentacion. COMPRENDE. Curvas conicas
- Animaciéon. COMPRENDE. Secciones de un cono
- Presentacion. COMPRENDE. Elipse
- Presentacion. COMPRENDE. Pardbola
- Presentacion. COMPRENDE. Hipérbola
* Documentos descargables:
- Refuerzo. La elipse
- Consolidacion. Curvas conicas y tangentes
- Profundizacion. Inferseccion de rectas y curvas conicas
- Demostraciones matematicas

Conceptos clave

* Interactivos:
- Resumen
* Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Resumen. Curvas conicas
- Resumen. Conceptos clave

Actividades finales

* Interactivos:
- Rubrica Mis competencias (alumno)
- Autoevaluacion

* Documentos descargables:
- Rubrica Mis competencias (profesor)
- Solucionario de Actividades finales

Nos proyectamos

* Interactivos:

- Video. AutoCAD (1). Curvas conicas: elipse, pardabola e hipérbola

Evaluacion

e Rubrica Mis competencias (autoevaluacion)

e Autoevaluacion interactiva

e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

e Valoracion de la propia situacion de aprendizaje
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Titulo SISTEMA DIEDRICO (I): METODOS

Etapa Bachillerato | Curso | 2.°

Area Dibujo Técnico

Vinculacion con | El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para
otras areas apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la optica de sus

estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-
matematicos aplicando procedimientos inductivos, deductivos y logicos. Existe
vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia.

Descripcion de Representar puntos, rectas y planos en sistema diédrico y marcar partes vistas y
los aprendizajes | ocultas.

Determinar intersecciones entre rectas, entre planos y entre rectas y planos.
Establecer relaciones de paralelismo y perpendicularidad entre rectas, entre
planos y entre rectas y planos.

Determinar distancias entre puntos, rectas y planos.

Realizar abatimientos de un punto, de una recta o de una figura, situados en un
plano.

Realizar cambios de plano vertical u horizontal de un punto, de una recta o de un
plano.

Realizar giros de un punto, de una recta o de un plano alrededor de un eje
vertical o de punta.

Intenciones El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro
educativas profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas
con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion
de estrategias como el razonamiento logico, la vision espacial, el uso de
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo
ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos. Por este motivo, los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacion progresivo, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucion de problemas, primero sencillos y luego mas complejos.

Productos Los entregables consistirin en una serie de laminas con las distintas
construcciones planteadas a lo largo de la situacion y, ademas, entregables en la
herramienta CAD SketchUp (I).

Contextos y Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera
espacios de parte, con los utiles de dibujo y con las indicaciones del profesor en todo
aprendizaje momento. Después, accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el

apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y aplicaciones CAD
tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la creatividad y la
vision espacial.

Temporalizacion | 8 sesiones

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion. (CCL3,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CCEC3.1. CCEC4.1.)

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD3,
CPSAAL.1,, CPSAAS, CEl, CE3)

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS5, CC4, CEl)

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD2, CD5, CPSAAL.1.,

CPSAAS, CEL, CE2, C3, CCEC3.1., CCEC3.2., CCEC4.1., CCEC4.2.)

COMPETENCIAS | CRITERIOS DE | CONTENIDOS | INDICADORES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO

ACTIVIDADES

Sabe determinar
la interseccion
entre planos y
entre rectas y
planos.

Resuelve
ejercicios de
paralelismo y
perpendicularidad

Sabe determinar
distancias entre

puntos, rectas y

planos.

Realiza
abatimientos,
giros y cambios
de plano de
puntos, rectas,
planos y figuras
planas.
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Utiliza las TIC
como
herramienta de
aprendizaje y
manejo de
programas
informaticos de
dibujo.

Metodologia

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la préctica directa, y asi consiga unos
aprendizajes mas significativos.

En marcha: La situacion de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura en
la que se le introduce en una situacion real y explica de manera practica la relacion de la situacion de
aprendizaje con su mundo cercano. Esto permitira la participacion y la motivacion de toda la clase.
En esta primera parte, se lanza una pregunta que sirve para comenzar a trabajar los contenidos.

iVameos alla!: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como
mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias
especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender
(transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).
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Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo los distintos
entregables que daran respuesta a la situacion de aprendizaje.

Conceptos clave: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion
de aprendizaje.

Actividades finales: Finalmente, se plantean una serie de actividades clave resueltas, que permiten
conocer la sintesis de lo principal y fundamental de los contenidos trabajados, pero que, al estar
resueltas, aseguran el proceso de aprendizaje. También se plantean actividades finales para que se
trabajen de manera individual o en grupo y se asienten los conocimientos adquiridos. Por ultimo, en
la seccién Nos proyectamos los alumnos usaran diferentes herramientas CAD que les permitirdn
realizar los contenidos dados en la situacion de aprendizaje en un entorno digital.

Temporalizacion
Esta situacion de aprendizaje se desarrolla durante 10 sesiones en el aula.

La situacion de aprendizaje se encuadra en la secuenciacion propuesta dentro del bloque Geometria
descriptiva. Para dar sentido al desarrollo del bloque, este contenido temdtico se imparte como cuarta
situacion de aprendizaje.

Organizacion espacios de aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera parte, con los utiles de
dibujo y con las indicaciones del profesor en todo momento. Después, accederan al Aula de
Informatica cuando vayan a realizar el apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la creatividad y la
vision espacial.

Materiales y recursos

En marcha * Interactivos:

- Kahoot. Lo que ya sé
* Lectura. Empezamos
* Documentos descargables:

— Programacion de aula

— Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacién curricular

iVamos alla! * Interactivos:

— Presentacion. COMPRENDE. Introduccion

- Presentacion. COMPRENDE. Intersecciones

- Presentacion. COMPRENDE. Paralelismo

- Presentacion. COMPRENDE. Perpendicularidad
- Presentacion. COMPRENDE. Distancias

el espacio
- Presentacion. COMPRENDE. Abatimientos
- Presentacion. COMPRENDE. Cambios de plano
- Presentacion. COMPRENDE. Giros
- Presentacion. COMPRENDE. Aplicaciones

diedrico
* Documentos descargables:
- Nomenclatura en sistema diédrico
— Refuerzo. Repasamos puntos, recta y plano
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- Animacion. COMPRENDE. E! diédrico como herramienta de calculo geométrico en

- Animacion. COMPRENDE. Aplicacion prdactica de herramientas grdficas en sistema




— Consolidacion. Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad
— Profundizacion. Interseccion de planos y visibilidad

— Profundizacion. Distancias

- Consolidacion. Abatimientos, cambios de plano y giros

- Dar el paso al BIM

Conceptos clave * Interactivos:
— Resumen
* Documentos descargables:
— Prueba de evaluacion y escala de calificacion
— Resumen. Sistema diédrico (I): métodos
- Resumen. Conceptos clave

Actividades finales * Interactivos:
— Rubrica Mis competencias (alumno)
— Autoevaluacion

* Documentos descargables:
— Rubrica Mis competencias (profesor)
- Solucionario de Actividades finales

Nos proyectamos * Interactivos:
— Video. SketchUp (I). Modelado tridimensional de una escalera

Evaluacion

e Rubrica Mis competencias (autoevaluacion)

e Autoevaluacion interactiva

e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

e Valoracion de la propia situacion de aprendizaje

51




ANEXO - PROGRAMACION DE AULA 1 2 32 ESO

a) Las caracteristicas del grupo clase.

1. Numero de alumnos que integran el grupo aula.

2. Numero de alumnos que requiere atencién individualizada.

3. Caracteristicas fisicas, cognitivas y afectivas generales del grupo clase.

4. Nivel de competencia curricular del alumnado

b) Resultados y conclusiones mas significativas de la evaluacion inicial.

¢) Unidades Temporales de Programacion

1.2 El disefio de cada situacion de aprendizaje.

2.2 En su caso, las medidas establecidas en los planes especificos y en las adaptaciones
curriculares que afecten a cada situacion de aprendizaje.

3.2 La puesta en practica de cada situacion de aprendizaje.

Titulo y contextualizacién: identificacidn de la situacidn a partir de un reto o problema,
descripcién de la misma, motivacion y producto final.

- Fundamentacion curricular:

v Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir.
v Descriptores operativos que se pretenden desarrollar.
v Competencias especificas

v Criterios de evaluacidn, junto a los contenidos de las materias y los contenidos transversales
gue es necesario movilizar.

v Vinculacién de los descriptores operativos con las competencias especificas y los criterios de
evaluacién.

- Metodologia.

v Métodos: estilos, estrategias y técnicas.

v Organizacién del alumnado y agrupamientos.
v Cronograma y organizacion del tiempo.

v Organizacién del espacio.



v Materiales y recursos.
- Planificacién de actividades y tareas.
- Atencidn a las diferencias individuales.

- Proceso de evaluacion: indicadores de logro en los que se subdividan los criterios de
evaluacidn, técnicas e instrumentos de evaluacién, criterios y herramientas para la calificacion,
momentos en los que se evaluard y agentes evaluadores.

- Valoracién de la situacion de aprendizaje.

d) Los resultados del proceso de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

Incluirdn técnicas e instrumentos de evaluacidn asociados a los criterios de evaluacién y/o a
los indicadores de logro; momentos en los que se llevara a cabo la evaluacion; agentes
evaluadores y criterios de calificacion de la materia asociados, preferentemente, a los
criterios de evaluacidn

e) Los datos mas significativos de la revision de la programacion de aula.

Por tanto, en este apartado se deberan registrar y describir las cuestiones mds relevantes
de la revision de la programacién de aula, incorporando, en su caso, las propuestas de
mejora de las situaciones de aprendizaje.



PROPUESTAS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SA1-12ESO

LOS ELEMENTOS VISUALES

Realizando un paralelismo con el aprendizaje del lenguaje oral y escrito, los alumnos descubren
la fuerza comunicativa de los elementos visuales mas sencillos, punto, linea, plano y textura, y su
fuerza expresiva, asi como valoran la fuerza de la obra abstracta.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

e Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

A-B-D-J-L

e Descriptores operativos que se desarrollan:

CCL1-2-3 STEM3 CD1-2-5 CPSAA1-3-4 CC1-2-3 CE3 CCEC1-2-3-4

e Competencias especificas.

CE1- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando

interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en

el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de su proteccidn y conservacion.

CE2- Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las

de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la realizacion, para

valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

CE3- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y

desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CE4- Explorar las técnicas, los lenguajes vy las intenciones de diferentes producciones culturales

y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final,

su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

CES5- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién,

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad,

para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.



CE6- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus

singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social

CE8- Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién

y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal.

e (Criterios de evaluacion:

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte de diferentes estilos y géneros artisticos
importantes a lo largo de la historia, con especial atencion a obras del patrimonio histérico y
cultural de Castilla y Ledén. (CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2)

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3, CCEC3)

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

3.3 Reconocer el realismo, la figuracion y la abstraccién en imagenes presentes en el entorno
comunicativo, reflexionando sobre su presencia en la vida cotidiana actual. (CCL1, CCL2, CC1)

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresién plastica, identificando
los diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artistica y visual con la que
alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier
tipo y época, analizando de manera critica la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1,
CPSAA4, CCEC2)

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y
seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora,
reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacidn y la reflexién critica sobre el proceso de trabajo.
(CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4)

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

6.2 Adoptar actitudes de investigacidn, aprendiendo, a consultar todo tipo de fuentes e
identificando pardmetros de calidad en creaciones culturales y artisticas del entorno, para
utilizar creativamente estas referencias en la elaboracién de producciones propias, mostrando
una vision personal. (CCL3, CD1, CC1, CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto, aplicando las
principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las



posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3,
CCEC4)

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades
gue pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4)

8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
sencillas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandolas y
desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CPSAA3, CE3)

8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de
trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada
proyecto, abordando coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada. (CCL1,
STEM3)

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud
critica y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4)

e Contenidos de las materia:

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccién y conservacion como legado
histérico-cultural de la humanidad.

- Los géneros vy los estilos artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio de Castilla y Ledn: Estudio y anadlisis de sus aspectos formales y su
relaciéon con el contexto histdrico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

C. Expresion artistica y grafico-pldastica. Técnicas y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Formas de expresidn en soportes fisicos y digitales.



D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

- Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracion y la Abstraccion. Imagen
representativa y simbdlica.

- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

e Contenidos transversales:

- La comprension lectora.

- Laexpresién oral y escrita.

- Comunicacién audiovisual

- Emprendimiento social y empresarial

- La educacién emocional y en valores

- laigualdad de género

- Lacreatividad

- Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza

- Laformacidn estética.

- Elrespeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

METODOLOGIA

e Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
La metodologia aplicada en esta SA serd variada, el profesor asumira un papel mas directivo
en una primera parte para transmitir los saberes basicos y en la segunda parte el
protagonista sera el alumno el que se planteara tres retos de creacidn artistica, uno de ellos
en realizado en grupo. Ademas, utilizard se realizara un trabajo con ordenador para conocer
los conocimientos y habilidades de los alumnos.
La metodologia se orientara a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad
y dando tanto valor al proceso como al resultado.
Se priorizard la comprension de los contenidos mediante la reflexion, el debate.

e Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Individual y en grupo

e Cronograma y organizacion del tiempo.
15 sesiones

e Organizacion del espacio.
En el aula, situados los alumnos en parejas

e Materiales y recursos.
Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (power point,
esquemas de repaso, materiales adaptados...), pinturas, rotuladores, laminas, folios, regla,
ordenadores, materiales variados

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

- Presentacion del tema, valoracién de conocimientos previos.

- Analisis de los contenidos del tema 1 del libro a través de un PowerPoint sobre el color con
explicaciones, analisis conjunto e individual de ejemplos, lectura en alto.



- Realizacién de una ficha resumen de los contenidos trabajados

- Elaboraciéon de dos laminas, el alumno se acerca a la pintura abstracta a partir de la
combinacion de los elementos visuales, punto, linea, plano, textura y ayudado por el color.

Lamina 1- Realizacion de una obra abstracta con sensacién de movimiento y dinamismo, el
alumno realizara diferentes fotografias del proceso de trabajo, explicando el trabajo realizado
mediante la utilizacion del ordenador.

Lamina 2- A partir del analisis de diferentes obras abstractas el alumno realizacién una
composicion abstracta a partir de la combinacién de lineas y puntos.

Lamina 3- Realizacion en grupo de un retrato con collage, a partir de la obra de Hanoch Viven,
los alumnos realizan una retrato efimero.

62- Realizacién de una prueba tedrica escrita para valorar los contenidos tedricos adquiridos.

62- Valoracién y exposicion de las dos ldaminas elaboradas.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacién de los principios DUA para la atencién a las diferencias individuales.

Adaptaciones metodoldgicas y significativas a los alumnos que lo precisen.

PROCESO DE EVALUACION:

e Técnicas e instrumentos de evaluacidn: Instrumentos de observacion: guia de observacion,
de desempefio: portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y ldminas) y rendimiento: pruebas
escritas.

e Criterios y herramientas para la calificacién: Rubrica

e Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagnéstica, continua y final.

e Agentes evaluadores: heteroevaluacion y autoevaluacion.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

A lo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacion se llevaran a cabo las flexiones
necesarias para la valoracion de resultados, consecucién de logros y estimacion de limitaciones
y dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes asi como revisar el disefo
de la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.



SA 2-12ESO

LA FUERZA DEL COLOR

EL color el es elemento visual que mas protagonismo tiene en la imagen, en esta SA el alumnado
conocerd las obras de grandes mujeres artistas a través de sus obras asi como de las
caracteristicas de algunos movimientos artisticos en ellos que el color tiene el maximo
protagonismo, a partir de ahi analizaran los colores, los organizaran y conoceran las técnicas
himedas, la témpera. El alumno utilizara el color para expresar ideas y sentimientos mediante
témperas, los ejercicios seran expuestos en el centro.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

e Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

A-B-D-J-L

e Descriptores operativos que se desarrollan:

CCL1-2-3 STEM3 CD1-2-5 CPSAA1-3-4 CC1-2-3 CE3 CCEC1-2-3-4

e Competencias especificas.

CE1- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando

interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en

el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de su proteccidn y conservacion.

CE2- Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las

de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la realizacion, para

valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

CE3- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y

desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CE4- Explorar las técnicas, los lenguajes v las intenciones de diferentes producciones culturales

y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final,

su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

CES5- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién,

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad,

para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.



CE6- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus

singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social

CE8- Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién

y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal.

e (Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1)

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte de diferentes estilos y géneros artisticos
importantes a lo largo de la historia, con especial atencion a obras del patrimonio histérico y
cultural de Castilla y Leén. (CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2)

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC3)

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresién plastica, identificando
los diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artistica y visual con la que
alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier
tipo y época, analizando de manera critica la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1,
CPSAA4, CCEC2)

4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como los distintos procesos y
herramientas en funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y tecnolégicos,
buscando informacién con interés y eficacia y utilizando correctamente el vocabulario
especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD2, CC3, CCEC2)

5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plasticos, visuales y
audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intencidn de los autores, y abriendo nuevas
lineas de investigacién. (CCL2, CD5, CPSAAA4)

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y
seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora,
reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacidn y la reflexién critica sobre el proceso de trabajo.
(CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4)



6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

6.2 Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a consultar todo tipo de fuentes e
identificando pardmetros de calidad en creaciones culturales y artisticas del entorno, para
utilizar creativamente estas referencias en la elaboracion de producciones propias, mostrando
una vision personal. (CCL3, CD1, CC1, CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto, aplicando las
principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3,
CCEC4)

8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
sencillas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandolas y
desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CPSAA3, CE3)

8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de
trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada
proyecto, abordando coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada. (CCL1,
STEM3)

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud
critica y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4)

e Contenidos de la materia:

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccién y conservacidon como legado
histérico-cultural de la humanidad.

- Los géneros y los estilos artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio de Castilla y Ledn: Estudio y analisis de sus aspectos formales y su
relacién con el contexto histdrico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La composicidn. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.



C. Expresion artistica y grafico-pldstica. Técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo: investigacidn, planificacién, desarrollo, realizacidn, difusion y evaluacién
- Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Formas de expresién en soportes fisicos y digitales.

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

- Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracidn y la Abstraccion. Imagen
representativa y simbdlica.

- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

e Contenidos transversales:

- La comprension lectora.

- Laexpresién oral y escrita.

- Comunicacion audiovisual

- La educacion emocional y en valores

- lacreatividad

- laigualdad de género

- Tecnologia de la informacién

- Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza

- Laformacién estética.

- Elrespeto mutuo y la cooperacidon entre iguales.

METODOLOGIA

e Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumira un papel mas directivo
en una primera parte para transmitir los saberes basicos y en la segunda parte el
protagonista sera el alumno el que se planteara dos retos de creacidn artistica resueltos a
partir de procesos creativos, para finalmente realizar una exposicidn conjunta en el aula.
La metodologia se orientara a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad
y dando tanto valor al proceso como al resultado.
Se priorizard la comprension de los contenidos mediante la reflexién, el debate y
realizacion de dos proyectos creativos plasticos.

e Organizacién del alumnado y agrupamientos.
Individual

e Cronograma y organizacion del tiempo.
15 sesiones



e Organizacidn del espacio.
En el aula, situados los alumnos en parejas

e Materiales y recursos.
Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de analisis,
power point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), pinturas, rotuladores, laminas,
folios, regla.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

2- Presentacion del tema, valoracién de conocimientos previos.

29- Analisis de los contenidos del tema 1 del libro a través de un PowerPoint sobre el color con
explicaciones, analisis conjunto e individual de ejemplos, lectura en alto.

39- Realizacién de una ficha resumen de los contenidos trabajados

49°- Elaboracidn de dos laminas, el color, la experimentacién con la témpera y el conocimiento
de obras de diferentes artistas mujeres sera la referencia de las dos actividades. El alumno
llevara a cabo un proceso de creacion a través de la realizacién de cuatro bocetos, utilizara el
recurso de cuadricula para ampliar la propuesta seleccionada a su lamina y realizara un
cuadrante por la parte de detras con sus datos y reflexiones escritas sobre el ejercicio. Al
finalizar, el alumno realizard una autoevaluacion del proceso y del resultado a partir de unas
rabricas dadas por el profesor.

Lamina 1- Realizacion de una obra abstracta a partir de los disefios textiles de la artista Sonia
Delaunay.

Lamina 2- Realizacion de una obra figurativa a partir de las obras expresionistas de diferentes
mujeres artistas.

592- Realizacidn de una ficha sobre una mujer artista.
- Realizacién de una prueba tedrica escrita para valorar los contenidos tedricos adquiridos.

2- Valoracidn y exposicion de las dos laminas elaboradas.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacién de los principios DUA para la atencién a las diferencias individuales.

Adaptaciones metodoldgicas vy significativas a los alumnos que lo precisen.

PROCESO DE EVALUACION:

e Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacion: guia de observacion,
de desempefio: portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y ldminas) y rendimiento: pruebas
escritas.

e Criterios y herramientas para la calificacién: Rubrica



e Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagndstica, continua y final.
e Agentes evaluadores: heteroevaluacidn y autoevaluacion.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

A lo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacidn se llevaran a cabo las flexiones
necesarias para la valoracion de resultados, consecucién de logros y estimacion de limitaciones
y dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes asi como revisar el disefo
de la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.



SA 3 -1°ESO

APRENDEMOS UN LENGUAIJE. EL LENGUAIJE VISUAL.

El valor comunicativo de las imagenes es fundamental en la materia de EPVA. Con esta SA el
alumnado desarrollard varios aprendizajes, el alumno utilizara las imagenes para expresar ideas
y sentimientos, analizara las imagenes de nuestro entorno conocera los cddigos, la sintaxis,
funciones de la imagen y procesos de percepcion para finalmente cada alumno creard sus propias
imagenes con un significado original y uUnico valorando el proceso y reflexionando sobre el
resultado, exponiéndolas en el aula respetando las opiniones y valorando las creaciones de los
compaiieros.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

e Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

A-B-D-J-L

e Descriptores operativos que se desarrollan:

CCL1-2 STEM3 (CD1-2-3-5 CPSAA1-3-4-5 CE3 CCEC1-2-3-4

e Competencias especificas.

CE1-CE2-CE3-CE4-CE5-CE6-CES8

e (Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades
y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1)

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion aplicados a composiciones sencillas utilizando los recursos de manera apropiada.
(CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4)

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica, identificando los
diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artistica y visual con la que alimentar
su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y época,
analizando de manera critica la posible presencia de estereotipos. (CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2)

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2)



5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y
seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora,
reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion critica sobre el proceso de trabajo. (CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC3, CCEC4)

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
(CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4)

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracién y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud critica
y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4)

e Contenidos de las materia:

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Los géneros y los estilos artisticos.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacion.

- La percepcidn visual. La percepcidn del espacio. La luz y las sombras

- La composicidn. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-pldastica. Técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo: investigacidn, planificacién, desarrollo, realizacidn, difusion y evaluacién

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Formas de expresidn en soportes fisicos y digitales.
D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Elementos basicos, contextos y funciones.

- El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, televisidn, disefio grafico, artes plasticas y
tecnologias de la informacién.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas
del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.



- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

e Contenidos transversales:

- La comprension lectora.

- La expresién oral y escrita.

- La comunicacién audiovisual.

- Competencia digital

- La educacién emocional y en valores

- lgualdad de género

- Llacreatividad

- Tecnologia de la informacién y comunicacion.

- Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza

- Laformacién estética.

- Educacioén para la sostenibilidad y el consumo responsable.

- Elrespeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

METODOLOGIA

e Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumira un papel mas directivo
en una primera parte para transmitir los saberes basicos y en la segunda parte el protagonista
serd el alumno el que se planteard dos retos de creacidn artistica resueltos a partir de
procesos creativos, para finalmente realizar una exposicion conjunta en el aula.
La metodologia se orientard a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad
y dando tanto valor al proceso como al resultado.
Se priorizara la comprensidon de los contenidos mediante la reflexidn, el debate y realizacién
de dos proyectos creativos plasticos.

e Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Individual

e Cronograma y organizacion del tiempo.
15 sesiones

e Organizacion del espacio.
En el aula, situados los alumnos en parejas

e Materiales y recursos.
Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de andlisis,
power point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), pinturas, rotuladores, laminas,
folios, regla.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

- Presentacion del tema, valoracién de conocimientos previos.



2- Andlisis de los contenidos del tema 1 del libro a través de un PowerPoint sobre el lenguaje
visual con explicaciones, analisis conjunto e individual de ejemplos, lectura en alto.

2- Realizacidn de dos actividades para reflexionar sobre los contenidos explicados: ficha de
analisis de imagenes y elaboracién de un esquema dirigido de la unidad.

- Elaboracién de dos laminas:

El factor comunicativo, expresivo y transmisor de emociones es la base de la creacién de las
imagenes.

En las dos actividades el alumno:
Llevara a cabo un proceso de creacion a través de la realizacion de cuatro bocetos.
Utilizard el recurso de cuadricula para ampliar la propuesta seleccionada a su lamina

Realizard un cuadrante por la parte de detrds con sus datos y reflexiones escritas sobre el
ejercicio.
Al finalizar realizard una autoevaluacion del proceso y del resultado a partir de unas rubricas

dadas por el profesor.

Lamina 1- Realizacién de la ilustracion de un lema/precepto en el que se transmita el mensaje
del texto a través de la imagen, el alumno debe utilizar un recurso compositivo para atraer la
atencién del espectador. Técnica: Lapiceros de colores.

Lamina 2- Realizacidon de una vifieta de cdmic con elementos especificos del cddigo visual del
comic. incluyendo como minimo lineas cinéticas y metdaforas visuales. Técnica: Lapiceros de
colores y/o rotuladores.

592- Realizacidn de una prueba tedrica escrita para valorar los contenidos tedricos adquiridos.
2- Valoracidn y exposicion de las dos laminas elaboradas.

9- Realizacién de marcos de colores en A3 para la exposicion de los ejercicios en el aula de
referencia.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacién de los principios DUA para la atencidn a las diferencias individuales.

Adaptaciones metodoldgicas vy significativas a los alumnos que lo precisen.

PROCESO DE EVALUACION:

e Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacidn: guia de observacion,
de desempefio: portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y ldminas) y rendimiento: pruebas
escritas.

e Criterios y herramientas para la calificacion: Rubrica

e Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagnéstica, continua y final.

e Agentes evaluadores: heteroevaluacidn y autoevaluacion.



VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Alo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacidn se llevaran a cabo las flexiones necesarias
para la valoracion de resultados, consecucién de logros y estimacion de limitaciones vy
dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes asi como revisar el disefo de
la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.



SA1-32ESO

APLICAMOS LA GEOMETRIA

La funcionalidad de la geometria esta presente en nuestra vida cotidiana, desde cada objeto que
utilizamos hasta en la naturaleza. Los alumnos en esta situaciéon de aprendizaje aplicaradn sus
conocimientos para disefar una superficie modular y le daran una funcién.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

e Obijetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

A-B-E-J-L

e Descriptores operativos que se desarrollan:

CCL1-2-3 STEM 1-3-4 CD 1-2-3-5 CPSAA 1-3-4-5 CC1-3 CE3 CCEC
1-2-3-4

e Competencias especificas.

CE5 - CE6 - CE7 - CES8

e Criterios de evaluacion:

5.1- Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar las propuestas

planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito. (STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

5.2- Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como su imaginacién, mediante la

realizacion de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, mostrando iniciativa en los
procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propésito. (STEM1, CE3)

6.1- Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de

producciones propias, mostrando una visidén personal, recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2- Analizar obras artisticas del entorno préximo, utilizando sus conclusiones en la elaboracidn

de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes
culturales ajenos al entorno mas cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)

7.1- Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, experimentando con

distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando

iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3,
CCEC4)




7.2- Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades

expresivas de los elementos formales bdsicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio. (CCL1, CCL2, STEM3, CPSAAS5, CC1, CE3, CCEC3,
CCEC4)

7.3- Representar la forma artistica y geométrica con diferentes técnicas, aplicando repeticiones,

giros, simetrias de médulos, tangencias y enlaces, en sus disefios, relacionandolo con diferentes
manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCECA4)

8.1- Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas,

visuales y audiovisuales, con una intencidn previa, de forma individual o colectiva, organizandolas
y desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.2- Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de

trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada
proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2)

8.3- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, fisica y virtualmente, utilizando aplicaciones
informaticas especificas, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen en
funcién del publico al que van dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4)

e Contenidos de las materia:

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.
- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

- Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros. Mddulos y redes
modulares.

- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.
- Los lenguajes visuales y su evolucién en funcidn de los avances tecnoldgicos.
- Valores plasticos y estéticos en la produccién artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en funcién del
publico potencial, y adecuacidn al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacidn al contexto

e Contenidos transversales:

- Comprensioén lectora

- Laexpresién oral y escrita.

- La competencia digital.

- El fomento del espiritu critico y cientifico

- lacreatividad

- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.



- Laformacidn estética.
- Elrespeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

METODOLOGIA

e Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumira un papel mas directivo
en una primera parte para transmitir los saberes basicos y en |la segunda parte el protagonista
sera el alumno el que se planteara dos retos de creacidn artistica con aplicacién de la
geometria en el campo del diseino, el primero sera la realizacidn de un elemento modular con
una base geométrica con reto el disefio de una superficie a partir de la repeticién del médulo
y la aplicacion de la geometria en la composicidn con el disefio de una postal de navidad a
partir de la espiral aurea.
La metodologia se orientard a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad
y dando tanto valor al proceso como al resultado.
Se priorizara la comprension de los contenidos mediante la reflexidn, la practica de los
procedimientos geométricos y la realizacidén del proyecto.

e Organizacidn del alumnado y agrupamientos.
Individual

e Cronograma y organizacion del tiempo.
30 sesiones

e Organizacién del espacio.
En el aula, situados los alumnos en parejas

e Materiales y recursos.
Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de analisis,
power point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), pinturas, rotuladores, laminas,
folios, instrumentos de dibujo técnico, portatiles, programa Inkscape.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

Se estructura el desarrollo de la situacidn de aprendizaje en dos bloques:
Bloque 1- Diseiio del mddulo geométrico
19- Presentacidn del tema, valoraciéon de conocimientos previos.

- Andlisis de los contenidos del tema “Trazados geométricos, formas poligonales y enlaces” del
libro, explicacién de las construcciones, partiendo de los conocimientos de los alumnos se va
trabajando la autonomia del alumno en la realizacidn de los trazados, de los mas sencillo a mas
complejos, primero el alumno realiza los trazados a partir de las explicaciones con la ayuda del
profesor, segundo en parejas con la ayuda del companero y finalmente el alumno solo con la
realizacion de una prueba escrita.

- El alumno disefia un mdédulo con una base geométrica, realiza bocetos a modo de croquis, a
partir de la propuesta seleccionada realiza un dibujo constructivo del médulo con trazados
geométricos.

Bloque 2- Disefio de una superficie a partir de una red modular



2- Presentacion del tema, valoraciéon de conocimientos previos, se introducira la actividad a
partir de la abstraccidn geométrica y la funcionalidad de la geometria en el arte y disefo.

2- Andlisis de los contenidos del tema “Transformaciones geométricas y proporcionalidad” del
libro, explicacidon de las construcciones, partiendo de los conocimientos de los alumnos se va
trabajando la autonomia del alumno en la realizacién de los trazados, de los mas sencillo a mas
complejos, primero el alumno realiza los trazados a partir de las explicaciones con la ayuda del
profesor, segundo en parejas con la ayuda del companero y finalmente el alumno solo con la
realizacion de una prueba escrita.

- El alumno con la aplicacién Inkscape realiza crea una superficie a partir de la repeticion del
madulo, aplicando los movimientos, repeticiones, simetrias... asi como valoraciones cromaticas.

o- El alumno dard a la superficie disefiada una funcién: estampado textil, papel pintado,
alfombra...

Bloque 3- Disefio de una postal navidefia con una composicion con base geométrica
19-El alumno construird en un folio una espiral durea

29- El alumno realiza sobre ldamina una composicidn relacionada con la navidad realizando la
composicion a partir de la espiral durea, técnica libre.

Al finalizar realizard una autoevaluacion del proceso y del resultado a partir de unas rubricas
dadas por el profesor. Y se realizard una exposicidon de los disefios elaborados, asi como se
presentaran al concurso de postales del instituto.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacidn de los principios DUA para la atencidn a las diferencias individuales.

Adaptaciones metodoldgicas y significativas a los alumnos que lo precisen.

PROCESO DE EVALUACION:

e Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacidn: guia de observacion,
de desempefio: portfolio, (practicas, bocetos y disefios) y rendimiento: pruebas escritas.

e Criterios y herramientas para la calificacién: Rubrica

e Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagndstica, continua y final.

e Agentes evaluadores: el profesor y el alumno mediante la autoevaluacidn.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

Alo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacion se llevaran a cabo las flexiones necesarias
para la valoracion de resultados, consecucién de logros y estimacion de limitaciones vy
dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes asi como revisar el disefio de
la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.



EL PODER DE LA IMAGEN

El valor comunicativo de las imagenes es fundamental en la materia de EPVA. Con esta SA el
alumnado desarrollara varios aprendizajes, el alumno analizara las imagenes de nuestro entorno,
conocerd los procesos de percepcion, codigos, la sintaxis, funciones de la imagen, nos
centraremos en el poder de la imagen como creador de espacios imposibles o irreales y su poder
de manipulacién en la publicidad. Los alumnos creardn sus imdagenes con un significado original
y Unico valorando el proceso y reflexionando sobre el resultado, respetando las opiniones y
valorando las creaciones de los compafieros.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

e Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:
A-B-C-D-E-F-G-J-I

e Descriptores operativos que se desarrollan:
CCL1-2-3 STEM 1-3-4 CD 1-2-3-5 CPSAA 1-3-4-5 CC1-2-3 CE3 CCEC 1-
2-3-4

e Competencias especificas.
CE1- CE2- CE3- CE4- CE5- CE6- CE7- CE8

e Criterios de evaluacion:
1.1- Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico, a través del

conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte, utilizdndolo como fuente de enriquecimiento
personal en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad
cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

2.2- Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso creativo y la obra final,

valorando la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
experimentando con la propia capacidad de deleite estético y mostrando un comportamiento
respetuoso con la libertad de expresion y la diversidad cultural, superando estereotipos sexistas,
discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC3, CCEC2, CCEC3)

3.1- Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,

compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

3.2- Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen en el

proceso de la comunicacidn visual y sus posibilidades narrativas, analizandolas con actitud critica

y rechazando usos de las mismas que supongan cualquier tipo de discriminacidn social, racial y/o
de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4)



3.3- Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando la iconicidad con el

Realismo, la Figuracion y la Abstraccidn, creando distintos tipos de imagenes segln su relacidn

significante-significado e interpretando los mensajes visuales y audiovisuales del mundo que nos
rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

4.2- Analizar con sentido critico los elementos que intervienen en distintos actos de

comunicacién visual y audiovisual y las funciones que predominan en diferentes mensajes,
realizando composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes artisticos valorando las
potencialidades de los medios digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

5.2- Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como su imaginacién, mediante la

realizacion de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, mostrando iniciativa en los
procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propésito. (STEM1, CE3)

6.1- Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de

producciones propias, mostrando una visiéon personal, recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

7.1- Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, experimentando con

distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando

iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3,
CCEC4)

7.2- Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades

expresivas de los elementos formales bdsicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio. (CCL1, CCL2, STEM3, CPSAAS5, CC1, CE3, CCEC3,
CCEC4)

8.1- Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas,

visuales y audiovisuales, con una intencidn previa, de forma individual o colectiva, organizandolas
y desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.3- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, fisica y virtualmente, utilizando aplicaciones
informaticas especificas, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen en
funcién del publico al que van dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4)

e Contenidos de la materia:

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacidn estética y analisis.

- Clasificacidon y funciones de los géneros artisticos. La creacién de obras de arte: su contexto
artistico y social en relacidn con el actual. Analisis visual de los géneros artisticos: temas, técnicas
y soportes.



B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos
y factores. Ilusiones dpticas.

- El lenguaje visual como sistema de comunicacidn y su interrelacidon con otros lenguajes.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de
formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos en diferentes obras de arte.

- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual. Relacion entre
los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso graficopldstico

- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacidn, planificacién, eleccién de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos, creacion, difusién y evaluacion.

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

- Valor creativo y significacidon de las imdgenes: significante y significado: Iconos y Simbolos como
Signos. Iconicidad en relacién con el Realismo, la Figuracién y la Abstraccidn.

- Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la comunicacidn. Tipos de
lenguajes visuales y audiovisuales segun su funcién y contexto.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Elementos narrativos, procesos, técnicas y
procedimientos del cdmic, la ilustracién, la fotografia, el cine, la television, el video, la
publicidad, la animacién y los formatos digitales.

- Los lenguajes visuales y su evolucién en funcidn de los avances tecnoldgicos.
- Valores plasticos y estéticos en la produccidn artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en funcién del
publico potencial, y adecuacion al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacion al contexto

e Contenidos transversales:

- La comprension lectora.

- La expresién oral y escrita.

- La competencia digital.

- El emprendimiento social y empresarial.
- El fomento del espiritu critico y cientifico



- La educacién emocional y en valores

- laigualdad de género

- Lacreatividad

- Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, y su uso ético y responsable.

- Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza

- La educacién para la salud.

- Laformacidn estética.

- La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

- Elrespeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

METODOLOGIA

e Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumira un papel mas directivo
en una primera parte para transmitir los saberes basicos y en |la segunda parte el protagonista
sera el alumno el que se planteard dos retos de creacidn artistica resueltos a partir de
procesos creativos, para finalmente realizar una exposicidon conjunta en el centro.
La metodologia se orientard a encaminar al alumnado para que sea capaz de aplicar sus
aprendizajes y conocimientos a los problemas que se van planteando, desde la creatividad
y dando valor tanto al proceso como al resultado.
Se priorizara la comprensidn de los contenidos mediante la reflexidn, el debate y realizacién
de dos proyectos creativos plasticos.

e Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Individual y en pequefios grupos

e Cronograma y organizacion del tiempo.
13 sesiones

e Organizacion del espacio.
Aula de plastica, exposicidn en la entrada del instituto.

e Materiales y recursos.
Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de analisis,
power point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), pinturas, rotuladores, laminas,
folios, material de dibujo técnico, portatiles.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

- Presentacion del tema, valoracién de conocimientos previos.

29- Analisis de los contenidos del tema “Percepcidn visual y lectura de imagenes” del libro a través
de un PowerPoint con explicaciones, videos, analisis de obras de arte e imagenes publicitarias
principalmente.

- Elaboracion de dos ejercicios prdcticos para trabajar el poder de la imagen:

a) Creacion de una ilusidn dptica
b) Creacién de una imagen exhortativa de denuncia sobre los objetivos 20/30 a través de
un fotomontaje.
- Realizacién de una prueba tedrica escrita para valorar los contenidos teéricos adquiridos.



2- Valoracién y exposicion de las ejercicios realizados.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacién de los principios DUA para la atencién a las diferencias individuales.

Adaptaciones metodoldgicas vy significativas a los alumnos que lo precisen.

PROCESO DE EVALUACION:

e Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacidn: guia de observacidn,
de desempefio: andlisis orales, portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y ldaminas) vy
rendimiento: pruebas escritas.

e Criterios y herramientas para la calificacién: Rubrica

e Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagnéstica, continua y final.

e Agentes evaluadores: el profesor y el alumno mediante autoevaluacién.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

A lo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacién se llevaran a cabo las flexiones necesarias
para la valoracion de resultados, consecucién de logros y estimacion de limitaciones vy
dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciar y mejorar sus aprendizajes asi como revisar el disefio de
la SA para realizar los cambios y mejoras necesarias.



SA 3 - 32 ESO

LA OBRA DE ARTE

En esta situacion de aprendizaje nos centramos en los elementos visuales y su sintaxis, nos
introducimos de lleno en el mundo de la imagen desde una visién del mundo a través del arte,
centrandonos principalmente en su valor expresivo y la responsabilidad de valoracién vy
conservacion de la obra de arte.

FUNDAMENTACION CURRICULAR:

e Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir:

A-B-C-D-E-F-G-J-I

e Descriptores operativos que se desarrollan:

CCL1-2-3 STEM3 CD 1-2-3-5 CPSAA1-3-4-5 CC1-2- CE3 CCEC1-2-3-4

e Competencias especificas.

CE1- CE2- CE3- CE4- CE5- CE6- CE7- CES8

e Criterios de evaluacion:

1.1- Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, utilizdndolo como fuente de enriquecimiento
personal en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad
cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.2- Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los estilos, y los géneros artisticos
significativos a lo largo de la historia, apreciando y reflexionando sobre su contribucién artistica,
desarrollando el sentido estético del alumnado, su creatividad y las facultades de reflexién y
pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.3- Reconocer el valor del contexto histérico y social en la creacién de las obras de arte, asi como
expresar por medio de diferentes lenguajes los elementos diferenciadores de los estilos artisticos
predominantes en Castilla y Ledn, identificando las manifestaciones del patrimonio: material e
inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1, CCEC2)

2.1- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, identificando los procedimientos y las técnicas mas afines a cada proyecto o tarea;
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)




3.1- Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,

compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma
abierta. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

3.3- Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando la iconicidad con el

Realismo, la Figuraciéon y la Abstraccién, creando distintos tipos de imagenes segln su relacion
significante-significado e interpretando los mensajes visuales y audiovisuales del mundo que nos
rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

3.4- Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales y multimedia, asi como

sus caracteristicas, a través de la observacién directa de obras del pasado y tendencias actuales
de las artes, siendo capaz de establecer las técnicas con las que se producen, respetando las
manifestaciones ajenas e incorporandolas al imaginario propio. (CCL2, CD2, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC2, CCEC4)

4.1- Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcidn de los contextos sociales, histéricos, geograficos y de progreso tecnoldgico,
mostrando interés y eficacia en la investigacion y la busqueda de informacidn, estableciendo

conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales utilizando
correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CCEC2)

5.1- Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar las propuestas

planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito. (STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

5.3- Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginacién, a través de la

experimentacion individual o colectiva, con todo tipo de materiales, instrumentos y soportes.
(CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4)

6.1- Utilizar creativamente referencias culturales vy artisticas del entorno en la elaboracion de

producciones propias, mostrando una visién personal, recurriendo a los recursos de su propio
imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2- Analizar obras artisticas del entorno préximo, utilizando sus conclusiones en la elaboracidn

de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes
culturales ajenos al entorno mas cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)

7.1- Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, experimentando con

distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando

iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3,
CCEC4)

7.2- Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades

expresivas de los elementos formales bdsicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio. (CCL1, CCL2, STEM3, CPSAAS5, CC1, CE3, CCEC3,
CCEC4)




8.1- Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas,

visuales y audiovisuales, con una intencidn previa, de forma individual o colectiva, organizandolas
y desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4)

8.2- Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de

trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a cada

proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2)

8.3- Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, fisica y virtualmente, utilizando aplicaciones
informaticas especificas, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen en
funcién del publico al que van dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4)

e Contenidos de las materia:

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones encaminadas a su
proteccion y conservacion.

- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra regidn, desde sus inicios hasta la época
contemporanea.

- Clasificaciéon y funciones de los géneros artisticos. La creacion de obras de arte: su contexto
artistico y social en relacidn con el actual. Analisis visual de los géneros artisticos: temas, técnicas
y soportes.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- El color, la forma y la textura en la composicién.

- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual. Relacion entre
los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso graficoplastico

C. Expresion artistica y grafico-pldstica. Técnicas y procedimientos.

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion, eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos, creacion, difusién y evaluacion.

- Soportes y Tipos.

D. Imagen y comunicacidn visual y audiovisual.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Valores plasticos y estéticos en la produccién artistica.



- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en funcién del
publico potencial, y adecuacidn al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacién al contexto

e Contenidos transversales:

- La comprension lectora.

- Laexpresién oral y escrita.

- La comunicacién audiovisual.

- El fomento del espiritu critico y cientifico

- La educacién emocional y en valores

- laigualdad de género

- Lacreatividad

- Laformacidn estética.

- Elrespeto mutuo y la cooperacidon entre iguales.

METODOLOGIA

e Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
La metodologia aplicada en esta SA sera variada, el profesor asumira un papel mas directivo
en una primera parte para transmitir los saberes bdsicos y en la segunda parte el protagonista
serd el alumno el que se planteard dos retos de creacidn artistica resueltos a partir de
procesos creativos, para finalmente realizar una exposicidon conjunta en el centro.
Visita Museo Guggenheim.
Charla sobre la evolucidon de la pintura a lo largo de la historia a través de mujeres artistas.
Realizacidn de una obra artistica.

e Organizacion del alumnado y agrupamientos.
Individual y en pequefios grupos

e Cronograma y organizacion del tiempo.
15 sesiones

e Organizacion del espacio.
Aula de plastica, exposicidn en la entrada del instituto.
Charla en el aula de usos multiples
Museo Guggenheim.

e Materiales y recursos.
Libro de texto, ordenador, Smart, material elaborado por el profesor (fichas de andlisis,
power point, esquemas de repaso, materiales adaptados...), pinturas, rotuladores, laminas,
folios, material de dibujo técnico, portatiles.
Colaboracién de la historiador de arte Esther Lopez Sobrado en la ponencia “Mujeres artistas
a lo largo de la historia”
Desplazamiento a Bilbao para realizar una visita al museo Guggenheim y realizar una
Gymkana fotografica en Bilbao.

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES Y TAREAS.

- Presentacion del tema, valoracién de conocimientos previos.



2- Como motivacion se realizara una visita al museo Guggenheim en Bilbao, donde los alumnos
realizardn una visita guiada al museo, obra de la exposicién sobre Miré y obra de la coleccién y
asi como realizardn una gymkana fotografica por Bilbao.

2- Analisis de los contenidos del tema “Elementos visuales” del libro a través de un PowerPoint
con explicaciones, videos, analisis de obras de arte, nos centraremos principalmente en el valor
expresivo, comunicativo y funcién tridimensional de cada elemento.

- Elaboracién de una obra artistica: Creacién de una obra introduciendo los elementos plasticos
a partir del andlisis de obras de Mir9, el surrealismo, de la figuracién hacia la abstraccion.

- Charla sobre la evolucidn de la pintura a lo largo de la historia a través de mujeres artistas.
- Realizacién de una prueba tedrica escrita para valorar los contenidos tedricos adquiridos.

59-Trabajo de reflexion sobre la visita a Bilbao.

62- Valoracién y exposicion de las ejercicios realizados.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Aplicacién de los principios DUA para la atencién a las diferencias individuales.

Adaptaciones metodoldgicas y significativas a los alumnos que lo precisen.

PROCESO DE EVALUACION:

e Técnicas e instrumentos de evaluacion: Instrumentos de observacion: guia de observacion,
de desempefio: andlisis orales, portfolio, (fichas, esquemas, bocetos y ldminas) vy
rendimiento: pruebas escritas.

e Criterios y herramientas para la calificacién: rubrica, examen tedrico

e Momentos en los que se evaluara: A lo largo de todo el proceso de aprendizaje, inicial y
diagnéstica, continua y final.

e Agentes evaluadores: el profesor y el alumno mediante autoevaluacién.

VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

A lo largo del desarrollo de la SA y con su finalizacion se llevaran a cabo las flexiones
necesarias para la valoracion de resultados, consecucién de logros y estimacion de limitaciones
y dificultades, con el fin de dar a los alumnos los refuerzos necesarios, adaptar la SA a las
caracteristicas del alumnado, potenciary



